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Uvod u skriptu

Sadrzaj ovog prirucnika pokriva mnoge osnovne, nove i poboljSane moguénosti u AutoCADu
2026.

Cilj priruc¢nika je pruziti pregled naredbi i mogucnosti naucenih tijekom tecaja, kao i dodatne
informacije o nacinu koristenja spomenutih naredbi te ukloniti potrebu za vodenjem biljeski
tijekom predavanja da bi se polaznici mogli posvetiti vjezbama.

Ovaj prirucnik nikako ne moze zamijeniti AutoCAD Command Reference i User Guide, veé
dodatno upotpunjuje online inacicu koju sadrzi AutoCAD Help i u kojem moZete naci opSirne
informacije i primjere za sve AutoCAD naredbe i moguénosti.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Pokretanje AutoCADa

AutoCAD mozete pokrenuti dvoklikom na ikonu AutoCADa na desktopu ili iz Start izbornika
(Windows 10): Start = All programs = AutoCAD 2026 - English = AutoCAD 2026 - English

Ikona AutoCADa 2026:

Sucelje AutoCADa

Radna okolina 2D Drafting and Annotation

Sucelje AutoCADa ovisi o trenutno odabranoj radnoj okolini, a u svakom slu¢aju moZzemo ga
podijeliti na dva osnovna elementa: prostor crteza i alate. Alati su smjesteni u "vrpcu" (ribbon),
organizirani u grupama prema vrsti posla kojoj su namijenjeni i sistematski grupirani u panele
alata za crtanje, uredivanje, kotiranje, organizaciju crteza i druge.

Prostor crteza zauzima najveci, srediSnji dio prozora, a vrpca moZze biti smjestena na vrhu, dnu, uz
lijevi ili desni rub prozora ili ¢ak izvan njega (na dodatnom ekranu), a inicijalni raspored i alate
moZete vidjeti na sljedecoj slici (AutoCAD 2026 - radna okolina 2D Drafting and Annotation):

Alatna traka za brzi
pristup naredbama

ATION A

— iy

|Izbornik aplikacije

Kursor \
- “ .:.“ F

B
Naredbeni redak é%*
Statusni redak
1

=

l\\mk,@vvﬂﬂﬁ-'f’kl’ﬁ"#é‘@—..‘mE

| 7% DECK PLAN

= v e+

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Radne okoline

Radnu okolinu je moguce odabrati iz popisa u statusnom retku ili u izborniku Tools 2>

Workspaces:

mopeL [ i ~ b [&] - Y - [Z]] - [R] KX A 1a-

&~

Workspace tipka

-

+ P RE E=

Ukoliko izbornik nije vidljiv, moZete ga ukljuciti iz toolbara za brzi pristup naredbama:

O - ceEHEL d& -

Home

Line Polyline Circle

Insert  Annotate

> D 7

Arc

Parametric  View

4 Move
& Copy
D_.l Stretch

¢ -
A

-

Share
Customize Quick Access Toolbar

+ Mew
+ Open
+ Save
+ Save As,.

Draw

Start

Drawing1* X

-

+

[=1[Tepl[2D Wireframe]

+ Open from Web & Mobile
+/ Save to Web & Mobile
+ Plot
+ Undo
+ Redo
Batch Plot
Layer
Match Properties
Plaot Preview
Properties
Render
Sheet Set Manager

Workspace

More Commands...

Show Menu Bar

Show Below the Ribbon

Zatim u izborniku Tools odaberite Workspaces i Zeljenu radnu okolinu:

O CcoHEL I <

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.

= ~ 5 <f Share F
File Edit  View Insert Format Draw Dimension Muodi Parametric Window Hel
Heme  Insert  Annotate  Parametric Drafting & Annotation UZ
/- _) O b Palettes 3D Basics
g — { . O el 3D Modeling
Line Polyline Circle  Arc 9 Odabir radne trl+ ?5_ Laye
- - . u okoline iz . H Save Current As... mﬁ
{ak Workspace Settings...
Draw « ame ] )
. « Spelling Customize... -
= start D= Quick 5elect... Display Workspace Label
[-1Tepl[2D Wireframe] Draw Order D ,
Isolate i
S LY PRI S - - UL, S SURe ,--l‘ F

P P



Tekstni prozor

Ponekad prostor naredbenog retka nije dovoljno velik da bi prikazao sve informacije pa je tipkom
F2ili naredbom TEXTSCR (View = Display = text Window) moguce otvoriti tekstualni prozor.

Za zatvaranje prozora takoder otipkajte tipku F2.

Trebate li odvojeni prozor naredbenog retka, moZete ga otvoriti i zatvoriti kombinacijom tipaka
CTRL+F2.

[= AutoCAD Text Window - Drawingl.dwg
Edit

nd: |

Prikaz naredbenog retka takoder moZzete iskljuciti ili ukljuciti. Ovo moZete uciniti kombinacijom
tipaka CTRL+9.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Naredbeni redak takoder mozete ,usidriti“ uz donji ili bilo koji drugi rub prozora AutoCADa. Ovo
moZete uciniti tako da kliknete lijevom tipkom misa u crtkani dio na lijevom kraju naredbenog
retka i zadrzite tipku pritisnutom:

1§ a”f% Bl Type o command

Zatim odvucite naredbeni redak prema dolje dok naredbeni redak ne nestane i pojavi se okvir za
sidrenje:
|

l:x Okvir za sidrenje —/

Model La;c% Toyor? — + MODEL [ 11: ~

Sad samo otpustite tipku na misu i naredbeni redak bit ¢e usidren:

Command: _commandlinehide
Command: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]:

]
& B~ Type a command
Maodel Layoutl Layout? +

Dodatno moZete prmijeniti broj vidljivih redaka u naredbenom retku: dovedite pokaziva¢ miSa na
gornji rub naredbenog retka i kad promijeni oblik kliknite lijevom tipkom misa, zadrzite tipku
pritisnutom i povucite rub prema gore ili dolje te otpustite tipku kad ste zadovoljni:

.
o

Command: commandlinehide
Command: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]:

Tﬂ I
& Bl Type a command
Model = Layout] Layout2  +

Zelite li odsidriti naredbeni redak, postupak je sli¢an sidrenju — kliknite lijevom tipkom misa na
dvostruku crtu u lijevom gornjem dijelu naredbenog retka i zadrzite tipku pritisnutom te odvucite
plutajuci naredbeni redak na Zeljenu lokaciju:

% Jcommand:: _commandlinehide
Jtommand: Specify opposite corr

& B> Type a command
Model = Layoutl Layout2 +

Statusni redak

Statusni redak moZze prikazivati trenutni poloZaj kursora, kontrolno-statusne tipke pomocu kojih
je mogucde ukljudivati, iskljucivati i podesavati pomocne alate i jahace prostora modela i papira na
svom lijevom kraju.

Model | Layout] | Layou? | + IMODELEEE - b @ [ (A K A e -+ S EI

/

Kontrolno-statusne tipke

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Autodesk Exchange

U gornjem desnom uglu prozora AutoCADa nalazi se Exchange toolbar. Ovdje se mozete prijaviti
u Autodesk Exchange ili otvoriti prozor Autodesk Exchange Apps te otvoriti pomoc ili ju

pretrazivati.

} | Type a keyword or phrase

_/

Pretrazivanje

Prijava korisnika i
upravljanje licencom

Q, gZdenkoKozar s 7 &v (2! -

Pomo¢

Obavijesti i umrezavanje

Autodesk Exchange Apps

Prozor Start otvara se nakon pokretanja AutoCADa te omogucuje pristup nedavnim crtezima,
novostima, dodatnim sadrzajima i savjetima te sustavu pomoci i dodatnim aplikacijama za

AutoCAD:

Odabir predloska i otvaranje dokumenata

- vimes gkt vewvs

T Recent

Obavijesti

My Insights

03 Polar 02 frase 0l Line Floar Plan wctian
Sample aid Multlzader .
s, s

T, 1035 AW a3, L0

Pomoc¢, podrska i on-line servisi

Autocan web app

Cyr e - o x

Announcements

Connect

Wolcomo Zdorkal

Halp us tmorove aur products.

Send feedback

Vrpca

Vrpca se sastoji od nekoliko kartica organiziranih prema razli¢itim tipovima zadaca koje korisnik
obavlja, a svaka od kartica sadrzi viSe panela sa alatima grupiranim po njihovom tipu i namjeni:

~ 5 < Share

B CoHEL S -

e

Kartice

Draw panela otvorenim

proSirenje panela

Home  Insert  Annotate  Parametric  View  Manage Output  Add-ins  Collaborate  Express Tools
/' ] ::. 'i:il f./- - < Move () Rotate % Tim - A [~ Linear -
. ] - - — = A Mirror {7 Fillet -+ {5 ) U /O Leader ~
Line Polyline Circle  Arg Progireni Text Dimension

v " rosirent tp B]scale 28 Amay - & v 5 Table

panel
Meodify = Annotation -

NN TS N\
& & LS Pribadaca za drzanje Prostor za Panel

Neke od tipaka naredbi u panelima imaju malenu strelicu ispod tipke ili s desne strane tipke, Sto

znaci da su na raspolaganju dodatne varijante naredbe:

al Continul -
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Skocni izbornik

Klikom na desnu tipku misa pojavljuje se skocni ili kontekstni izbornik. Njegov sadrzaj ovisi o
mjestu na kojem kliknete i zadadi koju trenutno obavljate pa ¢e, na primjer, unutar neke naredbe
u njemu biti ponudene opcije te naredbe:

1
}% Enter

Cancel

-

Recent Input

Close

Undo

-

Snap Overrides

Pan
Lo Loom

IED—J SteeringWheels

CuickCale

Alatne palete

Alatne palete omogucduju iznimno jednostavnu prilagodbu AutoCADa korisni¢kim potrebama i
ubrzavaju koristenje svih alata AutoCADa, blokova ili vanjskih programa tako da uvijek budu
doslovno na dohvatu ruke. Moguce je definirati razlicite grupe alata i podesavati svojstva
pojedinih alata radi smanjivanja koli¢ine repetitivnih poslova do minimuma.

x
‘é Erase h1¥ Zatvaranje
=l S % palete
# Skrivanje
= B Mirror palete
B

. =
Alati =| (T offeet
T Izbornik
gl OO palete
15 Array un
ElOO™ =
J —
[FN)
= 4%’ Move E N\
ak = Premjestanje
—_ —

Palete Q Rotate ‘F palete
3 w
1=y o

Izbornik N ] == 5

Paleta ~ =
2 =
é D"_ Stretch E)‘

Soep= (2
%3 Trim =

Zatvorene palete mogucde je ponovno otvoriti tipkom Tool Palettes u panelu Palettes na kartici
View:

Kartica View = Panel Palettes

ﬂ

AR ] B
=t
Tool |Properties Blocks Count Command Sheet Set
Palettes Macros  Manager . ]
Palettes ~
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Dijaloski prozori

Dijaloski prozori dio su gotovo svakog programa, a poznavanje pojedinih elemenata vazno je za
laksi rad s AutoCADom.

ﬂ Array

B

Rectangular Amray

() Polar Aray ]

Radio tipke (samo
jedna moze biti

gm/[ ] Mewms |

0 objects

cted

S,

Tipke odabira

rozor
odabrana i irecty _(p
) Offset distance and directjfn / ror
oo " N
Cooo nestaje")
Row offset: I_F[% ooo=
|i% e R s |
Column offset: "‘[%
Angle of amayf "‘[%
"Kucice" za unos defautt, if the row offset is negative,
podataka rows are added downward. If the oK
T column offset is negative, columns are
P addedtothe left. T
Preview <
Help
n Options *
Curent profile: SKRIPTE_BIELO_2021 ES Curert drawing: Drawing 1.dwg
Files  Display Openand Save Plot and Publish System User Preferences Dr. 30 Modeling  Selection  Profiles
File Save File Open .
Stranice
Save as: Number of recently-used files (kartice)
AutoCAD 2018 Drawing (" .dwg)
[ Display full path in title
Maintain visual fidelity for annotative objects
Maintain drawing size compatibility Application Menu
Thumbna Preview Settings... Number of recently-used files
pcremental save percentage
Extemal References (¥refs)
File Safety Precyutions Demand load Xrefs:
Automatic safe Enabled with copy
- i [7] Allow other users to Refedit cument drawing Padajuci
[ Create backurfoomy it Tipke dodatnih opcija popis

[ Maintain a I file
acs Filf

(zavr$avaju sa "...")

hject ARX Applications

extension for temporary files

Digital Signatures...

Display digital signature information

Demand load ObjectARX apps:

Object detect and command invoke

Proxy images for custom objects:

Show proxy graphics

Show Proxy Information dialog box

Cancel

Apply

Help
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Rad s misem i tipkovnicom

Komunikacija s AutoCADom obavlja se misem ili tipkovnicom. Misem je moguce pokretati
naredbe iz vrpce, izbornika ili sa toolbara, a tipkovnicom moZete upisati naredbu u naredbeni
redak. Lijeva tipka misa sluZi za odabir to¢aka u crtezu, a desna moZe imati razlicite funkcije
ovisno o trenutnoj naredbi. Koordinate i mjere koje se unose u AutoCAD takoder se upisuju

tipkovnicom u naredbeni redak.

Vazno: Nakon svakog upisa u dinamicko sucelje ili naredbeni redak nuzno je otipkati ENTER tipku
radi potvrde unosa naredbe ili podatka.

Okretanje: zoom
Drzanje tipke: pan

Tipka za
odabir

Tipka sko¢nog
izbornika
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Koncepti rada u AutoCADu

Tri osnovna koraka

lzrada crteza, odn. modela.

Pri crtanju na papiru potrebno je obratiti paznju na dimenzije i format papira na kojem crtate i
zatim odrediti mjerilo crteza da bi stao na papir. U AutoCADu je postupak obrnut: prvo treba
nacrtati crtez, a zatim ga smjestiti na papir Zeljenog formata i dimenzija.

Radno okruZenje za izradu crteza ili modela zove se prostor modela (Modelspace) i nema nikakvih
ogranicenja pa je najlakse crtati ili modelirati u mjerilu 1:1. Dodatno, AutoCAD nema nikakvih
odredenih mjernih jedinica, vec svaka jedinica predstavlja ono Sto vama najvise odgovara. Na
primjer, pri crtanju strojnog dijela vjerojatno cete se odluciti za milimetre, pri crtanju zgrade za
centimetre, a pri crtanju geografske mape za kilometre.

Slaganje pogleda i detalja crteza na papir

Radno okruZenje za slaganje pogleda crteZza na papir zove se prostor papira (Paperspace) i moze
sadrzavati vise listova papira razli¢itih dimenzija i formata na kojima su rasporedeni razliciti
prikazi crteZa za ispis, obi¢no sa okvirom i sastavnicom.

Ispis crteZa

Posljednji korak je ispis crteza na papir. Iz prostora modela moguce je na isti list papira ispisati
jedan prikaz Citavog crteza ili modela, ili jedan detalj crteza ili modela. Ukoliko ste koristili
prednosti prostora papira, na istom listu mozete imati Citav crtez ili model i razlicite detalje ili
poglede crteza ili modela.

Crtajte tocno

AutoCAD je alat koji ne samo da omogucuje izuzetnu to¢nost pri crtanju, vec je i zahtijeva.
Ukoliko ne crtate tocno, mnogi alati nece svoju zadacu modi obaviti u potpunosti ili rezultat
postupka nece biti onakav kakav ste ocekivali.

Za toc¢no crtanje na raspolaganju je vise alata: pravokutni raster (snap), objektni snapovi, polar
tracking i drugi.

Crtajte ucinkovito

Osnovno pravilo crtanja u AutoCADu glasi: "Ne crtajte nista dva puta!". MnoStvo raspoloZivih
alata omogucuje brzo i ucinkovito crtanje bez potrebe za ponavljanjem jednostavnih, repetitivnih
zadada, koje nepotrebno oduzimaju dragocjeno vrijeme.

Pri crtanju na papiru, koristite crtaci alat (trokute, Sestare, ravnala, Sablone...) da biste bili brzi i
ucinkovitiji. AutoCAD nudi daleko veciizbor pomoénih alata koji nisu moguéi pri crtanju na
papiru, na primjer, zrcaljenje ili kopiranje objekata.

Koristite simbole

Simboli su elementi prisutni u svim vrstama tehnickih crteza: elektronickih i elektrotehnickih
shema, arhitektonskih i gradevinskih crteza ili strojarskih crteza. Pri crtanju na papiru u ovu svrhu
najcesce se koriste razne Sablone, koje su ipak ograni¢ene svojom raznovrsnoscu.

U AutoCADu je moguce koristiti ve¢ postojece simbole ili stvoriti nove od postojecih dijelova
crtezaili ¢ak Citavih crteza. Tako nacinjene simbole moZete koristiti i kasnije, kad god ih
zatrebate, u bilo kojem crtezu.
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Standardizirajte elemente crteza

Radi potrebe konzistencije, sukladnosti sa opéim, industrijskim ili standardima tvrtke i lakSeg
snalaZenja u crtezima, potrebno je uspostaviti odredena pravila ili standarde pri izradi crteza.
AutoCAD omogucuje definiranje stilova za tipove linija, kote, tekst i tabele, koji obuhvadaju vise
parametara, na primjer, kod teksta obuhvadaju font, njegovu visinu, skosenje i Sirinu.
Konzistenciju izgleda (boja i tipova linija) lako moZete postici definiranjem slojeva.

Sve definirane stilove i na taj nacin uspostavljen standard mogucde je spremiti u crteZe predloske,
koji omogucuju lako zapocinjanje rada na novim crtezima, bez potrebe za definiranjem stilova ili
slojeva i ujedno osigurava sukladnost sa Zeljenim standardima.

Organizirajte informacije u crtezu

Radi lakseg rada na bilo kojem veéem crtezu, bolje preglednosti pojedinih dijelova projekta i
organizacije informacija, pri crtanju na papiru moguce je koristiti listove paus papira (poseban
proziran papir za tehnicke crteze), na kojima se nalaze pojedini dijelovi projekta, na primjer, na
osnovnom crtezu nalazi se tlocrt zgrade, a na pojedinim listovima paus papira crtezi elektri¢nih,
vodovodnih i plinskih instalacija, namjestaja, stolarije i drugih elemenata crteza.

U AutoCADu su umjesto pausa na raspolaganju slojevi (layeri), koji omogucuju fizicko odvajanje
pojedinih grupa informacija (dijelova crteza).

Slojeve je mogude prikazivati i skrivati, pojedinacno ili grupno i isto tako ispisati na papir. Moguce

im je dodijeliti naziv i opis radi lakSeg prepoznavanja, a svojstva boje, tipa i debljine linije odnose
se na sve dijelove crteza na tom sloju, omogucdujuci jednostavnije odrzavanje sukladnosti sa
standardom.
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Rad s crtezima

Kreiranje novog crteza

Novi crtez mogude je kreirati na nekoliko nacina. Najjednostavniji nacin je klikom na tipku New na
stranici Start ili odabirom predloska stavkom Browse templates... u izborniku tipke New. Tipka

New na stranici Start uvijek ¢e otvoriti novi crtez temeljen na odabranom standardnom predlosku
ili na zadnjem koristenom predlosku:

y
AutoCAD 2026 Recent /
Open... ~ = [E® sortby Lastoper®
New | v
(AR,
I,_-‘.:Ju:{
T
Recent =
Autodesk Projects N
L . Floor Plan ’
earning Sample 4
My Insights 16. veljace 2026. 19:22:31 '4
BT e P P _”f"““")

Ukoliko je tako podeseno, AutoCAD pri pokretanju mozZe automatski kreirati jedan novi crtez.
Dodatne nove crteze mozete kreirati na isti nacin sa kartice Start ili pokretanjem naredbe NEW ili
QONEW te klikom na tipku New Drawing u redu kartica crteza:

NEW: [ A - New -> Drawing... ili naredba NEW
QONEW: QNew tipka ili naredba QNEW

Stranica Start: New

B[CkBEC 88 <- —

QNEW

O CoHBL 88 - -~ s
Home  Insert  Annotate  Parametric  View  Manage  Output  Add-ins

/' _'::. I(:,}\I < i - o Move () Rotate K Tim - S

v a 0% .
" Er = C M
Line Polyline Circle  Arc o> Copy /A Mirror

v - [\ Stretch 5] Scale BB Amay - (=
Draw = 1 New Drawing |

7 Fillet ~ &)

= Start  tallship® x
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Ukoliko nije odabran standardni predlozak za crteZ kreiran QNEW naredbom, QNEW ¢e vam
ponuditi odabir predloska, bas kao i NEW ili New Drawing (+) tipka. Ukoliko je standardni
predlozak definiran, pokretanjem QNEW naredbe nije potrebno odabirati predlozak, nego ¢e novi
crteZ biti otvoren na temelju odabranog standardnog predloska.

A Options *
Cument profile: <<lnnamed Profile=> ='= Current drawing: Drawing1.dwg

Files  Display Open and Save Plot and Publish System User Preferences  Drafting 30 Modeling  Selection  Profiles

Search paths, file names, and file locations:

g Working Support File Search Path ~
~pm' Trusted Locations
~gm' Device Driver File Seanch Path

- Project Files Search Path
Customization Files
Help and Miscellaneous File Names
Text Editor, Dictionary, and Fort File Mames Odabir
Prirt File, Spooler, and Prolog Section Names standardnog
Prirter Support File Path Set Cument predloska

Automatic Save File Location

Color Book: Locations

PDF Import Image Location

Data Sources Location

~|[F] Template Settings

E Drawing Template File Location
[E} Sheet Set Template File Location

Fron O oy OO OO OO OO o IO o OO ot O et OO e OO OO = OO

i1 67 B ) 5 5 5

—

Conesl | [ romy | [t
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Spremanje predloska crteza

Da ne biste svaki put morali definirati elemente crteza koji se Cesto ili uvijek nalaze u crtezima
(poput slojeva i njihovih svojstava, sastavnica, nekih simbola, kotnih stilova...), mozete ih

definirati u novom crtezu i takav crtez pohraniti kao predlozak za buduée crteze.

Nakon Sto definirate sve Zeljene elemente crteza, potrebno je pokrenuti snimanje crteza

naredbom Save As Drawing Template:

U dijaloSkom prozoru za spremanje crteza potrebno je upisati naziv datoteke predloska i kliknuti

na tipku Save:

OB -CEHER 88 -2 -+ A she

&adl

Save a copy of the drawing

. Drawing
Wl Save the current drawing to the
BWET  default drawing (DWG) file format.

Save the current drawing to AutoCAD

_E Drawing to AutoCAD Web & Mobile
Web & Maobile,

E sae
Drawing Template
E Save As » n Create a drawing template [DWT) file
1 & in which can be used to create a new
drawing,
-+ Import »
= Export 4
- )
7 Publish ]
g Print ]

Drawing Standards
n Create a drawing standards [DWS] file
@ vwhich can be used to check the
standards of a drawing.

Other Formats
P Save the current drawing to a DWG,
o Aj DWT, DWS, or DXF file format.

S
Drawing
Utilities
PR DWG Convert
m Close 3 :ﬂ‘ Convert drawing format version for

Options Exit Autodesk AutoCAD 2024

A Save Drawing As

Save in:

-

Template w * I:——-ll-

Maziv Preview

PTWTemplates

SheetSets
Qacad -Mamed Plot Styles.dwt
[mlacad -Named Plot Styles3D.dwt
E-Hacad.dwt
[ acad3D.dwt
FmacadISO -Named Plat Styles.dwt
Qacadlso -Mamed Plot Styles3D.dwt
Eacadiso.dw’t
QacadisoBD.dw‘t
Fm Tutorial-iArch, dwt
[ Tutorial-iMfg.dwt
QTutorial-mArch.dwt
ETutorial-meg.dwt

Options

[] Update sheet and view
thumbnails now

Views

File name: maj_prediozak]

e

Files of type: | AtoCAD Drawing Template {* dwt)

£

* Tools

Save

Cancel

X

-
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Nakon klika na tipku SAVE otvorit ¢e se dodatni dijaloski prozor u koji mozete upisati kratak
komentar vezan uz vas predloZak, odrediti nacin kontrole slojeva u novim crtezima i zavrsiti
spremanje predloska:

A Template Options *
Description
oK
Standardni predlofak za metricke mjere _
Cancel
Help
Measurement
Metric ~

New Layer Notfication
(@) Save all layers as unreconciled
(") Save all layers as reconciled

Stvarate li novi crtez iz kartice Start, otvorite popis predloZaka pod tipkom New te odaberite
stavku Browse templates...:

¢

AutoCAD 2026 Recent j
«
Open... v = |38| sortby LastOpen

New ‘ @ @z%

acadiso.dwt

=_‘
Browse templates... -
Get more templates online... Floor Plan
Sample

16 veljace 2026. 19:22:31

Create sheet set...

A8 A A———

R
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U slucaju kad je potrebno odabrati predlozak (Browse templates, NEW ili QNEW bez odabranog
standardnog predloska) otvorit ¢e se dijaloski prozor Select template u kojem moZete odabrati

vas predloZak:

A Select template

Look in: Template

MNaziv

PTWTemplates

SheetSets
A E-Hacad -Mamed Plot Styles.dwt
Emlacad -Named Plot Styles3D.dwt
Eacad.dw’t
[ acadiD.dwt
[ EmlacadiSO -Named Plat Styles.dwt
Desktop E-HacadlSO -Mamed Plot Styles3D.dwt
Qacadiso.dw’t

‘ EacadisﬁD.dwt

o moj predlozak, dwt

OneDrive
[ Tutorial-iArch, dwt

[ Tutorial-iMfg.dwt
QTutorial-mArch.dwt
ETutorial-meg.dwt

£

X

B X = Views ¥ Tools ~

Preview

File: name: moj predioZak dwt

~ QOpen -

Files of type:

Drawing Template (" dwt)

~ Cancel

Komentari predlozaka crteza vidljivi su samo u ¢arobnjaku za kreiranje crteza. Carobnjak za
kreiranje crteza pojavljuje se iskljucivo ako je tako namjesteno. Ovo mozete podesiti mijenjajuci

vrijednost sistemske varijable STARTUP:

Ukoliko vrijednost varijable iznosi 0, pri pokretanju AutoCADa automatski se otvara prazan crtez
temeljen na standardnom predlosku ili predlosku definiranom za QNEW naredbu.

Ukoliko je vrijednost varijable 1, pokrece se ¢arobnjak.

Ukoliko je vrijednost varijable 1, pokrece se AutoCAD na Start kartici bez ucitane vrpce.
Standardna vrijednost varijable STARTUP je 3 (Start kartica sa uc¢itanom vrpcom).

Ukoliko je ¢arobnjak uklju¢en (STARTUP=1), predloZak ¢e se nalaziti u popisu predlozaka s

komentarom u donjem dijelu prozora:

A Create New Drawing

@& [ |0

Select a Template:

Acaddd.dwt

Acadiso named plot styles dwt
Acadiso named plot styles3d.dwt
Acadizo.dwt

Acadizod dwt

Maj prediofak dwt
Tutorial4arch.dwt
Tutarialimfg.dwt

N Use a Template

Template Description
Standardni predloZak za metricke mjens
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Otvaranje postojecih crteza

Otvaranje postojecih crteza obavlja se naredbom OPEN :

|ﬂ' DEEE‘ HE <5 A Share

ﬂ' - Open

Osim ovog, "obicnog" otvaranja crteza, AutoCAD nudi jos neke moguénosti. Te dodatne
mogucnosti su otvaranje crteza samo za Citanje (Open Read-Only), djelomicno otvaranje crteza
(Partial Open) te djelomi¢no otvaranje crteza samo za Citanje (Partial Open Read-Only).

Dodatna mogucénost kod otvaranja crteZe je djelomi¢no otvaranje crteza. Na ovaj nacin, ukoliko
radite na velikim crteZzima, moZete ucitati samo one slojeve crteza s kojima trebate raditi, a po
potrebi, moZete dodatno otvarati i druge slojeve.

B Select File *

Lock in: Autodesk sample files v 4= B X B Views ~ Tools -

FaY
Maziv A Preview

] architectural_example-imperial.dwg

='ﬁuL'Juilcling.u:hﬁu'g

) o -

== bygginga_plan.dwg

[ Sl -

"4 carriage.dwg

me o . . .

=4 civil_example-imperial.dwg
) o -

s® clevations.dwg

] home_floor_plan.dwg

] house_plan.dwg
IS ho use_plan_7.dwg

] landscape_plan.dwg

- Iiitial i
5 landscape_plan_metric.dwg nita view
[ o . . .
':"mechar'||ca|_examp|e—|mper|a|.dwg [ Selet Initial View
== planta.dwg
E'Epumping_station.dwg P_r0§i|'enj?
5 sakai.dwg tlpket r:UdI
e . ostlale
== tallship.d . .
N talship.dwg M mogucnosti
£ >
File name: |tallship.dwg w |E Open ilvl
Files of type: | Drawing (*.dwa) w Open

Open Read-Only

Partial Open
Partial Open Read-Only
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Kontrola prikaza

U procesu crtanja javlja se potreba da vidite kako Citav crtez, tako i samo njegove pojedine
dijelove (detalje). Naredbom ZOOM mozete kontrolirati hoce li se vidjeti manje ili veée podrucje
crteza, a naredbom PAN odabirati razli¢ita podrucja crteza koja ce se vidjeti.

Zoom

Kartica View - Panel Navigate (nije standardno vidljiv):

S = > Orbit ~

Back Forward

}.’;\ Extents -

Mavigate

Z00M

Panel View mozete ukljuciti klikom desne tipke na karticu View, odabirom stavke Show Panels pa
stavke Navigate, kao na slici:

A' DE?EHD_:'EQ@' * 5 -7 Share

Home Insert  Annotate  Parametric | View | Manaoce Outout  Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featu

Show Related Tool Palette Group
[E Unsaved View ! . : red ned Ei {D 1
Tool Palette Group 3 == -]
I

[ New Vi
ucs | view | Navigation | =% T e DWG  DWG  Tool

leon | Cube Bar Fpy View Manager Show Tabs ' tore Compare History Palettes
Viewport Tools « MNamed \fie\t\l Show Panels * | v Viewport Tools
Start Drawing1* x « Show Panel Titles « Named Views
[-1Mopl[2D Wireframe] Undock Visual Styles
« Model Viewports
Close

| Coordinates
« Compare
+ History
« Palettes

o Interface

Mavigate I

%7
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Klikom u donji dio tipke Zoom otvara se popis raspoloZivih varijanti naredbe.
> Extents B Najcesce koristene opcije:
:>éi Extents Extents - sve nacrtano

Window - podrudje definirano pravokutnikom
~ Window
—%

Previous - prethodni zoom

-
tj Previous . - . . . . . . Ly - .
L Realtime zoom - omogucuje zumiranje drzanjem lijeve tipke misa pritisnutom i
+ Resitime | POMIcanjem misa (ovu je funkciju moguce ostvariti i okretanjem kotaci¢a misa u
4 bilo kojem trenutku)
D]\A” All - sve nacrtano ili limiti crteza, ovisno §to je vece
— . s
L Dynamic Object - odabrani objekti
A
e Posljednja koriStena varijanta ostaje na mjestu tipke Zoom!
o han
l_+—l
L .::j.\ Center
L' Object
5
+r". In
%
_."‘. Out
N

Naredbu Zoom je moguce u osnovno obliku takoder pokrenuti i klikom na tipku Zoom u
navigacijskoj traci uz desni rub radne povrsine:

D |

)

W (T
§

EErE

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Pan

Kartica View - Panel Navigate 2D:

e == F Orbit ~
Back Forward ~
}.’;\ Extents -

Mavigate

PAN

Realtime pan - omogucuje pomicanje "radne povrsine - papira" u Zeljenom smjeru (ovu je
funkciju moguce ostvariti pritiskom i drzanjem kotaci¢a misa u bilo kojem trenutku)

Naredbu Pan je moguce u osnovnom obliku takoder pokrenuti i klikom na tipku Pan u
navigacijskoj traci:

I

Fromy

H I}ij

EEEE

VTOPTIONS

Ova naredba omogucuje podesavanje parametara glatkih prijelaza pri koristenju ZOOM i PAN
naredbe. Nakon pokretanja otvara se dijaloski prozor View Transitions.

Enable animation for pan and zoom — ukoliko je uklju¢ena, glatki prijelazi su ukljuéeni

Lﬂ Enable amimation for pan & zoom

B Enable animation when view rotates
[] Enable animation during scripts
Transition Speed
Slow ' Fast

Approximate time 750 milliseconds

Performance

Minimum frames per second (fps) for showing
view transitions
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Imenovani pogledi

Imenovani pogledi omogucuju jednostavniji rad s pojedinim dijelovima ili detaljima crteza.
Umjesto viSestrukih zumiranja dovoljno je pozvati Zeljeni imenovani pogled. Osim pozivanja
pogleda, ova naredba omogucuje i automatsko podesavanje statusa svih slojeva za taj pogled.

Odabir imenovanog pogleda, kao i definiranje istih najjednostavnije je uciniti iz izbornika u
prostoru crteza ili panela View na kartici View:

Popis imenovanih
pogleda

[DED Wireframe]
Custom Model Views » MNacrt Unsaved View

Bl Pogled A

L& Mew View
Bottom

Left

Pogled B = Definiranje novih
[y View Manager . .
Presjek C-C imenovanih pogleda

) Mamed Views
Presjek D-D

Presjek E-E

Right

Front
Back
SW Isometric

SE Isometric
NE lsometric
NW lsometric

~  Parallel

Perspective

Stavka View Manager omogucuje upravljanje imenovanim pogledima (stvaranje novih, izmjenu,
brisanje...):

Popis imenovanih
pogleda u prostoru

modela
A View Manager *
Current Yiew: Current Detaljni podaci o
i odabranom pogledu
Views
(-_f Current : General - Set Cument
- Medel Views Nemz Pogled A
"El Nacrt Category pogledi [t
. ru1~ led A =
e ucs World Update Layers
JiZ Pogled B ) ¥
I Presjek C-C Layer snapshot  Yes i i
I; ; J o Annotation s... |1:1 Edit Boundaries...
o T Visual Style 2D Wireframe
J% Presjek E-E 2 Delete
— — - Background... <MNonex>
- ll’[n] Layout Views
- Preset Views Live Section <None> -
L=a
Animation -
View type
Transition type | Fade from blac
Temwmritimem Ao
Cancel Apply Help

Tipke dijaloskog prozora View Manager:

Set Current — aktivira pogled oznacen u popisu
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New... — definiranje novog pogleda

Update Layers — aZzuriranje statusa slojeva za oznaceni pogled

Edit Boundaries — promjena podrucja pogleda

Delete — uklanjanje (brisanje) pogleda s popisa

Pri definiranju novog imenovanog pogleda otvara se dijaloski prozor

New View/Shot Properties:

Tipka za proSirenje
prozora

View name:
View categary:
View type:

Boundary

(®) Current display

\ (O Define window

©

A Mew View / Shot Properties

| Pogledi|

| <Mone

still

Cancel

vl/—

Help

Naziv pogleda

Tip pogleda:
Still — stati¢an
Cinematic — animiran

AutoCAD LT nudi neSto manje mogucnosti pri definiranju imenovanog pogleda:

Definiranje podrucja
pogleda

Ukljucivanje
trenutnog statusa
slojeva u imenovani
pogled

A MNew View

View name:
View category:

Boundary

~~ (® Current display
(O Define window

Settings

*

| <Mone=

Naziv pogleda

—

/

+

[

/ Save layer snapshot with view

UCS:

T_Q Warld

Conce

Help

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Prosireni prozor nudi dodatne moguénosti:

Definiranje podrucja
pogleda

Ukljucivanje
trenutnog statusa
slojeva u imenovani
pogled

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.

A New View / Shot Properties

View name: | Pogled1
View category: | <None >
View type: still

Boundary
~~ (® Current display * /

(O Define window

®

Wiew Properties  Shot Properties

Settings

/ [ 5ave layer snapshot with view
uc

S
T_@, warld
Live section:
<MNone >
Visual style:

Current

Background
Default ~

[ 5ave sun properties with view
Current override: Mone

Help

Definiranje ili
redefiniranje pogleda
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Osnove crtanja

Crtanje linija

Kartica Home = Panel Draw

/- ._:::I I( .)jl II;'I_-.

Line Polyline Circle  Arc

GO

.

Draw =

LINE

Osnovni postupak:

1. Zadajte pocetnu tocku linije klikom lijeve tipke misa

1308.6339

Specify first point:

2. Zadajte krajnju tocku linije klikom lijeve tipke misa

3. Nastavite dodavati tocke lijevom tipkom misa ili zavrsite naredbu tipkom ENTER ili
klikom desne tipke i odabirom opcije ENTER

245.175)

Enter I

0° Cancel

Recent Input

Undo
Osnap Overrides >

& pan
i.;.\ Zoom

@) SteeringWheels
QuickCale

Command: line Specify first point: (1)

Specify next point or [Undo]: (2)

ENTER)

Specify next point or [Undo]: (definirati sljede¢u tocku ili prekinuti s tipkom

Undo opcija naredbe LINE ponistava posljednji korak naredbe.

Close opcija naredbe LINE spaja kraj posljednjeg segmenta u nizu sa pocetkom prvog segmenta u

nizu, a preduvjet je da u nizu postoje barem dva segmenta i da su svi segmenti nacrtani bez
prekida - tijekom iste naredbe LINE.
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Opcije naredbi mogude je odabrati klikom na opciju u naredbenom retku ili iz kontekstnog
izbornika (desna tipka misa):

[Specify next point or [Undo]:]
MEI' LINE Specify next point or| [Close Un@(ﬂ)]_:

Opcija close pojavljuje se tek nakon nacrtana dva segmenta u nizu:

Command: line Specify first point: (1)
Specify next point or [Undo]: (2)
Specify next point or [Undo]: (3)

Specify next point or [Close/Undo]: (klik desnom tipkom miSa)

Enter

<]

Cancel
Recent Input >

Close
Unde

Osnap Overrides >

hk Specify next point or

Pan

Close 1 *o Zoom

@) SteeringWheels
Undo

QuickCale

Svaku naredbu moguce je ponoviti na sljedece nacine:
- pritiskom na tipku ENTER ili razmaknicu

- pozivanjem skocCnog izbornika u prostoru crteza i odabirom naredbe Repeat... ili Recent
input

| Repeat LINE N
Recent Input 2 »

Clipboard 3
Isolate »

Undo Line
Redo Ctrl+Y
Pan

Zoom

®ftel ¢

SteeringWheels
Action Recorder »

Subobject Selection Filter 4
Quick Select...

QuickCalc

Find...

] © B

Options...

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.
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- klikom lijeve tipke miSa na tipku popisa nedavno koriStenih naredbi u naredbenom retku

OPTIONS
ERASE
LINE

i x j‘ll:l&

Ukoliko pri pokretanju neke od naredbi za crtanje na upit o pocetnoj tocki odgovorite sa ENTER,
podrazumijeva se da ste odabrali posljednju odabranu tocku.

Brisanje objekata

Kartica Home - Panel Modify

4 Move 6 Rotate ﬂ; Trim - Q

% Copy  Jh Miror [ Fillet - &5

D_:_ Stretch m Scale 58 Aray - &
Modify =

ERASE

Osnovni postupak:

Pokrenite naredbu i kliknite na sve objekte koje Zelite obrisati tako da postanu iscrtkani. Na kraju
otipkati ENTER tipku ili iz sko¢nog izbornika odabrati Enter.

Objekte moZete obrisati i tako da ih oznacite bez pokretanja ikakve naredbe (klikom lijevom
tipkom misa na Zeljene objekte) i zatim otipkate DELETE tipku ili pokrenete ERASE naredbu na
neki od spomenutih nacina.
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Dinamicki unos koordinata i udaljenosti

Od AutoCADa 2006 na raspolaganju je dinamicki unos podataka, koji omogucuje vizualni unos
parametara crtacih objekata, na primjer, unosom duljine linije i kuta pod kojim se nalazi:

k Specify next point or

Dinamicki unos moguce je iskljuciti i ponovno ukljuciti klikom na tipku DYNMODE u statusnom
retku ili tipkom F12 na tipkovnici:

MDDEL;;; -|:_-\}\ "A’ At -4 G =

Ukoliko ova tipka nije vidljiva, moZete je prikazati odabirom stavke Dynamic input u izborniku
statusnog retka na krajnjem desnom kraju statusnog retka:

Coordinates
+ Model Space

+ Grid
+ Snap Mode

Infer Constraints

' Dynamic Input

+ Ortho Mode
BPolbTraghinagh.

Quick Properties
Lock Ul

' Isolate Objects
Graphics Performance

' Clean Screen
& -+ %

Pri unosu koordinata u dinamickom nacinu rada, unesene vrijednosti smatraju se relativnim
koordinatama (udaljenostima od prethodne tocke, Sirinom, visinom i sli¢no). Za unos apsolutne
koordinate potrebno je upisati # (ljestve) ispred otipkanih vrijednosti:

‘Specifynextpointor ‘ 200 200|

Command: _line Specify first point: 100,100

Specify next point or [Undo]: #200,200

Ukoliko se koordinate unose u nedinamickom nacinu rada, ispred apsolutnih koordinata nije
potrebno unositi nikakve dodatne znakove, a ispred relativnih koordinata je potrebno unijeti znak

@:

Command: _line Specify first point: 100,100

Specify next point or [Undo]: @100,100

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Crtanje unosom koordinata

‘ Vrijednostl koordinata odvajaju se zarezom, a decimalni brojevi pisu se s decimalnom tockom!

Kartezijev koordinatni sustav:

oY
A4

3,3

O
VY

0,0

koordinata tocke: x,y

Specify next point or | 150 150

Command: line Specify first point: 100,100

Specify next point or [Undo]: #150,150

Polarni koordinatni sustav:

koordinata tocke: R<a

5 | Specify next point or ‘

Command: line
Specify first point: 100,100

Specify next point or [Undo]: @150,150
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Relativhe koordinate

Relativne koordinate definiraju udaljenost od trenutnog poloZaja (odn. posljednje definirane
tocke) i u slu¢aju nedinamickog unosa zapocinju znakom @:

kartezijev sustav: @delta x,delta y Dinamizki
InamiICKI unos

Specify next point or ‘ 150

Command: line Specify first point: 100,100

Specify next point or [Undo]: @100,100

polarni sustav: @R<«a

Specify next point or ‘10[}

Command: _line Specify first point: 200,200

Specify next point or [Undo]: @100<60

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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PodesSavanje prikaza dinamickog unosa

U izborniku aplikacije kliknite na tipku Options...
O CoHBL &8R- - Ashe

GD :—'—j é—j Recent Documents
By Ordered List = ‘= w
e
£S tallship.dwg 4

E7 Open 4 R Kopiranje.dwg
| 5

wee  wes

‘| 06A Zrealjenje.dwg
E save !'=-06 Forum.dwg E
[ 5 P -
B o » =® 05 Kudica.dwg H
" S 048 Navigacija.dwg H
-D Import 3 ='=-04 Relativne udaljenosti.dwg E
==- 03 Polar.dwg E
|} Export 4 S 02 Erase.dwg H
- 5 01 Line.dwo H
@ Publish D ='=-FI00|' Flan Sample.dwg E
=.='Data Extraction and Multileaders H
ﬁ Print b Sample.dwg .
='=-Assembly Sample.dwg H
Drlay\rlirlg N
Utilities
[a Close 4

Exit Autodesk AutoCAD 2024

Otvorit e se dijaloski prozor Options, gdje na kartici Drafting treba kliknuti na tipku Drafting
Tooltip Settings:

A Options X
Cumrert profile: VANILLA_SKRIPTE B8 Cument drawing Ikvingz dwg
Fies Display Openand Save Plot and Publish System User Preferences Drafting 3D Modeling Selection Profiles
AutoSnap Settings AutoTrack Settings
Marker Display polar tracking vector
Magnet Display full-screen tracking vector
=1 i !
Display AutoSnap tooltio Display AutoTrack tooltip
[ Display AutoSnap aperture box Alignment Point Acquisition
(®) Automatic
Colors...
() Shift to acquire
AutoSnap Marker Size Aperture Size

o i

Object Snap Options
I Drafting Tooltip Settings.. I
Ignore hatch objects
Lights Glyph Settings...

Ignore dimension extension lines

lgnore negative Z object snaps for Dynamic UCS Cameras Glyph Settings._

[ Replace Z value with cument elevation

Cancel Apply Help
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U novootvorenom dijaloSkom prozoru moZete podesiti velicinu teksta dinamickog unosa pod
Size:

A Tooltip Appearance

Model Preview

Layout Preview

Colars...

Si

o

Transparency

0% I

Apply to:
(® Override 05 settings for all drafting tooltips

(CJUse settings only for Dynamic Input tooltips

Cancel Help

Kliknite na tipku Colors u Tooltip Appearance dijaloSkom prozoru za podesavanje boje podloge
teksta — odaberite stavku Drafting tool tip background i zatim odaberite boju:

ﬂ Drawing Window Colors

®
. Context: Interface element: Color:
Uniform background - | [ 153,153,153 v |
Sheet [ layout Crosshairs
3D parallel projection Viewport contral [ Tint for X, ¥, Z
3D perspective projection Grid major lines
Block edlhor Gr!d minor lines e
Command line Grid axis lines
Plot preview

Autotrack vector

2d Autosnap marker

3d Autosnap marker
Dynamic dimension lines
Rubber-band line (e s

Restore current context

Restore dassic colors
Preview:

Apply & Close Cancel

Help

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Polarno pracenje i polarni prihvat

Najjednostavniji nacin definiranja sljedece tocke je pokazivanjem smjera i unosom Zeljene
udaljenosti medu tockama.

Primjer:

1. Smjestajem kursora
definirate smjer

Upis duljine 100 za
zadani smjeru

Specify next point or

49°

Command: line Specify first point: (1)

Specify next point or [Undo]: 100

Linija duljine 100 u 41°
prethodno zadanom N\
smjeru

’\Y[ Specify next point or

Polarno pracenje (polar tracking) omogucduje jednostavno namjestanje kursora u polozaj
horizontalan ili vertikalan u odnosu na prethodnu tocku sto bitno olaksava crtanje definiranjem
udaljenosti toc¢aka. Ukoliko je ukljuceno, polarni prihvat (polar snap) ¢e se "uhvatiti" na svaki
definirani kut, a ne samo horizontale ili vertikale.

Polar: 311.8292 < 270°

Prilikom crtanja uz pomoc polarnog pracenja moguce je unijeti i negativne vrijednosti udaljenosti,
Sto Ce za posljedicu imati iscrtavanje u smjeru suprotnom od pokazanog.
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Polarno praéenje moguce je namjestiti i za vrijednosti razliite od vertikala i horizontala. Klikom
naizbornik tipke POLAR i odabirom stavke Tracking Settings otvara se dijaloski prozor za

podesavanje polar trackinga:

MODEL 388 < E

-
]
L
=]

P
in
[=1]
=]

=
=]
]
=
(=8
=]

b
=]

Tracking Settings...

*"A’).l:l--n--_kn&o o=

Kartica Polar Tracking sadrzi moguénosti podesavanja polarnog pracenja i prihvata:

Odabir koraka
polarnog prihvata

Ukljucivanje i
isklju¢ivanje
dodatnih kutova

Popis dodatnih
kutova polarnog
prihvata (najviSe 10)

Dodavanje novih
kutova polarnog
prihvata

Brisanje kutova
polarnog prihvata

A Drafting Settings

Snap and Grid  Polar Tracking  Object Snap 30 Object Snap  Dynamic Input  Guic,

Polar Tracking On (F10)

\, Polar Angle Settings

|ncrement angle:

50 e
KD Additional angles

~

k

/ New
/ Delete

/

Options...

X

Polarno pracenje
samo u horizontalnom
i vertikalnom smjeru

CObject Snap Tracking Settin
(®) Track orthogonally only

(") Track using all polar angle settings

Polarno praéenje pod
svim uklju¢enim
kutovima

Polar Angle mM

(®) Absolute

Apsolutno mjerenje
kutova pri polarnom
prihvatu

() Relative to last segment ——————

Relativho mjerenje
kutova u odnosnu na
prethodni segment pri

polarnom prihvatu

Cancel Help

Izbornik tipke polarnog prihvata omogucuje jednostavnu promjenu koraka polarnog prihvata:

MODEL 28 =

[=1]

« 90,180, 270, 360...
45,901

30, 60, 90, 120...

180

L
(5]
[==]

23, 45, 68, 90...

—- e
=T I - - ]

P el L

[= TN

W W o
[= T R

O i}

o o M

L

=]
L
ra
(=]

Tracking Settings...

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Objektni prihvat

Objektni prihvat omogucuje jednostavan odabir karakteristi¢nih toc¢aka objekata kao Sto su
krajevi i polovista linija i lukova ili centar kruZnice radi brzeg crtanja i uklanjanja potrebe za
ucestalim unosom koordinata.

RaspoloZivi standardni objektni snapovi u AutoCADu:

Simbol
vidljiv u Naziv Karakteristi¢ne toCke i nacini prihvata
crtezu

Endpoint krajnja tocka linije, luka, polilinije...

polovista linija i lukova, segmenata polilinija i

Midpoint poligona te spline-ova

sjeciste dvaju objekata ili pravaca, odn.

Intersection krivulja na kojima objekti leze

bilo koja tocka na pravcu ili krivulji na kojoj

Extension objekt lezi (u produzetku objekta)
Cent centar kruznice (pokazati kruznicu, ne
enter centar!)
drant kvadrantne toCke kruznice, elipse, kruznih ili
Quadran elipti¢nih lukova, lu¢nih segmenata polilinije
tangiranje kruznica i kruznih lukova, elipsi i
Tangent elipti¢nih lukova, lu¢nih segmenata polilinija i

spline-ova

Perpendicular okomica na objekt

o] ] [ [@] [S] [F] [a] [©] [of [1] [X] [»] O]

Parallel paralela linearnom objektu
Ins_ertlon tocka umetanja bloka

point

Node tocka (point)

Nearest najbliza tocka na objektu
(EElmSeE teziste zatvorenog poligona
Center 9 polig

Objektne prihvate mozete potpuno ukljuditi ili iskljuciti klikom na tipku OSNAP u statusnom retku
ili tipkom F3 na tipkovnici:

MUDELEEE 'L._"L 'H-’\‘ At B G =
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Podesavanje objektnog prihvata moguce je klikom na izbornik tipke OSNAP u statusnom retku i
odabirom Zeljenog prihvata iz popisa ili odabirom naredbe Object Snap Settings...

v‘D/pEndpoint
A" Midpoint

Ukljuéen
\ v (=) Center /_ Odabirom nekog
[] Geometric Center od prihvata on ¢e

Iskljucen biti ukljucen ili
\ o Node iskljuc¢en

<{*» Quadrant
v ¥ Intersection
v —- Extension
£ Insertion
_L Perpendicular
;r Tangent
L Nearest
" Apparent Intersection
// Parallel

Object Snap Settings... I
AP NRHAAE - I

4 i

N
l/\f
Kartica Objet Snap dijaloskog prozora Drafting Settings takoder omogucuje ukljucivanje i
iskljucivanje pojedinih prihvata:

A Drafting Settings >

Snap and Grid  Polar Tracking Obiect Snap 3D Object Snap Dynamic Input  Quic| * | +

Ukljuéivanje i _—f] Object Snap On (F3) [] Object Snap Tracking On (F11) S\ UKliugivanie i
iskljucivanje Object Snap modes -xjucivanje
objektnog isklju€ivanje
A O Endpaint - Extension Select All polarnog
prihvata P
o ) pracenja
A [ Midpoirt 0y [ insertion Clear Al
] Center b ] Perpendicular
Ukljucivanje i 1 [ Geometric Center T[] Tangent
isklju€ivanje N
pojedinih = [ MNode =[] Nearest
prihvata & [ Guadrart EH [ Apparent intersection
4 Intersection # [ Paraliel

| ﬂ Ta track from an QOsnap point, pause overthe paint while in a
%, command. Atracking vector appears when you move the cursor. Ta
stop tracking, pause aver the point again.

Options... Cancel Help

Da biste privremeno (samo za jedan put) i iskljucivo koristili neki od prihvata mozete to uciniti na
sljededi nacin:

1. U trenutku kad je potreban odredeni objektni snap pritisnite i zadrZite tipku CTRL ili
tipku SHIFT (tipka za velika slova) na tipkovnici i zatim kliknite desnom tipkom misa.

2. Nakon otvaranja izbornika mozete otpustiti tipku CTRL ili SHIFT, a u novootvorenom
izborniku odaberite Zeljeni objektni snap, koji ¢e biti aktivan samo za taj jedan puti
zatim odaberite Zeljenu tocku u crtezu.
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Neke naredbe u kontekstnom izborniku sadrze stavku Snap overrides, koja sadrzi popis
privremenih prihvata i moZete ih koristiti i na taj nacin:

Temporary track point

Ll

From

e

Mid Between 2 Points
Point Filters »

3D Osnap »
Endpoint

Midpoint

Intersection

Apparent Intersect

DO,

Extension

Center
Geometric Center
Quadrant
Tangent

Perpendicular

SR N+ GOEE

Parallel
Enter Node
Cancel Insert
Recent Input ) Mearest
Undo Mone

| Osnap Overrides . ¥ I[ﬁ]“ Osnap Settings...

Pan

1+

Zoom

=9

I:Qj SteeringWheels
CQuickCalc

U slucaju kad je u Osnap dijaloSkom prozoru ukljuc¢en veci broj objektnih prihvata, a radite na
sloZzenom crtezu, moZze se javiti problem odabira odgovarajuéeg prihvata. Odabir je moguce
obaviti tipkom TAB. Svaki put kad otipkate TAB, prihvat ¢e se premijestiti na sljede¢i moguci
odabir.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Crtanje objekata

Kruznice

Kartica Home = Panel Draw

7 slol
R Il ¥
g e (AN

Line Polyline ~"Circle Arc
- -

Draw ~

CIRCLE

Osnovni podaci o kruznici su njeno srediste i radijus pa je pri koriStenju standarne naredbe
postupak sljededi:

1. Zadajte srediste kruznice

Specify center point for circle or | ENZERPEE (| 1537.7329

2. Zadajte radijus kruznice

Osim ove metode, AutoCAD omoguduje jo$ nekoliko metoda:

/' S (A
So—=d
Line Polyline] Circle | Arc

-

~

A .

| =" | Center, Radius
vy

) )
) Center, Diameter

S

.
M
=
\¢
N
A

| | 2-Paint

™
| r3-Point

K /lean, Tan, Radius

F/-_Kj\ Tan, Tan, Tan
p—

Center, Diameter - srediste, promjer

2 Points (2P) - definicija dvjema dijametralnim tockama

3 Points (3P) - definicija trima tockama

Tan, Tan, Radius (TTR) - definicija dvoma tangentnim objektima i radijusom

Tan, Tan, Tan (TTT) - definicija trima tangentnim objektima

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Elipse

Kartica Home = Panel Draw

S0 ()

Line Polyline Circle

Draw =

ELLIPSE

Osnovna metoda crtanja je definiranjem sredista i duljine njenih poluosi.

1. Zadajte srediste elipse

1
| Specify axis endpoint of elipse or Q1

2. Zadajte smjer i duljinu prve poluosi

L

k Specify endpoint of axis:
E-

3. Zadajte smjer i duljinu druge poluosi

Specify distance to other axis or ‘

Command: _ellipse
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (1)
Specify other endpoint of axis: (2)

Specify distance to other axis or [Rotation]: (3)

Raspolozive metode crtanja elipse:

|J .| Center - centar, poluos, poluos
(; Center Axis, End - os, poluos
Arc - kruzni luk (centar, poluos)
% Axis, End
{__rfuds, En

.{:_: ™ Elliptical Arc

Smisao opcije Rotation: definiranje elipse kao projekcije kruznice na XY ravninu zakrenute oko
prve osi.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Pravokutnici

Kartica Home = Panel Draw

S o B

Line Polyline Circle  Arc

Draw =

RECTANGLE

Osnovna metoda crtanja je definiranjem dvaju dijagonalnih uglova pravokutnika. Nakon
definiranja prvog ugla moguce je odabrati i opciju Dimension te zadati Sirinu (length) i visinu
(width) pravokutnika, nakon ceka je potrebno dodatno kliknuti na poziciju u Zeljenom smjeru
iscrtavanja pravokutnika.

1. Zadajte pocetnu tocku pravokutnika

1

eEDJEERE || 1871.8357

Specify first corner point or

2. Zadajte dijagonalni kut pravokutnika

Na o

\‘2

’\Y[ Specify other corner point or
716.4209) |

Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: (1)

Specify other corner point or [Dimensions]: (2)

Savjet: vrlo jednostavna metoda crtanja pravokutnika je definiranjem jednog ugla i zadavanjem
relativnih koordinata drugog (na primjer: @200,100 - Sirina 200 i visina 100). Ukoliko je ukljucen
dinamicki unos, moguce je upisati samo Sirinu i visinu bez znaka @. U oba slucaja, predznak Sirine
i visine odreduje poloZaj drugog ugla u odnosu na prvi.

Dodatne opcije:
Width - Sirina linije pravokutnika (svojstvo polilinije)

Chamfer - skoSenje uglova pravokutnika definirano udaljenostima od vrha (u slucaju razli¢itih
udaljenosti kreira asimetri¢na skosenja)

Fillet - zaobljenje uglova pravokutnika

Svojstva Sirine, skosenja i zaobljenja primjenjuju se i na sve buduce pravokutnike, do njihovog
ponistenja.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Polilinije

Kartica Home = Panel Draw

/ SICA B
= nt \__ A I

Line |Polyline| Circle  Arc

Draw =

PLINE

Osnovna metoda crtanja polilinije jednaka je crtanju obicne linije: zapocnite s po¢etnom tockom i
sa sljedecim to¢kama definirajte dodatne segmente polilinije. Zavrsite sa ENTER tipkom ili Enter
opcijom sko¢nog izbornika.

PRIMIJER:

Zadajte pocetnu i krajnju tocku prvog segmenta. Zelite |i u produZetku nacrtati luéni segment
kliknite desnom tipkom misa i odaberite Arc:

Enter
Cancel E

Recent Input >

Arc

Close
Halfwidth
Length
Undo
Width

Osnap Overrides >

Pan
o Zoom

SteeringWheels

QuickCale

Zadajte i krajnju tocku lu¢nog segmenta:

5664761

Specify endpoint of arc (hold Ctrl to switch direction) or

40 Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Ukoliko Zelite promijeniti tip segmenta (linija ili luk) ili promijeniti neki od parametara ponovno
kliknite desnom tipkom i odaberite Zeljenu opciju, a za kraj odaberite Enter:

3

Enter

Cancel (hold Ctrl to switch direction) or

Recent Input >

Angle
CEnter
Close
Direction
Halfwidth
Line
Radius
Second pt
Unde
Width

Osnap Overrides »

Pan

o Zoom
@) SteeringWheels

QuickCalc

Command: _pline

Specify start point: (1)

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: (2)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A

Specify endpoint of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: (3)
Specify endpoint of arc or

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: (ENTER)

Polilinija moZe biti sastavljena od jednog ili viSe segmenata koji pak mogu biti linije ili lukovi.
Osnovna razlika izmedu linije i polilinije je da svi segmenti polilinije nacrtani unutar jedne
naredbe (u nizu) ponasaju kao jedan jedini graficki element, a ne kao niz pojedinacnih linija i
lukova.

Nakon zadavanja pocetne tocke na raspolaganju su i dodatne opcije, kojima je moguce odrediti
druge parametre:

Arc - prelazak na crtanje lu¢nog segmenta

Halfwidth - pola Sirine linije

Width - Sirina linije

Undo - ponistava posljednji segment (posljednju unesenu tocku) polilinije

Close ili CLose - spaja kraj posljednjeg segmenta u nizu sa po¢etkom prvog segmenta u nizu, a
preduvjet je da u nizu postoje barem dva segmenta i da su svi segmenti nacrtani unutar jedne
naredbe (u nizu)

Pri crtanju luénih segmenata javljaju se dodatne opcije:
Line - prelazak na crtanje linijskog segmenta
Angle - crtanje lu¢nog segmenta definiranjem kuta koji luk zatvara

CEnter - crtanje lucnog segmenta definiranjem centra luka

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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ClLose - spaja kraj posljednjeg segmenta u nizu sa pocetkom prvog segmenta u nizu, uz preduvjet
da u nizu postoje barem dva segmenta i da su svi segmenti nacrtani unutar jedne naredbe (u
nizu)

Direction - crtanje lu¢nog segmenta definiranjem kuta nagiba tangente u pocéetnoj tocki luka
Radius - crtanje lu¢nog segmenta definiranjem radijusa luka
Second pt - crtanje lu¢nog segmenta kroz tri tocke, prvi korak je definiranje druge tocke

Naredbom EXPLODE moguce je rastaviti poliliniju na osnovne elemente (linije i lukove).

Tocke

Kartica Home - Panel Draw

/. ) |/:;'\| la"--. O =
o= N

Line Polyline Circle  Arc

B

Nakon pokretanja naredbe kliknite na Zeljenu lokaciju ili upisite koordinatu lokacije tocke i
zavrsite sa tipkom ENTER. Ukoliko ste pokrenuli varijantu Multiple point, moZete ucrtavati tocke
bez ponavljanja naredbe, a za zavrSetak otipkajte tipku ESC.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Kruzni lukovi

Kartica Home = Panel Draw

S0 ()

Line Polyline Circle

Draw =

ARC

Osnovna metoda crtanja luka je definiranjem tri tocke kroz koje prolazi luk: pocetna, neka tocka
na luku i krajnja tocka.

-/.
/ 3-Point

./ Start, Center, End

I/!‘ Start, Center, Angle

// Start, Center, Length

Start, End, Angle
(¢ ;
[,f/ Start, End, Direction
,/(\ Start, End, Radius
./ Center, Start, End

./." Center, Start, Angle

//’_ Center, Start, Length

/4_) Continue

1
hSpecify start point of arc or ‘

hSpech second point of arc or

A=180°

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Varijanta

Parametri luka

.-'/ Start, Center, End

_r-'/ o+ Start, Center, Angle

,/ Start, Center, Length

4 + Start, End, Angle

s
+

o
a/'

/
I-' Start, End, Direction

”\ Start, End, Radius

.-'/ Center, Start, End

f./'l,.. Center, Start, Angle

,/ Center, Start, Length

!,‘/:_J Continue

Pocetna tocka, srediste i kranja tocka

Pocetna tocka, srediste i kut koji luk zatvara

Pocetna tocka, srediste i duljina tetive

Pocetna tocka, krajnja tocka i kut koji luk zatvara

Pocetna tocka, krajnja tocka i smjer tangente u
pocetnoj tocci

Pocetna tocka, krajnja tocka i radijus luka
Srediste, pocetna tocka i krajnja tocka

Srediste, pocetna tocka i kut koji luk zatvara

Srediste, pocetna tocka i duljina tetive

Luk koji se tangencijalno nastavlja na liniju

Zelite li nakon crtanja linije tangencijalno nastaviti sa lukom, pokrenite naredbu Arc i otipkajte
ENTER, Sto je zapravo varijanta Arc continue. Jednako vrijedi i za crtanje linije koju Zelite
tangencijalno nastaviti na luk. Takoder, moguce je tangencijalno nastaviti i luk na luk. Ova
mogucnost tangencijalnog "nastavljanja" moZze se koristiti ¢ak i ako ste izmedu crtanja linije i luka
crtali druge tipove objekata, na primjer, kruznice, pravokutnike ili jednakostranic¢ne visekute.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Spline Krivulje

Kartica Home = Panel Draw

Spline Fit

Spline CV

SPLINE

Naredba SPLINE crta glatku krivulju kroz niz zadanih tocaka (Spline Fit) unutar zadanih tolerancija
ili definiranjem kontrolnih tocaka krivulje (Spline CV).

Nakon pokretanja naredbe potrebno je zadati tocke kroz koje ¢e prodi krivulja (Spline Fit) ili
kontrolne tocke krivulje (Spline CV). Za zavrsetak unosenja toc¢aka potrebno je otipkati enter.

2
Enter next point or < 507

1 3
Command: _spline
Specify first point or [Object]: (1)
Specify next point: (2)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (3)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (4)

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (ENTER)
Specify start tangent: (ENTER)

Specify end tangent: (ENTER)

Nakon zadavanja pocetne tocke, na raspolaganju su neke dodatne mogucnosti:
Method — metoda crtanja — provlaéenjem kroz tocke (Fit) ili kontrolnim tockama (CV)

Object — pretvara poliliniju uredenu opcijom spline u odgovarajucéu SPLINE krivulju pri ¢emu je
izvorna krivulja zadrzana ili izbrisana, ovisno o postavkama brisanja profilnih krivulja.

Close — spaja zadnju tocku krivulje s prvom to¢kom uz zadrzan kontinuitet zakrivljenosti (C2) duz
Citave krivulje.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Konstrukcijske linije

Pravac
Kartica Home = Panel Draw

/' -~ I/:}.\I f.f"' -
R A N

Line Polyline Circle  Arc

B #ELESEO-

(9] Draw

B
.

Konstrukcijska linija je beskrajan objekt, u geometriji poznat kao pravac, a najcesce se koristi kao
pomoc¢éni konstrukcijski element.

Osnovna metoda crtanja pravca je zadavanjem dviju toc¢aka kroz koje pravac prolazi.

Opcije naredbe XLINE:

Hor — crtanje pravca usporednog sa X osi trenutnog koordinatnog sustava

Ver — crtanje pravca usporednog sa Y osi trenutnog koordinatnog sustava

Ang — Angle — crtanje pravca pod apsolutnim kutom u odnosu na trenutni koordinatni sustav
Ang — Reference — crtanje pravca pod relativnim kutom u odnosu na odabrani linearni objekt
Bisect — crtanje pravca koji €ini simetralu kuta izmedu dva linearna objekta

Offset — crtanje pravca usporednog sa linearnim objektom

Polupravac

Kartica Home = Panel Draw

/ . D I/:;'\ ) r'f.. [
. — NS

Line Polyline Circle  Arc

NN -
[ A S G
;o
ttf’ =

B

v

-2 @~

Draw

RAY

Osnovna metoda crtanja polupravca je zadavanjem pocetne tocke i tocke kroz koju prolazi
polupravac.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Odabir objekata

Neke naredbe (uglavnom naredbe za uredivanje crteza) moraju na neki nacin znati s kojim
objektima u crtezu zelimo raditi pa nakon pokretanja odgovaraju sa:

Select objects:

Nakon ovoga se od vas oCekuje odabir Zeljenih objekata. Ovaj upit ponavljat ée se svaki put kad
nesto odaberete, a Zelite li zavrsiti s odabirom, otipkajte ENTER tipku nakon cega ce takva
naredba krenuti dalje.

Metode odabira

. Misem

. Tekstualnim opcijama (tipkovnicom)

Odabir objekata misem

Pojedinacni odabir (Pickbox) — klikom na svaki objekt koji Zelite odabrati. Pri prelasku misem
preko objekta, on postaje naglasen i podebljan. Nakon klika na objekt (odabira), objekt ostaje
naglasen (standardno plave boje):

-

a

Select objects:

Select objects:

Pojedinacni odabir objekata miSem omogucuje i jednostavno ponistavanje odabira tako da
pritisnete i zadrzite tipku SHIFT i kliknete na ve¢ odabrani objekt.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Grupni odabir (Box) — obuhvadanjem, odnosno "zaokruzivanjem" grupe objekata. Klikom u prazno
podrudje crteZa zapocinjete grupno obuhvacanje (1), Sto se vidi kao pravokutnik, koji je ovisno o
smjeru obuhvacanja (lijevo = desno ili desno = lijevo) iscrtan punom linijom i ispunjen plavo ili
isprekidanom linijom i ispunjen zeleno. Nakon postavljanja pravokutnika na Zeljenu mjeru radi
obuhvacanja objekata, kliknite jos jednom za zavrsetak (2).

1

| Specify opposite corner:

Pri grupnom oznacavanju nije svejedno u kojem smjeru obuhvacate objekte. Pri obuhvacanju
udesno (puna linija) bit ¢e oznaceni samo potpuno obuhvaceni objekti, a pri obuhvaéanju ulijevo
(crtkana linija) bit ¢e oznaceni potpuno obuhvaceni i djelomi¢no zahvaceni objekti.

Specify opposite corner:

.

‘ Specify opposite corner:

Zelite li ponistiti odabir (u sluc¢aju da jo$ niste pokrenuli nikakvu naredbu, ve¢ ste samo odabrali
objekte), dovoljno je jednom otipkati ESC tipku.

MiSem je moguce i grupno poniStavanje odabira tako da pritisnete i zadrzite tipku SHIFT i grupno
odaberete objekte.

48 Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



,Lasso” odabir

Ukoliko pri grupnom odabiru kliknete i zadrzite tipku misa pritisnutom te zatim poc¢nete pomicati
misa, zapoceli ste tzv. , Lasso” odabir. Ovom metodom moZete odabrati bilo koje podrucje crteza,
a vrijede sli¢na pravila kao i za Box metodu: ukoliko podrucje obilazite u smjeru kazaljki na satu
(plavo) bit ¢e odabrani samo potpuno obuhvaceni objekti, a ako podrucje odabirete smjerom
obrnutim od smjera kazaljki na satu (zeleno) bit ¢e odabrani svi potpuno obuhvaceni objekti i svi
zahvaceni objekti:

Pojedinacni i grupni odabir drugim metodama

Pri odabiru objekata mogude je koristiti vise opcija radi lakseg odabira jednog ili viSe objekata sto
uvelike moZe skratiti vrijeme potrebno za obavljanje neke zadade:

Za vrijeme oznacdavanja (u Select objects promptu), u bilo kojem trenutku moZete koristiti
pojedinacni odabir objekata i uklanjanje iz odabira drzanjem tipke SHIFT, a u slucaju da ne
kliknete na nijedan objekt, automatski se koristi Window metoda odabira objekata
(obuhvacanje), za koju vrijedi ve¢ spomenuto pravilo o smjeru obuhvaéanja.

Pojedine opcije odabira koriste se utipkavanjem njihovih kratica u prompt Select objects:
i njihovo djelovanje je jednokratno.

. all — odabir svih objekata na otklju¢anim i otopljenim slojeva (bez obzira na status
ukljuceno/iskljuceno)

o w — (Window). Odabir iskljucivo potpuno obuhvadenih objekata, bez obzira na smjer
obuhvacanja
. ¢ — (Crossing). Odabir potpuno obuhvacenih i djelomi¢no zahvaéenih objekata, bez

obzira na smjer obuhvacanja ili zahvacdanja

. wp — (Window polygon). Odabir iskljuéivo potpuno obuhvacenih objekata poligonom,
bez obzira na smjer obuhvacanja

. cp — (Crossing). Odabir potpuno obuhvaéenih i djelomi¢no zahvacenih objekata
poligonom, bez obzira na smjer obuhvadanja ili zahvacanja

. f— (Fence). Odabir objekata presijecanjem linijom ili vezanim nizom linija

. a— (Add). Dodavanje objekata u odabir (standardni nacin rada pri odabiru) — odnosi se
na sve opcije odabira i djeluje do prelaska na Remove nacin

. r — (Remove). Uklanjanje objekata iz odabira — odnosi se na sve opcije odabira i djeluje
do prelaska na Add nacin

. p — (Previous). Odabir objekta koji ste odabrali pri prethodnom odabiru (na primjer, kod
prethodnog kopiranja)

. | — (Last). Odabir posljednjeg nacrtanog objekta

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Ponekad je tesko kliknuti na samo jedan objekt i tako ga jednoznacno odabrati, ve¢ treba kliknuti
na mjesto gdje se nalaze dva ili viSe objekata. U takvim slu¢ajevima moguce je posluZiti se
naizmjeni¢nim odabirom:

namjestite pokazivac na Zeljenu poziciju, pri cemu ée se posvijetliti neki od objekata ispod
pokazivaca, a zatim pritisnite i zadrzite tipku SHIFT na tipkovnici i otipkajte tipku za razmak
onoliko puta koliko je potrebno da Zeljeni objekt bude posvijetljen, nakon ¢ega moZete otpustiti
tipku SHIFT te kliknuti misem da bi odabrali objekt.

Oznacavanje unaprijed (implied)

Vecina naredbi koje traze odabir objekata funkcioniraju i tako da unaprijed odaberete objekte s
kojima Zelite raditi, a zatim pokrenete naredbu, Sto zovemo odabir unaprijed ili implied selection.
Ovakav odabir ne razlikuje se bitno od uobicajenog: vazno je da nije pokrenuta nijedna naredba
(u naredbenom retku pise samo Command: Type a command), a mogude je koristiti samo
metode odabira misem (pojedinacno i grupno) i naizmjeni¢ni odabir.

Koristeci oznacavanje unaprijed, Zelite li odabrati sve objekte, mozete to uciniti i naredbom
Select All:

Kartica Home = Panel Utilities

Utilities «

ili njenom kraticom CTRL+A.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Alat za brzi odabir objekata (Quick select)

Ukoliko zatrebate na Sto jednostavniji nacin odabrati jedan ili viSe objekata definiranjem nazivaiili

svojstva objekta, mozete to uciniti alatom za brzi odabir objekata — Quick select:

Kartica Home = Panel Utilities

Measure
-

Utilities ~

QSELECT

Kontekstni izbornik misa (desna tipka) = Quick Select

Pokretanje iz
kontekstnog
izbornika

Action Recorder »

Subobject Selection Filter *
Quick Select...

CickCalc %
Count

Find...

W @ &) =

Options...

Nakon pokretanja naredbe, otvorit ¢e se dijaloski prozor Quick select:

QOdabir tipa
objekta koji zelite
oznaciti

Dodavanje u
odabir

Uklanjanje iz
odabira

/

B CQuick Select =

Applyta: | Entire drawing » EQ/
|__— Objecttype: | Spline >

-
Layer
Linetype
Linetype scale ~
Plot style
Lineweight
Transparency
Hyperink
MNumber of fit poirts
Fit point X
Fit point

Fit point Z v
= Equals ~ /

u/

Properties:

Cperatar:

Value:

\How to apply:

(@) Include in new selection set

I ByLayer

\O Exclude from new selection set

[ Append to cument selection set /

Cancel Help

-

\

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.

Kliknite da biste
odredili dio crteza iz
kojeg cete oznaditi
objekte

Popis raspolozivih
svojstava objekata
prema kojima mozete
filtrirati odabir

Operator — nacin
usporedbe vrijednosti
svojstva

Value — vrijednost s
kojom se usporeduje

Ukoliko je uklju¢eno,
objekti ¢e se dodati ili
oduzeti od do sada
oznacenih
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Slojevi

Slojeve moZemo shvatiti kao ekvivalent listovima paus papira koje bismo koristili pri crtanju
olovkom i trokutima, a koriste se kao osnovni organizacijski alat u AutoCADu. Posluzit ¢e vam za
grupiranje informacija prema njihovom tipu, jednostavno definiranje svojstava objekata (boja, tip
linije, debljina linije...) i kontrolu prikaza.

Koristedi slojeve, mozete grupirati slicne tipove objekata stavljajudi ih na isti sloj. Na primjer,
mozete odvojiti linije, konstrukcijske linije, tekst, kote i sastavnice na zasebne slojeve i na taj
nacin kontrolirati sljedece:

. vidljivost objekti na pojedinim slojevima

. ispis i nacin ispisa za svaki sloj

. boju svih objekata na pojedinom sloju

. standardni tip i debljinu linije za sve objekte na pojedinom sloju
. dostupnost i mogucénost uredivanja objekata na pojedinom sloju

1 - Tlocrt stana sa svim elementima

2 - Tlocrt stana sa odvojenim slojevima elemenata

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Upravitelj svojstvima slojeva

Kartica Home - Panel Layers

£z 0 -
E /:'/ = /_7./_7' o)
5 = en
Layer r =
Properties| &5 &, £%. <% £ Match Layer
Layers =
LAYER

Upravitelj svojstava slojeva (Layer properties manager) omogucuje jednostavno stvaranje i
brisanje slojeva, kontrolu vidljivosti i upravljanje njihovim svojstvima te filtrima svojstava i grupa.

Desni dio prozora zauzima popis slojeva sa njihovim svojstvima, a lijevi dio popis filtara slojeva.
Filtri slojeva omogucuju jednostavniji rad sa vec¢im brojem slojevima tako da ih moZete grupirati
prema namjeni ili prema svojstvima. Tako na primjer mozete u popisu prikazati samo slojeve
plave boje ili samo slojeve koji prikazuju tekstualne elemente.

Stvaranje novod filtra

Stvaranje nove grupe Opcije prikaza slojeva u popisu

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.

X : Upravitelj statusa slojeva Search for laver a
(SRR
Liast]  Aktiviranje sloja [P M. Description  #
o W :r!"
- Brisanje sloja | ¢ =
isfrekidane @ = . . - - - -
= kore e = Stvaranje sloja zamrznutog u svim novim viewportima
- &\ nevidljivo-... @ . - inu.. —— Defa.. 0 s
B & ok w| Stvaranjesloja iy, — 0.09.. 0 it
g & okvir papira | @ W22 Continu.. — Defa.. 0 =
- _ﬁ & pomocni L B 41 Continu,., w040, 0 &
Skrivanje & pozicije [} W20 Continu.. — 0.09.. O i
popisa filtara & presjetnice o
= = - & pune ) Popis slojeva sa svojstvima hind
= |—| & cactavnica @ 1507 Continu.,., — 008, 0 hin k4
o | [lnvert fi ¢ ¢ 3
=
All 17 layers displayed of 17 total layers
Svojstva slojeva:
Zaklju¢an / Otklju¢an Boja
Otoplien / Zamrznut —\ Tip linije Opis '\
| = kote ] W12 Continu.. — 0.09.. O e \
Status 'l \_ \ Prozirmost
Ispis / zabrana ispisa \_
. . o Debljina linije
Naziv sloja Vidljivost
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Rad sa slojevima

Definiranje slojeva

Klikom na tipku za stvaranje sloja otvara se novi sloj u popisu. Upisite ime novog sloja i zavrsite sa
ENTER tipkom. Ukoliko Zelite definirati viSe slojeva za redom, umjesto tipke ENTER otipkajte zarez
i AutoCAD ¢e automatski stvoriti novi sloj. Klikom na pojedino svojstvo, moguce je promijeniti to
svojstvo, sto Ce se vidjeti nakon promjene. Pri promjeni nekih svojstava, na primjer boje, otvorit
¢e se dodatni dijaloski prozor.

Novonastali sloj imati ¢e svojstva jednaka onom sloju koji je bio oznacen u popisu prije definiranja
novog sloja.

Da biste crtali u nekom sloju, potrebno ga je uciniti aktivnim. Zelite li neki sloj uciniti aktivnim,
oznacite ga i kliknite na tipku za aktiviranje sloja ili dvostruko kliknite na ikonu statusa Zeljenog
sloja.

Brisanje slojeva

Da biste obrisali jedan ili viSe slojeva u upravitelju svojstava slojeva oznacite Zeljene slojeve i
kliknite na tipku za brisanje slojeva. Brisanje slojeva moZete ponistiti naredbom UNDO.

Nije moguce obrisati sloj u kojem je nesto nacrtano! Takoder nije moguce obrisati slojeve "0" i
"Defpoints", aktivni sloj niti slojeve vanjskih referenci.

Padajuci popis slojeva

Padajuci popis slojeva omogucuje jednostavno aktiviranje slojeva i osnovne kontrole: vidljivost,
zamrznutost u svim i pojedinim viewportima i zaklju¢anost. Ovo je moguce obaviti otvaranjem
padajuceg popisa i klikom u odgovarajucu ikonu, nakon ¢ega je dovoljno kliknuti van popisa.
Aktiviranje sloja obavlja se klikom na ime Zeljenog sloja.

g M pune v
Lver | ¢ [
ayer
Properties | M Defpoints
s . isprekidane
. - B kote
Za promjenu statusa Za aktiviranje sloja
kliknite u . [ nevidljivo-isjece | kliknite u ime sloja
odgovarajucu ) T'
kontrolnu ikonu : B okir |
< B ki _—
< O pomodni |
- O pozicije [
- B presjecnice [
< ] pune

> . sastavnica

Svi objekti nacrtani u aktivnom sloju imat ¢e svojstva odredena svojstvima sloja. Promjenom
svojstava sloja, promijenit ¢e se i svojstva objekata u sloju, osim ako neko od svojstava nije
definirano svojstvom sloja.

Zelite li promijeniti neko od svojstava sloja, otvorite upravitelj svojstvima slojeva i kliknite na
Zeljeno svojstvo.

Promjenu naziva sloja takoder je moguce u upravitelju slojeva: oznacite sloj u popisu i otipkajte
F2 tipku, izmijenite ili upiSite nov naziv sloja te zavrsite s tipkom ENTER.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Svojstva objekata

Svaki objekt u crtezu ima neka svojstva koja su karakteristicna za taj objekt. Na primjer, linija ima
koordinate pocetka i kraja, duljinu i kut pod kojim je nacrtana, a kruznica ima koordinate centra,
radijus, promjer, opseg i povrsinu. Osim ovakvih, karakteristi¢nih svojstava, postoje i neka op¢a
svojstva, koja imaju svi objekti u crtezu. To su:

Layer —sloj u kojem se nalazi objekt

Color — boja objekta

Linetype — tip linije objekta

Lineweight — debljina linije objekta

Plot style — stil ispisa

i jos neki, koje u ovom tecaju ne¢emo objasnjavati.

Svojstva objekta mozete vidjeti tako da oznacite objekt ¢ija svojstva vas zanimaju i pogledate ih u
Quick Properties paleti:

= *
iz Line - E &
Color @ ByLayer
Layer simetrale
Linetype ——-——- Bylayer
Length

Quick properties paleta automatski se prikazuje nakon oznacavanja objekata, a njen sadrzaj Cine
samo odabrana svojstva objekata. Automatski prikaz ove palete moguce je ukljuditi i iskljuciti
tipkom u statusnom retku (ukoliko je tipka vidljiva):

MDDEL;;; .E_.\{\ .. N A1 B .+lio =

Prikaz Quick properties palete moguce je ukljuciti i iskljuciti i u kontekstnom izborniku nakon
odabira objekata u crtezu:

Subobject Selection Filter »
Quick Select...

QuickCale

Count

Find...

Properties

Cluick Properties ]

_h ® ) B &

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Ukoliko Properties paleta trenutno nije uklju¢ena, mozete je ukljucitinaredbom PROPERTIES,
na neki od sljededih nacina:

Kartica View—> Panel Palettes

A= EEE

Tool |Properties|Blocks Count Command Sheet Set

Palettes| Macros  Manager |':|
Palettes «
PROPERTIES

x

y |Lne - @ #}— Op¢a svojstva

Lo General i objekata
Color B BylLayer
Layer simetrale
Linetype ——-— Bylayer
Linetype sca.. 1
Plot style ByColor
Lineweight ~ —— Bylayer
Transparency ByLayer
Hyperlink
Thickness 0

3D Visualization 7 -
Material ByLayer /_ Ka.raktens.tlcna
svojstva objekata
Geometry 7

Start X 1399.3479
Start Y 0976.9612
Start Z 0
End X 1309.3235
End Y 1066.9836
End Z 0
Delta X -90.0244

- Delta ¥ 00.0244

E Delta Z L

= Length 27.313

g Angle 135

18]

Dodatno, paletu sa svojstvima objekata moguce je otvoriti i tako da oznacite Zeljeni objekt (ili vise
njih), kliknete desnom tipkom misa i u novootvorenom izborniku odaberete naredbu Properties:

Deselect All

{
I

Subobject Selection Filter >
Quick Select...

QuickCalc

Count

Find...

] @ (@, EE

Properties
I Quick Properties

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.



Kopiranje svojstava objekata

Kartica Home - Panel Properties

u - ByLayer A
= |= ByL
— ayer v
Match | vy
Properties| === ————Bylayer =
Properties - §
MATCHPROP

Naredba Match properties omogucuje kopiranje svih ili dijela svojstava nekog objekta na jedan ili
viSe drugih objekata.

Osnovni postupak:

Pokrenite naredbu i odaberite objekt Cija svojstva Zelite kopirati. Zatim odaberite sve objekte na
koje Zelite primijeniti ta svojstva i zavrsite s tipkom ENTER.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.

57



58

Upravitelj tipovima linija

Jedno od Cesto koristenih svojstava je svojstvo tipa linije. Ukoliko Zelite da sloj ili objekt imaju
definiran drugadiji tip linije, potrebno ga je uditati i primijeniti. Nove tipove linija najlakse je
ucitati u crteZ putem upravitelja tipovima linija (Linetype Manager). Njega moZete pokrenuti na
sljedeci nacin:

LINETYPE

Kartica Home - Panel Properties

[ ("] ByLayer v
i = Bl
= ———Bylayer
Match = L
Properties == ——Bylayer ~
Pri ——— Bylayer
ByBlock

ACAD_DYNDIM_LINETYPE
—— —— — ACAD_IS002W100

—-——-- ACAD_ISO08W100

Continuous

I Other.., h I

Ucitavanje dodatnih tipova linija u crtez u prozoru Linetype Manager:

A Linetype Manager X
Linetype fitters
Delete
Show all linetypes w
ShoWPdetails
Curent Linetype: Bylayer
A Linetype Manager ped
Linetype F-ppearaly ) )
'B),La),er Linetype fiters - N Load Delete
2 s Show all linetypes v Invert fiter
L Curent Hide details
A Load or Reload Linetypes x .
_____ Cument Linetype: Bylayer
it e | — | Linetype Appearance Description
Avaiable Linetypes ——- [ByLayer
P 5 N Py ByBlock _—
netfpe sscrption ACAD_DVNDIM_LINETYPE DO (:5K] s
ACAD_ISO02W100 IS0dash ___ _ ACAD_ISO02W100 — — — 80dash_ __ __ __ __ _ _
ACAD_ISO03W100 IS0 dashspace . _ _ _ _ _ ACAD_IS008W100 —— - ———— 150 long-dash short-dash
ACAD_ISO04W100 IS0 long-dashdet ... ._ Continuous Continuous
ACAD_IS005W100 150 long-dash double-dat __.
ACAD_ISO06W100 150 long-dash triple-dot ... Details
ACAD_ISO07W100 I50dot. ..o Giobal scale factor 1.0000
ACAD_ISO08W100 150 long-dash short-dash ___ _ _ _ _ w
- o Currert object scale 1.0000
— Heln Use paper space units for scaling 1.0mm
oK Cancel Help

Dodatne tipove linija moguce je ucitati klikom na tipku Load, nakon cega je potrebno odabrati
Zeljene tipove linija u prozoru Load or Reload Linetypes i kliknuti na tipku OK, nakon ¢ega ¢ée se
odabrani tipovi linija vidjeti i u prozoru upravitelja tipovima linija.

Klikom na tipku Show details otkriva se dodatni dio prozora koji sadrzi koeficijent gustoc¢e uzorka
tipa linije i omogucuje prilagodbu uzoraka razlicitim crtezima. Ovaj koeficijent zove se Global
scale factor i odnosi se na gusto¢u uzoraka svih tipova linija u ¢itavom crtezu te se mnozis
njihovim individualnim koeficijentima gustoce.

Preporucena praksa je ne mijenjati individualne koeficijente gustoce tipova linija pojedinih
objekata da bi se izbjegle kasnije komplikacije pri uredivanju crteza. Ukoliko se priprema za ispis
radi u Layoutu, poZeljno je da je i globalni koeficijent gustoce tipa linija jednak 1.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Uredivanje crteza

PremjesStanje objekata

Kartica Home > Panel Modify
O Rotate %: Trim -
O% copy  Jh Miror [ Fillet - 5
D_:_ Stretch m Scale 58 Aray - &
Modify =

MOVE

Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe oznacite objekte koje Zelite premjestiti i zavrsite odabir. Kliknite na
referentnu tocku (base point - hvatiste) za objekt (ili grupu objekata) i zatim kliknite na odredisnu

lokaciju.
Command: _move
Select objects: (odabir) Specify opposite corner: 5 found

Select objects: (ENTER) Specify base point or displacement:
point of displacement or <use first point as displacement>:

Command :

(1) Specify second

(2)

W

80
205

‘ Specify base point or

| Specify second point or <use first point as displacement>:

+

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje. 59



Kopiranje objekata

Kartica Home - Panel Modify

4 Move C.Rotate ﬂ; Trim -~ &

m A Mirror {7 Fillet - )

[\ stretch 5] Scale 55 Amay - &
Medify

COPY

Nakon pokretanja naredbe oznacite objekte koje Zelite kopirati i zavrsite odabir. Odaberite
referentnu tocku (base point - hvatiste) za objekt (ili grupu objekata) koji cete kopirati i zatim
kliknite na odredisnu lokaciju.

Zelite li naciniti jo$ kopija, jednostavno kliknite na dodatna odredista i zavrsite s tipkom ENTER.

Command: _copy

Select objects: (odabir vrata) 1 found

Select objects: (ENTER)

Specify base point or displacement: (1) Specify second point of displacement or
<use first point as displacement>: (2)

Specify second point of displacement: (ENTER)

Command :

STAN B STAN B
P=55,96m?2 P=55,96m?2 2

1 .

HH ] [Specity base pointor || FERERRE | 1463664
STAN A STAN A
'=82,20m2 =82,20m2
I I'l
1 — Odaberite objekst i hvatiste na objektu 2 — Odaberite odredisnu tocku

Trebate li naciniti niz jednako razmaknutih kopija, potrebno je koristiti opciju Array, pri ¢emu je
potrebno zadati ukupan broj kopija te korak (udaljenost od pocetka prethodnog do pocetka
sljedece kopije) ili ukupnu udaljenost na kojoj Zelite rasporediti kopije (dodatna opcija Fit).

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.




Brisanje dijelova objekata

Naredba TRIM

Kartica Home - Panel Modify

4 Move 0 Rotate 4

O&, Copy A\ Mirror { Fillet - &)
[, stretch 5] Scale 55 Amay - &
Modify =

TRIM

Nakon pokretanja naredbe, odaberite sve dijelove objekata ili objekte koje Zelite ukloniti. Zavrsite
naredbu tipkom ENTER.

£
O

i Select object to trim or shift-select to extend or
== e e e e ey
Lﬂ_ﬁ_l_ﬂ_, l_m_l_l_ﬂ_' | | I !

mT T T MM T T

Ukoliko kliknete u prazan prostor, moZete oznaditi vise objekata presijecanjem linijom (fence
metoda):

= x B

‘ ‘ Specify next fence point or |

Ukoliko Zelite specificirati samo odredene objekte kao granice za brisanje dijelova objekata,
oznacite ih prije pokretanja naredbe TRIM.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Klasi¢na metoda koristenja naredbe TRIM

Moguce je koristiti i klasicnu metodu (AutoCAD 2020 i raniji). Nakon pokretanja naredbe prvo
odaberite opciju cuTting edges i oznacite objekte koji Cine granice na kojima Zelite kratiti objekte
te zavrsite odabir ENTERom, a zatim odaberite sve dijelove objekata koji prelaze odabrane

granice i Zelite ih ukloniti. Zavrsite naredbu tipkom ENTER.

\

1 Select objects or <select all>:

> Odabir
granica
2
J
3 \

—{Path does nat intersect with the bounding edge. |

Uklanjanje
> suvisnog

4

‘ Path does not intersect with the bounding edge.

o

Command: _trim
Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges ...
Select objects: (1) (2) (ENTER)

Select object to trim or shift-select to extend or

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]:

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]:

[Project/Edge/Undo] :

(3)
(4)

(ENTER)

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.




Produljivanje objekata naredbom EXTEND

Kartica Home - Panel Modify
Y Tim -

% Trim

EXTEND

Nakon pokretanja naredbe, odaberite sve dijelove objekata ili objekte koje Zelite produljiti.
Zavrsite naredbu tipkom ENTER.

Select object to extend or shift-select to trim or

Select object to extend or shift-select to trim or

Ukoliko kliknete u prazan prostor, moZete oznaditi viSe objekata presijecanjem linijom (fence
metoda):

Specify next fence point or

Ukoliko Zelite specificirati samo odredene objekte kao granice za produljivanje objekata, oznacite
ih prije pokretanja naredbe TRIM.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.
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Klasi¢na metoda koristenja naredbe EXTEND
Moguce je koristiti i klasicnu metodu (AutoCAD 2020 i raniji). Nakon pokretanja naredbe prvo

odaberite opciju Boundary edges i oznacite objekte koji Cine granice do kojih Zelite produljiti
objekte te zavrsite odabir tipkom ENTER:

Select objects:

Zatim odaberite sve dijelove objekata koje Zelite produljiti do odabrane granice. Zavrsite naredbu
tipkom ENTER:

Select object to extend or shift-select to trim or

Drzanjem tipke SHIFT pri odabiru tijekom kracenja ili produljivanja objekata naredbama TRIM i

EXTEND moguce je priviemeno promijeniti funkciju iz TRIM u EXTEND i obrnuto. Ovo je moguce
dok u naredbenom retku pise

Select object to trim or shift-select to extend or
[Project/Edge/Undo] : ili

Select object to extend or shift-select to trim or
[Project/Edge/Undo] :

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Naredba LENGTHEN

Kartica Home - Panel Modify

4 Move 6 Rotate ﬂ; Trim -
OF Copy A\ Miror [ Fillet -
D_:_ Stretch E Scale 53 Armray -

- . LT
11 1 —_—
LI - = B
Modify

Mmoo

|
]
L |

=

=
—_ On

'm, -

Q g b

LENGTHEN

Nakon pokretanja naredbe odaberite jednu od ponudenih metoda promjene duljine objekta:

DElta — promjena za zadanu vrijednost (pozitivna vrijednost je produljenje, negativna je
skracenje)

Percent — promjena duljine na zadani postotak postojece duljine (ukoliko je zadana vrijednost
150, produljenje je 50%)

Total — objekt ¢e biti produljen ili skracen na zadanu duljinu

DYnamic — rucno produljivanje ili skracivanje

Nakon odabira metode odaberite objekt klikom lijeve tipke na onu stranu objekta s koje Zelite

promijeniti duljinu. Ukoliko kliknete vise puta duljina ée se mijenjati sukladno odabranoj metodi:

na primjer ukoliko je metoda DElta, duljina ¢e se svaki put promijeniti za zadanu vrijednost, a
ukoliko je metoda Percent duljina ¢e se promijeniti na zadani postotak trenutn duljine —
primjerice 80% od 100 je 80, zatim 64 pa 51.2 i tako dalje.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Crtanje paralelnih i usporednih objekata

Kartica Home - Panel Modify

4 Move C.Rotate ﬂ; Trim -~ &
% Copy AN Mirror (" Fillet - (&)

[ Stretch  [5] Scale B8 Armay -

Madify =
OFFSET

Naredba OFFSET stvara objekte usporedne sa izvornim objektima koji se nalaze na unaprijed
definiranoj fiksnoj udaljenostiili prolaze kroz neku tocku. Na primjer, usporedna linija bit ¢e
paralelna i jednaka izvornoj po duljini, usporedni luk imat ¢e jednaku kutnu duljinu, a usporedna
kruznica bit ¢e koncentri¢na sa izvornom. Svi nacinjeni usporedni objekti u pravilu imaju
zajedni¢ku okomicu na svojim krajevima, ali kod polilinija i SPLINEova to nije uvijek pravilo.

Nakon pokretanja naredbe potrebno je upisati udaljenost na kojoj Zelite naciniti usporedni objekt
ili prihvatiti ponudenu udaljenost tipkom ENTER, zatim kliknuti na izvorni objekt i onu stranu
izvornog objekta s koje Zelite naciniti usporedni objekt, nakon ¢ega mozZete nastaviti kreirati
usporedne objekte.

Specify offset distance or [z

Select object to offsetor (3]

Specify point on side to offsetor [1]

1 - Upisite Zeljenu udaljenost 2 - Odaberite objekt 3 - Kliknite na Zeljenu stranu

Command: _offset

Specify offset distance or [Through] <20.0000>: 20
Select object to offset or <exit>: (1)

Specify point on side to offset: (2)

Select object to offset or <exit>: (ENTER)

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.




Izrada zaobljenja

Kartica Home - Panel Modify

4 Move C.Rotate ﬂ; Trim -~

% Copy AN Mirror i

[ Stretch 5] Scale  BE Amay -
Modify

(=

FILLET

Nakon pokretanja naredbe namjestite radijus zaobljenja opcijom Radius, a zatim odaberite dva
objekta na Cijem fizickom ili moguéem sjecistu Zelite ucrtati zaobljenje. Ukoliko postoje dva
moguca sjecista, pri odabiru kliknite blize onom koje Zelite.

ix & (7~ FILLET select first object or [Undo Polylin Ra@ijus Trim Multiple]:

1 - odaberite opciju Radius

Specify fillet radius <250.0000>: ‘ 250.0000

2- Upisite Zeljeni radijus

Select first object or

3 — Odaberite prvi objekt

‘ Select second object or shift-select to apply carner or

4 — Odaberite drugi objekt

U slucaju izrade zaobljenja na paralelnim linijama, radijus ¢e se automatski prilagoditi udaljenosti
linija, bez obzira na njegovu trenutnu vrijednost.

Opcije naredbe FILLET:
Polyline — izrada jednakih zaobljenja na svim spojevima segmenata polilinije
Radius — definiranje radijusa zaobljenja

mUltiple — izrada vise uzastopnih zaobljenja

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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lzrada skoSenja

Kartica Home - Panel Modify

" Fillet =

Fillet

l/ Chamfer

|
™/ Blend Curves
|

CHAMFER

Nakon pokretanja naredbe odaberite dva objekta, na ¢ijem fizickom ili moguéem sjecistu Zelite
ucrtati skoSenje. Ukoliko postoje dva moguda sjecista, pri odabiru kliknite blize onom koje Zelite.

Na raspolaganju su dvije metode:

Metoda udaljenosti — definiranjem dviju udaljenosti od vrha kuta (pri odabiru, D1 je udaljenost na
objektu koji prvi odaberete)

D2

Col
o

Metoda kuta — definiranjem jedne udaljenosti i kuta (pri odabiru, D1 je udaljenost na objektu koji

odaberete, a kut se mjeri od njega)
s

Opcije naredbe CHAMFER:

Polyline —izrada skosenja na svim spojevima segmenata polilinije
Distance — definiranje udaljenosti za metodu udaljenosti

Angle — definiranje udaljenosti i kuta za metodu kuta

Method — promjena metode izrade skosenja

mUltiple — izrada viSe uzastopnih zaobljenja bez ponavljanja naredbe

Trim — odabir opcije prilagodbe geometrije ili samo docrtavanja, zajednicka za obje naredbe.
Ovisno o postavkama (Trim ili No Trim), naredbe FILLET i CHAMFER mogu prilagoditi objekte
novonastaloj situaciji (opcija Trim) ili samo docrtati zaobljenje ili skoSenje (opcija No Trim).

Naredba CHAMFER ne moZe napraviti skosenje na paralelnim linijama.

Opcija Polyline kod naredbi FILLET i CHAMFER omogucuje izradu jednakih zaobljenja ili skosenja
na svim spojevima segmenata odjednom. Za razli¢ita zaobljenja ili skoSenja nuzan je pojedinacni
odabir.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Spojna krivulja (Blend Curves)

Spojna krivulja je spline krivulja koja nastaje odabirom krajeva dviju krivulja ili linijskih objekata.
Spline nastao naredbom BLEND moZe biti 2D, ukoliko su objekti koje spajamo koplanarni 2D
objekti ili 3D krivulja ako nisu.

Kartica Home - Panel Modify

" Fillet ~
Fillet
/ Chamfer

™/ Blend Curves
1

BLEND

Nakon pokretanja naredbe kliknite na krajeve dviju krivulja ili linijskih objekata koje Zelite spojiti.

o |

Dodatne opcije naredbe BLEND:

CONtinuity — odabir spojnog prijelaza:

Tangent — stvara krivulju 3. stupnja s tangencijalnim kontinuitetom (G1) u spojnim tockama
Smooth — stvara krivulju 5. stupnja s kontinuitetom zakrivljenosti (G2) u spojnim tockama

Naredbom BLEND moguce je spajati linije, lukove, elipti¢éne lukove, spirale (helix), otvorene
polilinije i otvorene spline krivulje.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Serijsko kopiranje i nizanje objekata u redcima, stupcima ili
kruZnom rasporedu

Naredba ARRAY omogucuje serijsko kopiranje i nizanje u pravokutnom, lu¢nom i kruznom
rasporedu te duZ zadane putanje.

Kartica Home - Panel Modify

+ Move GRotate ﬂ; Tim - &

9% Copy b Mimor { Fillt - |5)

D.:_ Stretch E Scale =

Modify ~
ARRAY
Naredba omogucuje tri nacina serijskog kopiranja i nizanja:
Nizanje u retke i stupce moguée je napraviti naredbom ARRAYRECT:

Kartica Home - Panel Modify

oo
oo Array =

o
oo

Rectangular Array

(_3__/— Path Array

Polar Array

ARRAYRECT

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati objekte koje Zelite kopirati ili nizati te zavrsiti
odabir tipkom ENTER. Privremena matrica sastoji se od 3 retka i 4 stupca odabranih objekata, ciji
razmak i broj mozete mijenjati pomocu hvataljki matrice ili u vrpci matrice:

—

Hvataljka broja redaka ﬂ @ U —
|

Hvataljka razmaka redaka
— | — | —

U U U Hvataljka broja
Hvataljka razmaka stupaca redaka i stupaca

e p— Hvataljka broja
Hvataljka hvatista matrice —-@ U w stupaca

B Home Insert  Annctate  Parametric  View  Manage Output Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps _

oo ML Columns: 4 = Rows: 3 £ Levels 1 O& [
+
] kg Between: s86.1179 =7 Between:  477.2376 £ Between: 1 mE D.
Rectangular — - - Associative| Base Point  Close
0 Total: 17583536 =1 Totalk 954,4751 Sltotal: 1 Array
Type Columns Rows = Levels Properties Close

Panel Columns sadrZi broj stupaca, Sirinu stupca i horizontalnu udaljenost od prve do posljednje
hvataljke.

Panel Rows sadrzi broj redaka, visinu retka i vertikalnu udaljenost od prve do posljednje
hvataljke.

Panel Levels sadrzi broj razina, visinu razine i udaljenost od prve do posljednje hvataljke mjereno
po razinama.

Properties panel omogucuje promjenu hvatista tipkom Base point.

Nakon odredivanja broja redaka i stupaca i njihove visine i Sirine dovoljno je otipkati tipku ENTER,
kliknuti na tipku Close Array ili odabrati opciju eXit.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Pored odredivanja broja redaka i stupaca te njihove visine i Sirine na raspolaganju su i dodatne
opcije:

ASsociative — omogucuje ukljucivanje ili iskljuéivanje asocijativnosti kopiranih objekata.
Standardno je uklju€ena, Sto znaci da je sve parametre matrice moguce i naknadno prilagoditi.

Base point — omogucuje promjenu hvatista kopiranih objekata

M Hvatiste u sredistu A A
H Hvatiste u dnu A A @

Rows — omogucuje promjenu broja redaka i visine retka

Columns — omogucuje promjenu broja stupaca i Sirine stupca
eXit — zavrSava naredbu
Nizanje po kruznom luku ili kruZnici moguce je napraviti naredbom ARRAYPOLAR.

Kartica Home - Panel Modify

0o Array [+

E S Rectangular Array

(_:)__/— Path Array

Polar Array

ARRAYPOLAR

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati objekte koje Zelite kopirati ili nizati, zatim
odabrati tocku koja Cini centar luka ili kruznice po kojoj Zelite nizati kopije. Privremena matrica
sadrzi ukupno 6 kopija, a parametre mawsoZete promijeniti pomocu hvataljki matrice ili u vrpci
matrice:

_@ % Hvataljka radijusa matrice
Hvataljka razmaka kopija
@ Q& Hvataljka matrice

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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B Home Inset Annotate  Parametric  View Manage  Output Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps _L

ﬁn Items: 3 :gn Rows: 1 g,, Levels: 1 o% EIDEI EIDEI V
+,0
.2 =z =R . o] ] m
Between: 60 =" Between:  477.2376 =7 Between: 1 - . = o
Polar °{ - - Associative| Base Point |Rotate [tems | Direction| Close
=4 Fill 360 =1 Totak 4772376 =1 Totak 1 Array
Type ltems Rows ~ Levels Properties Close

Panel Items sadrZi ukupan broj kopija, kut medu kopijama i ukupni kut koji ispunjavaju kopije.

Panel Rows sadrZi broj redaka, udaljenost medu koncentri¢nim retcima i udaljenost od hvataljke
prvog do hvataljke zadnjeg retka.

Panel Levels sadrzi broj razina, visinu razine i udaljenost od prve do posljednje hvataljke mjereno
po razinama.

Properties panel omogucuje promjenu hvatista tipkom Base point te odredivanja zakrenutosti
kopija u ovisnosti o polozaju na luku ili kruznici (Rotate Items).

Nakon ovoga dovoljno je otipkati tipku ENTER ili odabrati opciju eXit.
Po odredivanju parametara nizanja na raspolaganju su i dodatne opcije:

ASsociative — omogucuje ukljucivanje ili iskljuéivanje asocijativnosti kopiranih objekata.
Standardno je ukljucena, Sto znaci da je sve parametre matrice moguce i naknadno prilagoditi.

Base point — omogucuje promjenu hvatista kopiranih objekata

Items — omogucuje promjenu ukupnog broja kopija

Angle between — omogucuje odredivanje kuta izmedu kopija

Fill angle — omoguduje promjenu ukupnog kuta koji ispunjavaju kopije

ROWSs — omogucuje promjenu broja redaka

ROWs =1

ROWs =2

—

ROTate items — odreduje hoce li kopije biti zakrenute u ovisnosti o poloZaju na luku ili kruznici

Rotate = Yes i \/— Rotate = No
#'"‘. / )

eXit — zavrSava naredbu

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Nizanje po putanji moguée je napraviti naredbom PATHARRAY.
Kartica Home - Panel Modify

oo
oo Array -

o
]|

Rectangular Array

(_3__/- Path Array

PATHARRAY

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati objekte koje Zelite kopirati ili nizati, a zatim
odabrati objekt koji odreduje putanju (LINE, SPLINE, ARC, POLYLINE, CIRCLE, ELLIPSE, HELIX, 3D
POLYLINE). Privremena matrica sadrZi ukupno 6 kopija, a parametre moZete mijenjati pomodu
hvataljki matrice ili u vrpci matrice:

Hvataljka matrice

Hvataljka razmaka kopija

B Home Inset Annotate Parametric  View Manage Output Add-ins  Collsborate ExpressTools Featured Apps [JEISNONN = -

e = £ a® O
@ \tams: =5 Rows: 1 = Levels: 1 o-'-": +D/O- B'O/Q o a ,,_-—/EI_ od-
(2= 5+2 Between: 5861179 =F Between:  477.2376 =% Between: 1 = : | vz
Path — = = Associative| Base Point Tangent  Measure |Align ltems|Z Direction
o2t Total: = Totak: 4772376 =1 Totak: 1 Direction
Type tems Rows ~ Levels Properties

Close
Array

Close

Panel Items sadrZi ukupan broj kopija, korak medu kopijama (mjereno od hvatista do hvatista) i
ukupnu udaljenost od hvatista prve do hvatista posljednje kopije.

Panel Rows sadrzi broj redaka, udaljenost medu retcima i udaljenost od hvataljke prvog do
hvataljke zadnjeg retka. Negativne vrijednosti stvaraju retke na suprotnoj strani.

Panel Levels sadrzi broj razina, visinu razine i udaljenost od prve do posljednje hvataljke mjereno
po razinama.

Properties panel omogucuje promjenu hvatista tipkom Base point, odabir metode raspodijele
kopija (Measure — zadan broj kopija sa zadanim razmakom ili Divide — zadan broj jednakih
razmaka duz Citave putanje), odredivanje hode li kopije biti zakrenute u ovisnosti o poloZaju na
putanji (Align Items) te odrZzavanje orijentacije po Z osi pri nizanju po prostornim krivuljama (Z
Direction).

Tijekom koristenja naredbe na raspolaganju su i sljedece opcije:
Orientation — omogucuje promjenu orijentacije kopija u odnosu na krivulju i izvorni objekt:

2 Points — omogucduje odredivanje orijentacije objekata koje nizemo definiranjem dviju tocaka
u prostoru

Normal — objekti ¢e biti orijetirani u smjeru tangente na krivulju u to¢ci umetanja (primjenjivo
u 3D modeliranju)

ASsociative — omogucuje ukljucivanje ili isklju€ivanje asocijativnosti kopiranih objekata.
Standardno je ukljucena, sto znaci da je sve parametre matrice moguce i naknadno prilagoditi.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Base point — omogucuje promjenu hvatista kopiranih objekata

/| Standardno Y Hvatiste u dnu
f hvatiste . objekta \
) —F ATy h
- v / . < .f //
7 1\\"\\ e 7\‘ /} %“-\ g L/ F_\,,/'/
- ~— - L[; - R

Items — omogucuje promjenu ukupnog broja kopija
Rows — omogucuje promjenu broja redaka i visine retka

Align items — odreduje hoce li kopije biti zakrenute u ovisnosti o poloZaju na putanji

N A
/] . _ \‘. | . _ e”
h A /jg Allg; Yes !;J f /./'\‘.\ /—/i ’Al|gn = Not : /i;j
/ Y S \ P \ e
[ v [\~ ~L L
d T —

eXit — zavrSava naredbu

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Osim navedenih metoda, raspoloziva je i klasi¢na inacica naredbe — ARRAYCLASSIC:
ARRAYCLASSIC

Naredba ARRAYCLASSIC omogucuje nizanje objekata u nizove, jednako razmaknute stupce i retke
ili nizanje po luku, odnosno kruZnici uz odredivanje parametara u dijaloSkom prozoru. Ovako
nastale matrice nisu asocijativne i nije ih moguce naknadno promijeniti.

Pravokutna matrica (Rectangular array):

A Array

() Polar Amay | Select objects
Broj redaka

Rows: |4 ]/ (1] Celumns:
Broj stupaca D

Offset distance and direction
Visina retka —_—— sooo
Sirina stupca | =—— o et B, L Sooo
Column offzet: |:| m
Nagib matrice Angle of amay: D &

[ I\,l By default, f the row offset is negative,
'S rows are added downward. K the

QK
column offset is negative, columns are
Te  added to the left.

__Column offset

i
Doo00 00250
DoD00 O a0
DODO0 O 00

oo R L

Row offset

fene i° 2o

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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KruZna/luéna matrica (Polar array)

A Array *

() Rectangular Amay 4 Select bjects

0 objects selected

Center point: X |1533 | ¥: |7"2D /l’m

Method and values

Srediste rotacije
objekata u luénom
ili kruznom nizu Method: D

Total pumber of items & Angle to fill ~ [
Metoda +

Tetal number of tems:

i

Angle to fil: 360 w |:|
Angle between items: a0 m

U

(1) Forangle tofil, a posttive value specifies
'S counterclockwise rotation. A negative value OK
T specifies clockwise rotation.

P Cancel

Rotate items as copied Mare ¥

Center point — srediSte rotacije objekata u luénomiili kruznom nizu

Method:

Total number of items & angle to fill — ukupan broj objekata i kut koji ¢e ispuniti

Total number of items & angle between items - ukupan broj objekata i kut medu njima
Angle to fill & angle between items — kut koji Zelite ispuniti i kut medu objektima

Total number of items — ukupan broj objekata
Angle to fill — kut koji ¢e objekti ispuniti
Angle between items — kutni razmak medu objektima

Rotate items as copied — ukoliko je ukljuceno, objekti ¢e se rotirati sukladno polozaju, a u
suprotnom ce biti samo translatirani

Angle to fill

Angle between items

Tipka Preview omoguduje provjeru prije iscrtavanja matrice, nakon ¢ega mozete otipkati ENTER
ili kliknuti desnom tipkom za prihvacanje, odnosno otipkati ESC ili kliknuti lijevom tipkom misa za
povratak u dijaloski prozor i dodatne promjene parametara.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Uredivanje matrica

Postoje¢e matrice moguce je uredivati naknadnim odabirom matrice u crtezu, ali samo ako su
matrice nacinjene kao asocijativne.

Najjednostavnija metoda uredivanja matrice je odabirom matrice u crtezu. Nakon odabira
matrice u crtezu, ukljucit ¢e se ARRAY kartica u vrpci. Ovisno o tipu matrice, kartica ¢e sadrzavati
parametre koji odreduju poloZaje elemenata matrice, razmake medu njima i druge parametre.

Za pravokutnu matricu:

B Home Insert  Annotate  Parametric  View Manage Output  Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps - =-
HHQ Columns: 4 % Rows: 3 g;, Levels: 1 [m]m| Oom EE Oom V

oo +0 HP g BE
o =z =3 g -]
Between: 5861179 =" Between:  477.2376 =" Between: 1
Re(EmDu\ar EED s - s - sen BasePoint  Edit Replace Reset Close
g 1n) Total: 17583536 gI Total: 954.4751 g] Total: 1 Source Item Array Array
Type Columns Rows = Levels Properties Options Close

Panel Columns sadrZi broj stupaca, Sirinu stupca i zbroj Sirina svih stupaca.
Panel Rows sadrzi broj redaka, visinu retka i zbroj visina svih redaka.
Panel Levels sadrzi broj razina, visinu razine i zbroj visina svih razina.
Properties panel omogucuje promjenu hvatista tipkom Base point.

Options panel omogucuje uredivanje izvornog uzorka (Edit Source), zamjenu pojedinih kopija
drugim objektom (Replace Item) i vradanje izvornog izgleda matrice (Reset Array).

Za polarnu matricu:

B Home Insert  Annotate  Parametric  View Manage Output  Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps - =~

ﬁu [termns: 6 :g,', Rows: 1 g—,, Levels: 1 o% EIDEI EIDEI o% -
° =3 =43 il ] L] ! a=]
- Between: 60 = Between:  477.2376 =" Between: 1 -
Polar °A1 - - Base Point |Rotate ltems | Direction| Edit Replace Reset Close
1 Fill: 360 gl Total: 477.2376 gI Total: 1 Source ltem Aray  Array
Type ltems Rows - Levels Properties Options Close

Panel Items sadrZi ukupan broj kopija, kut medu kopijama i ukupni kut koji ispunjavaju kopije.
Panel Rows sadrzi broj redaka, visinu retka i zbroj visina svih redaka.
Panel Levels sadrzi broj razina, visinu razine i zbroj visina svih razina.

Properties panel omogucuje promjenu hvatista tipkom Base point te odredivanje hoce li kopije
biti zakrenute u ovisnosti o poloZaju na putanji (Rotate Items).

Options panel omogucuje uredivanje izvornog uzorka (Edit Source), zamjenu pojedinih kopija
drugim objektom (Replace Item) i vradanje izvornog izgleda matrice (Reset Array).

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Za matricu po putanji:

B Home Insert  Annotste  Parametric  View Manage Output  Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps - =~

o ' = ' = 3 - o2 ? @
000 Items‘ =5 Rows: 1 =5 Levelss 1 + OfO Qﬁ _/D :?/z <L O_é/o o V
e 22 Between: 536.1179 =% Between:  477.2376 =7 Between: 1 B -~ A
Path :‘_: = Z et Z Base Point Measure |Align ltems|Z Direction| Edit Replace Reset Close
o2 Total: gI Total: 477.2376 g] Total: 1 - Source ltem  Aray Array
Type Items Rows = Levels Properties Options Close

Panel Items sadrzi ukupan broj kopija, korak medu kopijama (mjereno od hvatiSta do hvatista) i
ukupnu udaljenost koju ispunjavaju kopije.

Panel Rows sadrzi broj redaka, visinu retka i zbroj visina svih redaka. Negativne vrijednosti
stvaraju retke na suprotnoj strani.

Panel Levels sadrzi broj razina, visinu razine i zbroj visina svih razina.

Properties panel omogucuje promjenu hvatista tipkom Base point, odabir metode raspodijele
kopija (Measure — zadan broj kopija sa zadanim razmakom ili Divide — zadan broj jednakih
razmaka duz Citave putanje), odredivanje hoce li kopije biti zakrenute u ovisnosti o poloZaju na
putanji (Align Items) te odrZavanje orijentacije po Z osi pri nizanju po prostornim krivuljama (Z
Direction).

Options panel omogucuje uredivanje izvornog uzorka (Edit Source), zamjenu pojedinih kopija
drugim objektom (Replace Item) i vradanje izvornog izgleda matrice (Reset Array).

Panel Type kod svih tipova prikazuje tip matrice.

Promjene parametara svih tipova matrica moguce je uciniti i u panelima Properties ili Quick
properties.

Osim uredivanja matrice nakon odabira moguce je i pokrenuti naredbu za uredivanje matrica:

Kartica Home - Panel Modify

4 Move () Rotate % Trim -
O} Copy A\ Miror [ Fillet + |
[1y stretch 5] Scale B8 Amay ~ (

m &

S MO+ = % 1 -
[1e] Modify
ARRAYEDIT

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati matricu koju Zelite urediti, a nakon toga ce se
otvoriti izbornik sa veé spomenutim opcijama za uredivanje matrica, ovisno o tipu odabrane
matrice.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Uredivanje polilinija

Kartica Home - Panel Modify

<$> Move O Rotate ‘g Trim -
O copy A Mirror {7 Fillet -
D_:_ Stretch a Scale G5 Array ~

M Qu i

w olomes

S UM~ =23 1 m-
Q Modify

PEDIT

Nakon pokretanja naredbe, potrebno je odabrati poliliniju ili opciju Multiple za rad s vise
polilinija, pri ¢emu je potrebno odabrati sve Zeljene polilinije i zavrsiti odabir tipkom ENTER.
Nakon odabira moZete uredivati polilinije odabirom neke od opcija.

Opcije naredbe PEDIT:

Close — zatvara otvorenu poliliniju (poliliniju koja nije zavr$ena opcijom Close)

Open — otvara zatvorenu poliliniju

Join — spaja vise polilinija u jednu

Width — definira Sirinu svih segmenata polilinije

Edit vertex — omogucuje pojedinacno uredivanje segmenata polilinije

Fit — od postojece linijske polilinije stvara poliliniju sacinjenu od lu¢nih segmenata koji "opisuju"
inicijalni oblik prolazedi kroz krajeve segmenata

Spline — od postojece linijske polilinije stvara poliliniju sacinjenu od lu¢nih segmenata koji su
"upisani" u inicijalni oblik. Kod otvorenih polilinija prolazi po¢etnom i krajnjom tockom, a oblik
ovisi o vrijednostima sistemskih varijabli vezanih uz ovu naredbu.

Decurve — vraca poliliniju zakrivljenu Fit ili Spline opcijom u inicijalno stanje
Ltype gen — odreduje nacin ucrtavanja uzorka tipa linije kroz spojeve segmenata polilinije
Undo — ponistava po jedan korak naredbe PEDIT, sve do pocetka naredbe

Dvostrukim klikom na poliliniju automatski se aktivira naredba PEDIT. Properties paleta takoder
je prakticna za uredivanje polilinija.
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Zrcaljenje objekata

Kartica Home - Panel Modify

4 Move 0 Rotate *: Trim -~ &

[ Stretch ] Scale B8 Amay - &
Modify

MIRROR

Nakon pokretanja naredbe odaberite objekte koje Zelite zrcaliti, zatim definirajte os zrcaljenja
(simetralu) definirajuéi dvije tocke na toj osi. Na kraju odgovorite Zelite li obrisati izvorne objekte.

—— — =
1 2
3 4

Il

r‘,_—‘—l f‘—B

C

Command: _mirror

Select objects: (1) 1 found

Select objects: (2) (ENTER) 1 found, 2 total

Select objects: (3) Specify first point of mirror line: Specify second point of
mirror line: (4)

Delete source objects? [Yes/No] <N>: n

I\‘—l—r--‘)k_—l—r--") | —

LY |
,_ﬂ ——
U_J_l‘ D
[ — ]

I

-

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.




Istezanje objekata

Kartica Home - Panel Modify

4 Move C.Rotate ﬂ; Trim -~

% Copy  Ah Mirror { Fillet -

0] Scale B8 Amay -

Madify =

M S

STRETCH

Naredba Stretch omogucduje istezanje objekata ili njihovih dijelova. Pri tome je vazno znati da ¢e
objekti potpuno obuhvaéeni odabirom biti samo premjesteni, a objekti presjeceni linijom odabira
bit ¢e istegnuti (produljeni, skraceni...)

Moguce je istezati lukove, elipticne lukove, linije, segmente polilinija, 2D solide, zrake (ray), trace
objekte i spline objekte.

Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe odaberite objekte koje Zelite istegnuti koristeci crossing window ili
crossing polygon metodu, a zatim definirajte pomak (istezanje) dvjema to¢kama.

—L‘\j‘ ’ \w‘ ‘ Lﬂr '""'"i

I
I
H
I

- - - =i

H ) o :
1
I

2 gl

4H—‘ ;
f— : f— . Specify opposite comer:

1 - Zapocnite odabir crossing metodom 2 —Zavrsite odabir crossing metodom

|
w 4

= o

3 — Odaberite hvatiste 2 — , Istegnite” objekte do Zeljene tocke

Command: stretch

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: c

Specify first corner: (1) (2)Specify opposite corner: 5 found
Select objects: (ENTER)

Specify base point or displacement: (3)

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: (4)
(ENTER)

Kod istezanja je obavezno koristenje crossing window ili crossing poligon odabira.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Zakretanje objekata

Kartica Home - Panel Modify

4 Move ﬂ; Trim -~ &

% Copy AN Mirror [ Fillet - |
[\ stretch [ Scale BB Aray -
Modify

m &

ROTATE

Naredba Rotate omogucuje zakretanje (rotiranje) jednog ili viSe odabranih objekata oko zadanog
sredista zakretanja.

Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe i odabira objekata koje Zelite zakrenuti, odaberite srediste zakretanja i
unesite kut zakretanja.

AN AN

Select objects:

1 — odaberite Zeljene objekte 2 — odaberite hvatiste

@

| Specify rotation angle or | —45|

3 — unesite kut zakretanja 4 — zakretanje je zavrSeno

Command: _rotate

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0.00
Select objects: (1) 1 found

Select objects: (ENTER)

Specify base point: (2)

Specify rotation angle or [Reference]: -45 (ENTER)

Opcije naredbe ROTATE:

Reference — omoguduje relativno zakretanje u odnosu na zadani referentni kut (moguce ga je
definirati zadavanjem dviju tocaka)

Copy — omogucuje izradu zakrenute kopije odabranih objekata. Potrebno ju je pozvati odmah
nakon odabira objekata.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.




Proporcionalno uvecavanje i smanjivanje

Kartica Home - Panel Modify

4 Move C.Rotate ﬂ; Trim -~ &

% Copy AN Mirror (" Fillet - (&)

[3, stretch | 5] Scale | 55 Aray - &

Madify =
SCALE

Naredba Scale omogucuje proporcionalno smanjivanje ili uve¢avanje objekata u zadanom
mjerilu. Omjer moze biti unesen kao decimalni broj ili razlomak.

Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe i odabira objekata, odaberite hvatiste (tocku koja ¢e ostati na svom
mjestu i nakon postupka) i unesite mjerilo uvecanja ili umanjenja (na primjer: 0.5ili 1/2 za
umanjenje, 2.5 ili 5/4 za uvedanje).

i .
Q:H/\ />|—|| 1:

' Endpoint
2 | Specify opposite corner: ‘ IM
1 — odaberite Zeljene objekte 2 — odaberite hvatiste

|
| o @)1 |

3 — unesite mjerilo uveéanja/umanjenja 4 — postupak je gotov

Command: _scale

Select objects: (1) Specify opposite corner: (2) 4 found
Select objects: (ENTER)

Specify base point: (3)

Specify scale factor or [Reference]: 1.2

Opcije naredbe SCALE:

Reference — omogucuje relativno u odnosu na zadani referentni kut (moguce ga je definirati
zadavanjem dviju tocaka)

Copy — omogucuje izradu uvecane ili umanjene kopije odabranih objekata. Potrebno ju je pozvati
odmah nakon odabira objekata.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Naredba Align

Kartica Home - Panel Modify

4 Move GRDtate ﬂ; Tnim -

OF Copy A\ Miror (" Fillet - (&)
[1\ stretch 5] Scale B8 Amay - &

Naredba ALIGN omogucuje poravnavanje objekata u 2D ili 3D prema zadanim tockama
poravnavanja.

Op¢i postupak:

Nakon pokretanja naredbe potrebno je zadati jedan, dva ili tri para tocaka, kojima se odreduje
nacin poravnavanja:

Poravnavanje s jednom tockom zapravo je premjestanje objekta. Nakon zadavanja prve tocke (1)
i njenog odredista (1a) otipkajte ENTER:

Poravnavanje s dvije tocke omoguduje istovremeno premjestanje i rotaciju, a dodatno i
proporcionalno smanjivanje/uvecavanje. Nakon zadavanja prve tocke (1) i njenog odredista (1a)
te druge tocke (2) i njenog odredista (2a) otipkajte ENTER; nakon ovoga mozZete odabrati Zelite li
proporcionalno smanjiti/uvedéati objekte prema zadanim to¢kama - (Yes) ili ne (No):

2 2
1a 2a [Scate objects based on slignment points? 2a
4 J
1 1
2 2
1a 2a 1a 2a
1 1
No varijanta Yes varijanta

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Pri poravnavanju s tri tocke moguce je definiratii zrcaljenje objekata u odnosu na pravac na

kojem leZe odredisne tocke 1ai2a. U ovom slu¢aju nema mogucénosti smanjivanja ili uveéavanja.

3 3
2 2
N
. qa >< X 3a
| Specify third destination point: 42
1a 2a 1a 2a
Varijanta 1
b X
1 >< 1 ><
3a 3a
3 3
2 2
Y
3a >< X 3a
\\ 1a 2a 1a 2a
' Varijanta 2
/ | X
1 ga [Spedy ird destnaton port | |[BERERR |[< 3557 | 3a

Naredba Explode

Kartica Home - Panel Modify

"fb Move O Rotate ﬂ; Trim -
O% Copy  Jh Miror [ Fillet -
=

D_:_ Stretch m Scale 55 Aray -
Modify =

EXPLODE

Naredbom Explode moguce je "rastaviti" sloZzene objekte poput polilinija i pravokutnika na
osnovne elemente, odnosno linije i lukove.

Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe, potrebno je oznaciti objekte koje treba "rastaviti" i zavrsiti tipkom
ENTER.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Naredba Join

Kartica Home - Panel Modify

++ Move CJ Rotate \A; Trim - &

9% Copy A\ Mirrer {7 Fillet - |5
[L stretch ] Scale BB Aray - &

L—,

e . 4 oMt OO0
w008

11 I — b=
& [ = B L -
o] Modify

Naredbom Join moZete sastaviti spojene ili preklapajuce objekte u cjelovite objekte. Na primjer,
dvije kolinearne linije moguce je "sastaviti" u jednu liniju, a luk "pretvoriti" u kruznicu.

Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe, potrebno je odabrati objekt kojem Zelite "dodati" jedan ili viSe
spojenih objekata.

Pri spajanju postoje odredena pravila za pojedine objekte:

Svi objekti koji se spajaju moraju lezati u istoj ravnini. Ukoliko odaberete vise objekata koji se
nastavljaju, nastat ¢e polilinija ili SPLINE krivulja.

Linije — moraju biti kolinearne, ali se ne moraju doticati

Lukovi — moraju biti koncentricni i jednakih radijusa. Odabir mora biti suprotan smjeru kazaljke
na satu, a u suprotnom ¢e naredba naciniti kruznicu. Opcija Close nacinit ¢e kruznicu od luka.
Polilinije — medu objektima ne smije biti razmaka, a polilinijjama se mogu pridruziti druge
polilinije, linije i lukovi

Elipticni lukovi - moraju biti koncentri¢ni i jednakih poluosi (lezati na istoj zamisljenoj elipsi).
Redoslijed odabira mora biti suprotan smjeru kazaljke na satu, a u suprotnom ¢e naredba naciniti
elipsu. Opcija Close nacinit ce elipsu.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Brzo uredivanje pomocu hvataljki

Hvataljke objekata

Hvataljke objekata alternativa su uobicajenim alatima za uredivanje crteza i omogucuju
uredivanje na zorniji i ponekad brzi nacin. Ovom metodom objekte je moguce uredivati bez
posebnog pokretanja naredbi za uredivanje.

Hvataljke je moguce koristiti jedino kao zasebni alat, dakle bez prethodnog pokretanja bilo kakve
naredbe (u naredbenom retku treba pisati samo , Type a Command”).

Dodatno, ovakav rad omogucuje i jednostavno kopiranje objekata medu razli¢itim crtezima
(dokumentima) te rad s alatnom paletom.

Da biste ukljucili hvataljke, dovoljno je odabrati neki objekt u crtezu (kliknuti na njega). Odabrani
objekti ¢e biti prikazani podebljano s plavim kvadrati¢ima na karakteristicnim pozicijama (krajnje
tocke, polovista, centri zaobljenja...).

Ukoliko ste odabrali suvise objekata, mozete ih ukloniti iz odabira ponovnim klikom na njih, uz
pritisnutu tipku SHIFT. Zelite li u potpunosti ponistiti odabir, otipkajte tipku ESC.

Klikom u neku od hvataljki pokrenut ée se standardna moguénost uredivanja vezana uz tu
hvataljku i tip objekta. Ukoliko Zelite odabrati neku drugu mogucnost, samo dovedite pokazivac¢
misa do hvataljke, ali nemojte kliknuti tipkom misa. Kad se pojavi izbornik, odaberite Zeljenu
opciju:

8989797 Stretch

Lengthen

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Uredivanje koristenjem hvataljki

Objekte koje Zelite uredivati koristenjem hvataljki potrebno je aktivirati (kao Sto je veé
objasnjeno — da hvataljke postanu vidljive). Nakon toga dovedite kursor do Zeljene hvataljke
(primijetit ¢ete da je "uskocio" u hvataljku i postao crven), odaberite opciju iz izbornika (ukoliko
postoji) i kliknite jednom da hvataljka postane tamnocrvena ili odaberite Zeljenu opciju.
Pogledate li u naredbeni redak primijetit cete tekst ** STRETCH** (primjer odabira krajnje
hvataljke linije), Sto znaci da je trenutno aktivna naredba STRETCH. Za promjenu naredbe kliknite
desnom tipkom misa i u sko¢nom izborniku moZete odabrati naredbe LENGTHEN, MOVE,
MIRROR, ROTATE, SCALE i STRETCH, a raspolozivost pojedinih naredbi ovisi o objektu i odabranoj
hvataljci.

Enter
Recent Input *
[I,  Stretch
Move
6 Rotate
Scale
A Mirrar
Base Point
@ Copy
Reference
<= Undo Ctrl+Z
Exit

Postupak koriStenja naredbi na ovaj nacin ne razlikuje se od standardnog nacina koristenja
naredbi. Hvataljka koju ste aktivirali (crvena hvataljka) ujedno Cini hvatiste (Base point) pri
koristenju naredbe, a ako Zelite promijeniti hvatiSte iz skocnog izbornika odaberite Base point i
promijenite hvatiste.

Nakon odabira naredbe moguce je odabrati i dodatne opcije:

Base Point — hvatiste (referentna tocka), ovisi o naredbi. Na primjer, kod naredbe ROTATE
omogucuje definiranje centra rotacije.

Copy — ukljucuje stvaranje kopija pri radu s bilo kojom od naredbi
Reference — opcija Reference naredbi SCALE i ROTATE

Undo — ponistava korake unutar pojedinih naredbi dok su aktivne (na primjer, prilikom izrade vise
kopija kombinacijom MOVE — COPY)

Exit — zavrSetak naredbe bez deaktivacije hvataljki

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Anotiranje i Srafiranje

Tekst i tekstni stilovi

Pisanje teksta u odvojenim redcima

Kartica Home = Panel Annotation
A [T
Text Dimension '{O )
- EH Table

A Multiline Text
A Single Line

TEXT

Nakon pokretanja naredbe potrebno je definirati referentnu tocku, visinu teksta i kut rotacije
(Citavog retka). Zatim upiSite Zeljeni tekst i zavrsite tipkom ENTER.

Nakon pokretanja naredbe na raspolaganju su sljedece opcije:
Justify:

Align — poravnavanje teksta po zadanom pravcu i proporcionalno skaliranje izmedu
zadanih tocaka

Fit — poravnavanje teksta zadane visine po zadanom pravcu i prilagodba Sirine izmedu
zadanih tocaka

Center, Middle, Right, TL, TC, TR, ML, MC, MR, BL, BC, BR — poravnavanje teksta u odnosu
na zadanu referentnu tocku

TL TC R
=~ T —
- Middle -

— —

T— —_

ML @ —t —  — = — - = £ - - 4Mmr
—_ —
| — | - |
Leffe- — — _ — e — T = — — -eRight
L - Middle Center i - \l
BL - B BR

Style — odabir tekstnog stila (odabrani tekstni stil postaje aktivni tekstni stil)

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Tekstni stilovi

Tekstni stilovi obuhvacaju vise parametara teksta, na primjer, font, nacin prikaza (skoseno,
masno...), smjer pisanja, visinu i druge parametre i omogucuju jednostavnu promjenu vise
parametara teksta samo primjenom odredenog stila. Takoder, promjena parametara u stilu
odrazit ¢e se na sav tekst u crtezu veé napisan tim stilom.

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Text

ﬂ |4—'| ==
Text Dimension i
v E Table

Standard v

2 | 150-25 - A 455 Standard -

,("_9 Standard Multiline .5 (&)
. Standard - Text a] 25 -

bl Annotation Text ~ B

STYLE

Nakon pokretanja naredbe otvara se dijaloski prozor u kojem mozete definirati novi tekstni stil ili
izmijeniti postojedi:

A Text Style >
_ ) Aktivira stil
Current text style: kotni odabran u
Styles: i i
o Font / popisu stilova
rictative . . Set Curent
Fort Name: Forit Style:
A < _—| Stvaranje novog
il T ISOCPEUR halic v = stila
Popis raspolozivih [~ e
stilova pstavnica IUse Big Fort
| andard Delete S~=— | Brisanje
- - ele Size odabranog stila
Filtar prikaza [~] Annatative Paper Text Height
stilova u popisu [] Match text orientation 0.0000
pod Styles to layout

Al styles Effects

[] Upside down Width Factar:
1.0000
[ Backwands
A aBb 723 Oblique Angle:
Primjer teksta u —/

odabranom stilu

Okvir Font:

Font name — popis fontova raspoloZivih u sustavu. Fontovi s nastavkom shx su AutoCAD fontovi, a
jedno od svojstava je mogucnost vertikalnog pisanja (vidi efekt Vertical)

Font style — odreduje da li ¢e font biti normalan, italic (pisano), bold (masno) ili bold italic (pisano
i masno). Moguce koristiti samo kod True Type fontova (nastavak .ttf)

Use Big Font — omogucuje koristenje fontova s velikim brojem znakova (na primjer, kineski).
Moguce koristiti samo s AutoCAD fontovima (nastavak .shx)

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Okvir Size:

Annotative — ukljucivanjem anotacijskog svojstva stila omogucuje se automatska prilagodba
visine teksta za prikaz ili plotanje u razli¢itim mjerilima

Match text orientation to layout — ukoliko je ova opcija ukljucena, tekst ¢e uvijek biti horizontalno
orijentiran, bez obzira na njegovu rotaciju ili rotaciju viewporta u layoutu

Height — visina fonta. Ukoliko je 0.0 AutoCAD ¢e uvijek pitati koliko je visok font za taj tekstni stil.
Obratite paznju: ukoliko je visina zadana, nije ju moguce definirati kroz parametre pojedinih
objekata (na primjer kote, tabele i blokovi), ve¢ iskljucivo promjenom stila, Sto moze biti
neprakti¢no.

Okvir Effects:

Upside down — ispis naglavce

Backwards — zrcalni ispis

Vertical — ispis slovo ispod slova (moguce samo sa .shx fontovima)

Width factor — Sirina slova fonta (1 — normalna Sirina, <1 — uzZe, >1 — Sire)

Oblique angle — kut skosenja teksta (nije isto kao italic!)

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Stvaranje bloka teksta

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Text

f—| Linear - A %% Standard -

) 1 /O Leader - & ﬁ\
Dimension e

v B Table Text  |A] 25 -

Annotation - Text = u

MTEXT

Ova naredba omoguduje pisanje odlomka teksta (vise redaka) i sadrZi napredni uredivac teksta,
koji omoguduje pisanje slozenih tekstova s razlicitom visinom fonta za pojedine dijelove teksta,

primjenu razli¢ite boje za pojedine rijeci itd.

Poravnavanja teksta odnose se na Citav odlomak, a ne na redak, kao kod naredbe Single line text.
Tako e Citav odlomak, odnosno zamisljeni pravokutnik opisan odlomku biti poravnat po nekom
od uglova ili polovista stranica ili centru. Poravnavanja Align i Fit kao kod Single line text naredbe

nisu moguca.

X X X
X o8 X
X X X

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati temeljnu to¢ku za poravnavanje i Sirinu odlomka

pomodu dviju tocaka, a visina ¢e se automatski prilagoditi koliCini teksta.

bc
c
‘Specify first corner: ” il ” 6838.0613 |

1

i

|Specwfy opposite corner or @

Command: mtext Current text style: "tekst" Text height: 2.5

Specify first corner: (1)

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]: (2)
B Home Inset Annotate Parametric  Visualize View Manage Output Add-ins  Collsborate ExpressTools Featured Apps [Nl <= -
« A Annctative B 7 A Tadal - A = Bullets and Numbering - — [EJA |ABC & More -
(7) >
AaBb123 - 100 M p‘ u o W Byleyer - A e C’ BV E ®‘ == Ruler «
Standard 2 Match Justification Columns  Symbol Field | Spell Edit Find & Close
< - A Mask . - < = = z Check| Dictionaries Replace A Text Editor
Style Formatting ~ Insert Spell Check s Tools = Options Close
Start dizalica £ pogledima® X  Drawing X Drawing3* X |+
[-1Top] (2D Wireframe]
yi ..J
Neki tekst.. |
Odabir tipa
tabulatora Podesavanje
Sirine bloka
teksta
PodeSavanje
visine bloka
teksta

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Unutar editora moguce je koristiti sko¢ni izbornik desne tipke miSa za dodatno uredivanje teksta.

||_1\||\||\||\|||||10|
Neki tekst..] '

Select All Ctrl+A
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V

Paste Special 3

Insert Field... Cirl+F
Symbol 3
Import Text...

Paragraph Alignment 3

Paragraph...
Bullets and Lists 3

Columns 3

Find and Replace... Ctrl+R
Change Case 3
All CAPS

Auvtocorrect cAPS Lock

Character Set b

Combine Paragraphs

Remove Formatting b
Backgreund Mask...

Editor Settings 3
Help F1

Cancel

Pri uredivanju teksta ukljuCuje se i Multiline Text kartica koja takoder sadrzi izbornike i tipke za
umetanje simbola, poravnavanje, brojanje i slicno.

== @;:B/c E‘ ®\

Columns | Symbel | Field | Spell Edit Find &
T T Dictionaries Replace

Plus/Minus %%p Umetanje

Diameter %%c simbola u tekst

Almost Equal \U+2248
Angle \U+2220
Boundary Line ‘U+E100
Center Line \U+2104
Delta \U+0394
Electrical Phase \U+0278
Flow Line \U+E101
Identity \U+2261

Initial Length \U+E200
Monument Line \U+E102
Not Equal \U=2260
Ohm \U+2126

Omega \U+03A9
Property Line \U+214A
Subscript 2 \U+2082
Squared \U+00B2
Cubed \U+00B3

Non-breaking Space Ctrl+Shift+5pace

Other...

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.o. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZzavanje.



Oznake, pozicije i opaske

Umetanje pozicije
Kartica Home - Panel Annotation
A |<—>‘ | Linear -
able

Annoctation «

MLEADER

Leader arrowhead S E’ VEI I ]I U[az
J
Leader landing \_ Leader content

weotrs | T «wSjeverni ulaz

leader landing — vodoravni segment pozicijske linije ispred ili ispod sadrzaja

leader arrowhead — kraj pozicijske linije koji pokazuje lokaciju u crtezu (vrh strelice, tocka ili drugi
simbol)

leader content — sadrzaj pozicije (tekst, broj pozicije, blok, simbol...)
Opdi postupak:

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati tocku smjestaja “vrha ” pozicije i zatim tocku
smjestaja sadrzZaja pozicije (tekst, broj pozicije, blok...). Ukoliko je potrebno, upisite tekst ili
brojku.

Izgled i elemente pozicije moguce je podesiti promjenom postavki pri samom crtanju ili
promjenom stila pozicije. Nakon pokretanja naredbe moguce je odabrati sljedece opcije:

leader Landing first Crtanje pozicije smjestanjem vodoravne linije sadrzaja (/landing), a
zatim odabirom pocetne tocke pozicije (arrowhead)

Content first Crtanje pozicije smjeStanjem sadrzaja (content,) a zatim odabirom
pocetne tocCke pozicije (arrowhead)

Options Promjena postavki pozicije
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Opcije postavki pozicije:

Leader type Straight Ravna linija
sPline Krivulja
None bez linije

leader IAnding Yes/No Sa ili bez vodoravnog segmenta

Specify fixed landing distance Definiranje duljine vodoravnog

segmenta
Content type Block/Mtext/None Tip sadrzaja (blok, tekst, niSta)
Maxpoints Enter the maximum points for Upisite najveci broj tocaka za linije
leader line pozicije
First angle Enter first angle constraint Upisite kut pod kojim Zelite da budu

pocetne linije pozicija

Upisite kut pod kojim Zelite da budu
druge linije pozicija

Second angle Enter second angle constraint

eXit options 1zlaz iz opcija

Uredivanje pozicijskih linija

Kartica Home = Panel Annotation

,f’_o Leader

Dodavanje pozicijskih linija

[
+,~r\i:' Add Leader Uklanjanje pozicijskih linija

¥
X -
,-”\":;.-' Remuowve Leader

J Poravnavanje pozicija

Prikupljanje pozicija

E O Align
¥

,f’_8 Collect
¥

Dodavanje pozicijskih linija

A

ATIMLEADEREDITADD

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati poziciju kojoj Zelite dodati linije i zatim smjestiti
vrhove dodatnih linija.

Uklanjanje pozicijskih linija

AIMLEADEREDITREMOVE

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati poziciju kojoj Zelite ukloniti linije, zatim odabrati
suvisne linije i na kraju potvrditi uklanjanje tipkom ENTER.
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Poravnavanje sadrzaja pozicija
MLEADERALIGN
Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati pozicije (MLEADERe) koje Zelite poravnati,
potvrditi odabir tipkom ENTER. Zatim je potrebno odabrati poziciju (MLEADER) po kojoj Zelite
poravnati ostale pozicije (MLEADERe), usmjeriti pokazivac i poravnati pozicije prema Zelji te
kliknuti lijevom tipkom misa.

Ova naredba takoder omogucduje i dodatna podesSavanja pri poravnavanju pozicija:

Distribute Poravnavanje pozicija po zadanoj liniji na jednakim
razmacima izmedu zadanih tocaka linije

# 7
. c)
— 3 / -
# o ﬂ ’ (3)
/ —(4) ’
- Vs
make leader segments Parallel Smjestaj pozicija tako da je prvi segment svih pozicija

paralelan s prvim segmentom odabrane pozicije.

(o)

\c ) \

» g »
_‘/?) @
4 . rd
’ —(@) P
- Vd
specify Spacing Poravnavanje pozicija po zadanoj liniji na zadanim

razmacima izmedu sadrzaja pozicija

» 3 |:> f—(3)

=0

Use current spacing Poravnavanje pozicija po zadanoj liniji bez promjene
razmaka izmedu sadrzaja pozicija
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Prikupljanje jednakih pozicija
MLEADERCOLLECT
Osnovni postupak:

Nakon pokretanja naredbe odaberite sve pozicije koje Zelite prikupiti u jednu onim redom kojim
Zelite da budu nanizane nakon prikupljanja. Nakon odabira mozete odabrati neku od ponudenih
opcija poravnavanja i na kraju kliknuti na lokaciju na koju Zelite smjestiti prikupljene pozicije.

Opcije prikupljanja pozicija:

Vertical Vertikalno poravnavanje pozicija

Horizontal

P (@

Wrap Horizontalno poravnavanje pozicija sa definiranom
najvecom Sirinom retka (pozicije koje ne stanu u zadanu
sirinu prelaze u novi redak)
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Stilovi pozicija
Izgled, sadrzaj i tip pozicija ovise o definiciji stila pozicije. Standardni stil pozicije podesen je kao
jednolinijska pozicija sa strelicom na pocetku i blokom teksta kao sadrZajem pozicije. Definiranje
novih stilova i izmjena postoje¢ih moguce je pomocu upravitelja stilovima pozicija.
Upravitelj stilovima pozicija
Kartica Home - Panel Annotation ili Kartica Annotate - Panel Text

A e

Jo -

Text Dimension

B Table
A‘, Standard -
p2i 150-25 - /O Standard -
g+
Standard - Multileader 78| %o Add Leader
B Standard - /8 % Remove Leader
b Annotation ili Leaders B
MLEADERSTYLE

Nakon pokretanja naredbe otvara se dijaloski prozor upravitelja stilovima pozicija:

B Multileader Style Manager *
Aktivira odabrani
Cumrent multileader style: pozicije stil
Styles: Preview of - pozicije
o~ frrctatve = Cuﬁ— Definiranje novog
A ozic:"e ;
tanard New... stila
Modify. == Izmjena
/ DEf&U”' TEXf odabranog stila
Popis raspolozivih Delgte
stilova
Brisanje
odabranog stila
List:
All Styles ~

Za definiranje novog stila potrebno je kliknuti na tipku New, nakon ¢ega se otvori dijaloski prozor
Create New Multileader Style:

1. Upisite naziv B Create New Multileader Style X 2. Kliknite na

novog stila

tipku Continue

Mew style name:

Copy of pozicie]

Continue
Start with: Cancel
ozicije ~
pozic % Help

Annotative

Novootvoreni dijaloski prozor Modify multileader style sadrZi tri stranice:
e Stranica Leader format sadrZi parametre izgleda linija i strelice pozicije
e Stranica Leader Structure sadrZi parametre orijentacije i broja linija pozicije.

e Stranica Content sadrZi parametre izgleda i tipa sadrZaja pozicije
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Izgled i oblik linija i strelice

A Modify Multileader Style: Copy of pozicije . . *
Straight — ravna linija

Spline — krivulja

Leader Fomat | eader Structure  Content

General L\%
Type: Straight ~
Color Y 5 Default Text
Linetype: —— ByBlock &
Lineweight: — ByBlock -
Odabir tipa strelice ’ \
Symbal: # Dot small v
Veli¢ina strelice
r break

Break size: 4 =

Cancel Help

Orijentacija i broj linija strelice
A Modify Multileader Style: Copy of pozicije *

Leader Format  Leader Structure  Content

Constraints

Maximum leader points 2 =

[] First segment angle \ DEf&'U!f TEXf.

[[] Second segment angle 1] Ograni¢enje broja segmenata

Set landing distance

Landing settings o | Kut nagiba prvog segmenta |
[ Automatically include landing
| Kut nagiba drugog segmenta |

n -
u -

Automatsko umetanje
horizontalnog segmenta

Scale
Annotative

Scale multileaders to layout

Duljina horizontalnog

Specify scale: 1 segmenta

4k

Cancel Help
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Tip i izgled sadrZaja

Izgled sadrzaja ovisi o njegovom tipu. Mogudi tipovi sadrzaja su tekst (MTEXT) i blok (BLOCK), a
moguce je i crtanje pozicija bez sadrzaja (NONE).

Dijaloski izbornik pri odabiru tipa sadrzaja MTEXT izgledat ¢e ovako:

A Modify Multileader Style: Copy of pozicije
Tip sadrzaja

Leader Format  Leader Structure  Cortent

/_ Unaprijed ponuden
Muttileader type: Mtext v tekst
Text options

Stil teksta

|

Default text: Default Text /_

Text style: pozicije ~|] . /— Orijentacija teksta
Text angle: Keep horizontal w /— Boja teksta
Text color: Il ByBlock - /_ Visina teksta

Text height: 5 3
[ Always left justify [] Frame text
Uokvirenje teksta

Leader connection
(® Horizortal attachment Poravnavanje
() Vertical attachment teksta po Iijev_om
rubu bez obzira
Left attachment: Undedine bottom line na polozaj
Right attachment: Undedine bottom line

Poravnavanje
Landing gap: 2 > teksta u odnosu

[[] Extend leader to text na h0r|ZOT1_ta_!nl
segment liniju

poziciie

Okvir leader connection omogucuje odabir poravnavanja teksta ili bloka teksta u odnosu na
horizontalni segment linije pozicije:

e [eft attachement — poravnavanje teksta u odnosu na liniju pozicije kad je linija s lijeve
strane

e  Right attachement — poravnavanje teksta u odnosu na liniju pozicije kad je linija s desne
strane

e landing gap — vertikalni razmak izmedu horizontalne linije i teksta
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Dijaloski izbornik pri odabiru tipa sadrzaja BLOCK izgledat ¢e ovako:

A Modify Multileader Style: Copy of pozicije Tip sadrzaja
Leader Format - Leader Structure  Content /_

Multieader type: Block - Odabir bloka
Hlock options Poravnanje bloka u
Source block: & Detail Callout v odnosu na liniju

pozicije
Attachment: Center Extents w
Colar: M ByBlock | — Boja bloka

Scale: 1 =

Osim unaprijed ponudenih blokova, moguce je i koristenje korisnickih blokova, za $to je potrebno
pod stavkom Source block odabrati User block, pri cemu e se otvoriti dijaloski prozor Select
Custom Content Block u kojem mozZete odabrati Zeljeni blok:

A Select Custom Content Block *

Select from Drawing Blocks:

GC W
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Srafiranje
Kartica Home = Panel Annotation

/' ~ (A f'/. = o
— [

Line Polyline Circle  Arc

Draw =

BHATCH

Naredba BHATCH omogucuje ispunjavanje Zeljenih podrucja Srafurama razlicitih uzoraka, bojom
ili tonskim prijelazima, Sto je posebno praktic¢no priizradi prezentacijskih grafika.

Nakon pokretanja naredbe vrpca ée se promijeniti u alate i postavke ispunjavanja i za pocetak

trebate odabrati podrucdje koje Zelite ispuniti:

B Home Inset Annotste Parametric  Visualize View Manage Output Add-ins Collaborate ExpressTools  Festured Apps [N = -

7 Select N ~ [ pattem ~ [ - Hatch Transparency 0 7 I
% — 2 Y
Pick Points L 4 - e Clieit ~|Angle Set |Associative| Annotative  Match Close
soup ANGLE ANsi31 e Ik None : Origin Properties  Hatch Creation
Boundaries ~ Patten Properties + Origin ~ Options ~ | Close
Start Drawing1® X stangll X Drawing2* X |+
[-1Top](2D Wireframe] | |
gz o
// l'—' e A
529.7597 |
}: T
[9V N
T T T T T TTTT I~

Nakon odabira podrucja za ispunjavanje, mozete podesiti izgled ispune:

T i
Odabir to¢aka unutar q./é R Select ~———___

Zeljenog podrucja

Pick Points

Odabir ¢itavih objekata koji
¢ine granicu ispune

(standardni odabir)

Boundaries «

Uklanjanje granica ispune

Ponovno stvaranje granice
ispunama koje nemaju
asocijativnost

a

Odabir uzorka ispune FLLL

Pattern

S0LID AMNGLE ANSI3T AMSI32 /-

ProSirenje palete uzoraka
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/ Odabir tipa prozirnosti
Odabir tipa - 7
iSpunep Pattern A = Hatch Transparency 0 — PodeSavanje
— / % Use Current * Angle 0 prozimosti
Odizg:nzoje L7 None ~ B2 N— Podesavanje
/ \ zakrenutosti uzorka
Odabir boje
podlogeJ £7 [l Vse Current = Podesavanje
/ gustote uzorka
Odabir sloja ____—| Odabir,dvostruke"
Ispune ispune za tip
Luser defined"
{1 Properties
7
e A
a Odabir tocke ishodista
Set (,pocetka“) ispune

Postavljanje tocke Origin
ishodista u karakteristicne \
toCke ispune

Postavljanje tocke
ishodista u ishodiste

Postavijanje odabrane gy Store as Default Origin koordinatnog sustava
tocke ishodista kao n Origi
standardne ngin
Ukljucivanje

y

asocijativnosti ispune 7 A T — Kopiranje svojstava
N ///;ﬁ : postojece ispune

Associative| Annotative Match

PodeSavanje tolerancije Properties
razmaka kod otvorenih
podrucja
Gap Tolerance 0

Create Separate Hatches/_ Odabir naétinlf ?tkrivanja
»OloKa

o .
Gl Cuter Island Detection

Send Behind Boundary =" Smjestaj ispune ,ispod” ili
siznad“ u odnosu na druge

g Options 3 objekte

| Outer |sland Detection - /— Normalno otkrivanja ,otoka"

Fd ] Mormal Island Detection
Ispunjavanje samo
) / odabranog podrucja
[ Quter Island Detection
Ignore Island Detection |/ Ispunjavgnje svega unutar
vanjske granice

= .
E é No Island Detection  ~Q Bez otkrivanja ,otoka*

Send Behind Bounclay/_ Bez odabira smjestaja
i
@ Do Mot Assign

Smjestaj ispune ,na dno*

% Send to Back
Bring to Front

L )
4 Send Behind Boundary

Smjestaj ispune ,na vrh*

Smjestaj ispune ,iza granice*

s Smjestaj ispune

W . B “
Bring in Front of Boundary Jispred granice
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Z A =

Associative| Annotative Match

Properties )
Options *

Tipka za otvaranje

svoistvima isbune

prozora sa

o
Match
Properties

svojstava ispune
ishodiste nece biti

Pri kopiranju

kopirano

| Use current origin

= Y4
|§\\, Use source hatch origin
‘-

svojstava ispune
ishodiste ¢e biti

Pri kopiranju

kopirano

Ukoliko Zelite dodatno podesiti postavke (na nacin kao u AutoCADu 2010 i starijem), moZete
otvoriti dijaloski prozor koji omogucuje odabir Zeljenih uzoraka, boja ili tonskih prijelaza, podrucja
ili objekata za ispunjavanje i dodatnih parametara ispunjavanja. Ovaj prozor moZzete otvoriti
klikom na tipku panela Options (vidi na prethodnoj stranici) ili odabirom opcije settings.

Okvir Type and pattern sadrzi parametre uzoraka ispune:

A Hatch and Gradient

3. Odaberite
podrucje
ispunjavanja

Boja podloge

Hatch  Gradient Boundaries
Ispunjavanje {F]| Add: Pick pairts
bojom Predefined ~ —
iqm| Add: Select objects
. ANSI3T v
1. Odaberite i
uzorak Colar: W Use Cumert ~| I O™ *
. [ B
Swatch: A, B
2. Odaberite Angle and scale Optons
kut rotacije gle: Scale:
: | ) ” | J;'Z - [ Annotative
4. podesite -~ Associative
mijerilo Double Relative to paper space [ Create separate hatches
uzorka
1 Draw order:
Send Behind Boundary
Layer:
6. Odaberite Hatch origin Use Cument
smjestaj u -
¥ " se cument origin -
"podetka O el Transparency
Srafure (® Specied origin Use Curment
T Click to set new origin II' |
L. D Default to boundary exterts |
7. Provjerite T 11 .
rezultat i Bottom left it [5#| Inherit Properties
potvrdite [[] Store as default origin
ispunjavanje
review QK Cancel Help

Lo

5. Odvojite
o viSestruke
Srafure

Dodatni
parametri
ispunjavanja

Type — odabir tipa ispune: Predefined —predefinirane ispune iz AutoCAD biblioteke, User defined —
linijske ispune definirane kutom zakrenutosti i razmakom linija i Custom —ispune iz korisnicki

definirane biblioteke
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Pattern — popis uzoraka. Omoguduje odabir uzorka ispune iz popisa, klikom na tipku s tri tocke ili
sliku uzorka pod Swatch.

A Hatch Pattern Palette =

ANSI 150 Other Predefined  Custom

[l [ 1 I ~
[LLL I 1
[LLL [ 1 I

L1 | T T

S0LID ANGLE AR-BE16 AR-B316C
TTTT

=

AR-BB8 AR-BRELM  AR-BRSTD AR-CONC

AR-HBOMNE  AR-PARG1  AR-RROOF  AR-RSHKE

AR-SAND BOX BRASS BRICK

F = = [«s] ¥
Cancel Help

Okvir Angle and Scale sadrzi parametre zakrenutosti i velicine uzorka.
Angle — kut zakrenutosti uzorka

Scale — koeficijent veli¢ine uzorka ispune

Scale =2

Double — opcija dostupna samo pri koristenju User defined ispuna, omoguduje izradu dvostrukih
(prekrizenih) linijskih ispuna

Relative to paperspace — razmaci medu linijama kod User defined ispuna bit ée prilagodeni
paperspaceu, odn. Spacing 1 bit ¢e razmak od 1 mm. Opcija je raspoloZiva samo u layoutu.

Spacing — razmak medu linijama kod User defined ispuna

I1SO pen width — omogucuje koristenje standardnih ISO debljina linija za predefinirane 1SO ispune

Da ne biste uvijek iznova morali definirati parametre jednakih ispuna, klikom na tipku Inherit
properties mozete preuzeti svojstva vec nacrtane ispune i odmah zapoceti odabir podrucja za
ispunjavanje.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Okvir Hatch origin sadrZi parametre smjestaja "pocetka" ispune.

Use current origin — pocetak ispune odreden je vrijednoséu sistemske varijable HPORIGINMODE i
standardno poravnat sa ishodistem korisnickog koordinatnog sustava (UCS).

Specified Origin — pocetak ispune odredene je nekom od ponudenih mogucnosti:
Tipka Click to Set New Origin — odredivanje pocetka ispune odabirom tocke

Default to Boundary Extents — odreduje pocetak ispune na temelju karakteristi¢nih to¢aka
opisanog pravokutnika podrudja ispune (uglovii centar) — odn. odreduje vrijednost
sistemske varijable HPORIGINMODE

Store as Default Origin — postavlja trenutnu vrijednost pocetka ispune kao standardnu za
sve bududée ispune

Origin Preview — omogucuje provjeru trenutnih parametara pocetka ispune

Prosirenje prozora klikom na strelicu u donjem desnom uglu prozora sadrZi dodatne parametre

ispunjavanja:
A Hatch and Gradient x
Hatch  Gradiert Boundaries Islands
Type and pattem Add: Pick points Island detection
Type: Predefined ~ Island display style:
§% Add: Select objects i e R
Pattem ANSI31 v f//’ 4 7 Z/é»,é;
7| B pelzz174
3 @ A % ey f
Colar: I ByLayer L Z 3 %’é
2 A (®) Outer O lgnere
Sweich [ &
Q Boundary retention
] Retain boundaries
Angle and scale
Options Object type: Palyline
Angle: Scale:
[ Annotative
0 ~ | |2 ~ Boundary set
Aasocigtive
§ Curmrent viewport ~ “‘;" Mew
Double Relative to paper space [ Create separate hatches
2 Draw order Gap tolerance
Send Behind Boundary Tolerance: D units
Layer: Inherit options
Hatch origin Use Current s (®) Use curent arigin
() Use cument origin Transparency: () Use source hatch origin
(®) Specified origin Bylayer o
E Click to set new origin EI l

[[] Default to boundary extents [ —

Bottom left I F;f! Inherit Properties
[ Store as default origin

Cancel Help ©

Okvir Islands omogucuje odabir nacina Srafiranja zatvorenih povrsina.
Ako je uklju¢ena mogucnost Island detection na raspolaganju su sljedeéi nacini:

Normal — ukoliko postoje "otoci" (zatvorena i obuhvacena podrucja unutar granica ispune)
i oni ¢e biti ispunjeni
Outer — ispunjava se samo odabrano podrucje bez obuhvacenih podrudja

Ignore — ispunjava se sve unutar vanjske granice
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Stranica Gradient omoguduje ispunjavanje tonskim prijelazom s jednom bojom (One color) ili
dvije (Two color). Osim boje mogude je odabrati i tip tonskog prijelaza klikom na uzorak,
centriranost (Centered) i kut zakrenutosti (Angle).

A Hatch and Gradient *

Hatch Gradient Boundaries

Calar Add: Pick points

(2 One color (® Two color

—] o seectchect

Color 1 Color 2 5 Femove boundaries

EI* Recreate boundary

Q Wiew Selections

Options

[] Annotative

Associative

[] Create separate hatches

Crientation

Draw order:

| Send Behind Boundary |
Layer:

[ Centered Angle: |0 |UseCurrem v|

. -

Transparency:
ByLayer v|

[o]N

’_-\T'}; Inherit Properties

Preview oK || Cancd || Hbp | D
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Kotiranje

AutoCADovi alati za kotiranje omogucuju jednostavno crtanje i obiljezavanje dimenzija uz
automatsko mjerenje i upis izmjerenih vrijednosti.

Osnovne alate za kotiranje moZete pronaci na kartici Home u paleti Annotation, a citav skup
alata za kotiranje nalazi se na kartici Annotate u paleti Dimensions.

Kotiranje horizontalnih i vertikalnih udaljenosti

Kartica Home = Panel Annotation

A [ =2

/© Leader -
B Table

Annotation -

Text Dimension

Kartica Annotation - Panel Dimensions

50-25 | T
F=1 Use C t b B I ol B P
Dimension c— . cHEn r_1 r_1 r_1
[7] Quick [1{ Continue -
Dimensions ~ u
DIMLINEAR

Nakon pokretanja naredbe, odaberite dvije tocke izmedu kojih Zelite kotirati ili otipkajte ENTER i
odaberite objekt koji Zelite kotirati.

Kotiranje apsolutnih udaljenosti
Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Dimensions

A |‘_" |'_'| Linear = 150-25 - —i—ﬂ : A

ar
= z H = 5 - —
Text Dimension Linear Dimension = .U—E Current |'7| TE'I H

] Linear - r_1 Quick [ Continue -

Annotatig /&}/Aligned ‘
%Y
y Angular -
_ /&)/;-\hgned

L
A Arc Length /\ Angular
+

V
/
TS

ms )

Linear

DIMALIGNED

Nakon pokretanja naredbe, odaberite dvije tocke izmedu kojih Zelite kotirati ili otipkajte ENTER i
odaberite objekt koji Zelite kotirati.
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Nizanje dimenzija
Najjednostavniji nacin nizanja dimenzija je koristenjem hvataljki dimenzija.

Za koriStenje ove metode nije potrebno pokretati nijednu naredbu. Prvo klikom lijeve tipke
odaberite dimenziju u crtezu koju Zelite nastaviti, pri ¢emu c¢e se prikazati hvataljke dimenzija:

Dovedite pokaziva¢ misa do hvataljke na onom kraju dimenzije s koje Zelite nastaviti nizati
dimenzije i pricekajte da se otvori leteci izbornik:

|
O o
s
Stretch
I Continue Dimensicon I
i Baseline Dimension
Flip Arrow

U izborniku odaberite Continue Dimension i zatim nastavite dodavati dimenzije klikom na svaku
sljede¢u mjernu tocku:

‘Speclfyendpomt of dimension line: ‘ H2229‘8751

Endpoint

|

Za zavrsetak otipkajte tipku ENTER te ponistite odabir pocetne dimenzije tipkom ESC.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 - T A
27 [ Vse Current - [v] =
Dimension — . e r_1 r_1 r_.|
| Linear - r_1 Guick
Dimensions « N
DIMCONTINUE

Ukoliko je naredba pokrenuta odmah nakon naredbe DIMLINEAR ili DIMALIGNED, automatski ¢e
nastaviti kotiranje u smjeru zadanom pri crtanju prethodne dimenzije, pri ¢emu je potrebno samo
zadavati sljedece tocke kotiranja. Ukoliko naredba ne nastavi automatski kotirati od posljednje
kote (na primjer, kod kotiranja radijusa), potrebno je kliknuti na kotu koju Zelite nastaviti i to na
onaj kraj u kojem smjeru Zelite nastaviti kotiranje te nastaviti zadavati sljedece tocke kotiranja.
Takoder, ako ponekad Zelite nastaviti kotirati od neke druge kote, a ne one koju je AutoCAD
ponudio, u tom slucaju otipkajte tipku ENTER i zatim kliknite na kotu koju Zelite nastaviti i to na
onaj kraj s kojeg Zelite nastaviti kotiranje te nastavite zadavati sljedece tocke kotiranja.
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Kotiranje od osnovne linije

Kotiranje od osnovne linije takoder je moguce uciniti pomocu izbornika hvataljki, $to je i

najjednostavnija metoda.

Za koriStenje ove metode nije potrebno pokretati nijednu naredbu. Prvo klikom lijeve tipke
odaberite dimenziju u crtezu koju Zelite nastaviti, pri Cemu ¢e se prikazati hvataljke dimenzija:

Dovedite pokaziva¢ misa do hvataljke na onom kraju dimenzije s koje Zelite nastaviti nizati

dimenzije i pricekajte da se otvori leteci izbornik:

Stretch

Continue Dimension

i I Baseline Dimension

Flip Arrow

U izborniku odaberite Baseline Dimension i zatim nastavite dodavati dimenzije klikom na svaku

sljede¢u mjernu tocku:

=)

Endpoint

Za zavrsetak otipkajte tipku ENTER i ponistite odabranu dimenziju tipkom ESC.

Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 v T A
7 - - -
Dimension =4 .U_E Current m IE.I r_.|

| Linear -~ r_1 Quick [ Continue =

Dirmensions = . 8
Continue
Baseline
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DIMBASELINE

Ukoliko je naredba pokrenuta odmah nakon naredbe DIMLINEAR ili DIMALIGNED, automatski ¢e
nastaviti kotiranje u smjeru zadanom pri crtanju prethodne dimenzije, pri ¢emu je potrebno samo
zadavati sljedece tocke kotiranja. Ukoliko to nije slucaj, potrebno je kliknuti na kotu koju Zelite
nastaviti i to na onaj kraj od kojeg Zelite kotirati te nastaviti zadavati sljedecée tocke kotiranja.
Takoder, ako ponekad Zelite nastaviti kotirati od neke druge kote, a ne one koju je AutoCAD
ponudio, otipkajte tipku ENTER i zatim kliknite na kotu koja predstavlja osnovnu liniju od koje se
mjeri i to na onaj kraj od kojeg Zelite kotirati te nastavite zadavati sljedece tocke kotiranja.

Kotiranje radijusa

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 - —i—H T4
= Use Current - = =
Dimension = . m I'T*'| |H|
A ] Pe==§ [ Linear = [7] Quick H{ Continue -
Text Dimension Linear "_' Linear s v u

Annotatio /{\yﬁiligned /%/,C\Iigned

" Angular \ Angular
+ N N

,”;' Arc Length ,":/' Arc Length
=L 4

A Rodius A Rodius
/ '\ { '\
~ N s
[ | Di t [ | Diameter
'\IB-,;' iameter '\.__\_/'

X P
iji Ordinate / '\]\Jogged

I

— X
Ao v o
i gged ¥ Ordinate
N

DIMRADIUS

Nakon pokretanja naredbe, odaberite kruznicu ili luk koji Zelite kotirati i zatim odaberite polozaj
kote.
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Kotiranje velikih radijusa

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 v L A
Dimension £ .UseCurrent - m ['5-1 rc_,;|
A [ Linear - [ Linear = [3] Quick [ Continue -

Text Dimension Linear |'_"Linear ns - o
Annotatig /{\)/Aligned /<\)/Aligned

/“\ Angular /\ Angular
_+ N

| |
/7 Arc Length Arc Length
(e (7w

&Radius & Radius
| i
® Diameter ® Diameter
X —
|—f»*r Ordinate /<\Jogged
/
Jogged ¥ Ordinate
: .

DIMJOGGED

Nakon pokretanja naredbe, odaberite kruznicu ili luk koji Zelite kotirati i zatim odaberite pocetnu
tocku skracene linije radijusa, poloZaj kotnog teksta i polozZaj loma skracene linije radijusa.

Kotiranje promjera

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 v PE A
g .Use Current - m |'5'| I:;l

Dimension

A "—" [ Linear = }=| Linear = I'_'| Quick [ Continue -
. . ns - N
Text Dimension Linear Linear

Annotatio /%/Aligned /K}/Aligned
/“\ Angular /\1 Angular
. 3
] =
/7 Arc Length /7 Are Length
i g i

Radius

& Radius
f
® Diameter
X —
iji Ordinate I/Q\Jogged
I
- X
/<\Jogged \:‘i Ordinate
I

DIMDIAMETER

Diameter

I

Nakon pokretanja naredbe, odaberite kruznicu koju Zelite kotirati i zatim odaberite poloZaj kote.
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Kotiranje lucnih udaljenosti

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Dimensions

1S0-25 - E A
Dimension g .Use Current - l':l IE-'| r;'|
A I Linear - [ Linear = [+] Quick 1] Continue -

. ns §
Text Dimension Linear Linear
Annotatig /&}/Aligned /(\}/Aligned

/\\ Angular /\‘\ Angular
— =+

] A
Arc Length Arc Length
i/? re Leng in_'/r g

&Radius &Radius
{ i
®Diameter ®Diameter
% .

H:rOrdinate I/Q\Jc-gged

I

- X

/Q\Jogged Ijiﬁrdinate
I

DIMARC

Nakon pokretanja naredbe, odaberite dvije tocke izmedu kojih Zelite kotirati ili otipkajte ENTER i
odaberite objekt koji Zelite kotirati.

Kotiranje kutova

Kartica Home = Panel Annotation ili Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 > L A
— £ .UseCurrent - l';'| I'Ea'] I}_T;]
A I Linear ~ [ Linear ~ [3] Quick [ Continue -

Text  Dimension Linear |'_'|Linear ns - §
Annotatig /{X/Aligned /4\}/Aligned

“

/\ Angular /\ Angular
| n|

,// Arc Length ,/, Arc Length

in_/ in_/-— ?

&Radius &Radius
| |
®Diameter ®Diameter
H AN

¥ Ordinate logged

|

- X
/Q\Jogged Ij—iOrdinate
I

DIMANGULAR

Nakon pokretanja naredbe odaberite dvije linije koje definiraju kut ili luk koji Zelite kotirati i zatim
odaberite polozaj kote.
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Automatsko kotiranje

Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 -
= Use C t v |
Dimension — . il r_1 IE‘I r_.|

= Linear -Wf“ﬂ Continue -
Dimensions = N
QDIM

Nakon pokretanja naredbe odaberite jedan ili viSe objekata koje Zelite kotirati i zavrsite odabir sa
ENTER. Zatim mozete promijeniti postavke ili tip kota odabirom opcija.

Opcije naredbe QDIM:

Continuous — crtanje nizanih (lancanih) kota

Staggered — crtanje stepenastih simetri¢nih kota

Baseline — crtanje stepenastih kota

Ordinate — crtanje ordinatnih kota

Radius — crtanje kota radijusa

Diameter — crtanje kota promjera

Datum Point — definiranje nove temeljne tocke za stepenasto ordinatno kotiranje
Edit — odabir i uklanjanje toc¢aka za automatsko kotiranje

Settings — definiranje standardnog objektnog snapa za automatski odabir kotnih tocaka

Poravnavanje i razmicanje kota

Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 - —lﬂﬂ,—

F=1 Usze Current b
Dimension — . m r_.|
= Linear - r_1 Quick 1 Continue ~
Dimensions = ]
DIMSPACE

Nakon pokretanja naredbe odaberite kotu po kojoj ¢e se poravnati ili razmicati ostale kote, a
zatim kote koje treba poravnati ili razmaknuti. Potvrdite odabir tipkom ENTER i upisite razmak (ili
potvrdite Auto) za razmicanje ili 0 za poravnavanje kota.

Umetanje prekida u kotne linije

Kartica Annotation = Panel Dimensions

150-25 -Z vy
= .UEECurrr:nt - IE"I r_1

I~ Linear ~ [3] Quick 1] Continue -

Dimensions - ¥

Dimensicn

DIMBREAK

Nakon pokretanja naredbe odaberite kotu kojoj treba umetnuti prekide i zatim odaberite objekte
koji presijecaju kotu. Ukoliko prije odabira kote nakon pokretanja naredbe odaberete opciju
Multiple, moZete odabrati vise kota kojima treba umetnuti prekide.
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Kotni stilovi

Kotni stilovi omogucuju jednostavno definiranje svih parametara kota i stvaranje grupa razlicitih
parametara koje se zatim mogu koristiti za kotiranje razliCitih crteza ili dijelova crteza.

Kartica Home = Panel Annotation

A | Linear ~

Text Dimension /© Leader -
v B Table
A‘, Standard b
150-25 v
{9 Standard b
@, Standard b
{1 Annctation

Kartica Annotation = Panel Dimensions

—

1S0-25 v T

£3 .UseCurrent - m IE-‘I ['_'|
| Linear - r_1 Quick P Continue -

Dimensions « B

Osnovni dijaloski prozor kotnog stila sadrZi popis raspolozivih stilova pod Styles: te naredbe za
uredivanje stilova uz desni rub prozora.

Dimension

DIMSTYLE

A Dimension Style Manager >

Current dimension style: dimenzije

Styles: Preview of: dimenzije
A Annotative 1411 Set Curent
150-25 Hew
Standard @ :
@ Modify ..
Qvemide...
Compare...
@
List: Description
Al styles » dimenzije

Dont ligt styles in Xrefs
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Definiranje kotnih stilova

Za definiranje novog kotnog stila potrebno je kliknuti na tipku New:

A Create MNew Dimension Style *
1. UpiSite naziv

New Style Name: 3. Kliknite na Continue

|Vanjske dimenzije| | | Continue T

2. Po Zelji odaberite
postojeci stil kao \Start With: Cancel

predlozak dimengzije e

Hel
] Annatative =

Use for:

All dimensions ~

Osim osnovnih postavki, na ovaj nacin je moguce definirati i anotacijske kotne stilove te iznimke
stilova. Bududi da se radi o naprednim moguénostima koriStenja stilova, one nisu obuhvaéene
ovim tecajem.

Definiranje kotnog stila obavlja se kroz nekoliko stranica Dimension style dijaloSkog prozora, koje
su opsirnije objasnjene na sljedecim stranicama.

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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Stranica Lines sadrZi parametre linijskih elemenata kota.

A Mew Dirnension Style: Vanjske dimenzije X

ymbols and Amows  Text Fit Primary Unitz  Altemate Units  Tolerances

Dimension lines

Color: I ByBlock v
Linetype: —— ByBlock -
Lineweight: ByBlock =

Extend beyond ticks:

Baseline spacing:

Suppress: [ Dim lime 1 [ Gim line 2
Extension lines
Color: I ByBlock ¥ Extend beyond dim lines: 2 =
Linetype ext line 1: | ——— ByBlock - —

Offset from origin: 0 =
Linetype ext ine 22 | ———— ByBlock w

Fixed length extension lines
Lineweight : — ByBlock w

Length: 2 =

Suppress: [ Ext line 1 [ Ext line 2

Cancel Help

Okvir Dimension Lines obuhvaca parametre kotne crte:
Color — boja

Linetype — tip linije

Lineweight — debljina linije

Extend beyond ticks — estetski produZzetak linije preko pomo¢nih linija (dostupan samo kod tipova
strelica: Architectural tick, Oblique, Dot small, Integral i None)

Baseline spacing — razmak kotnih crta kod stepenastog kotiranja

Supress — iskljucivanje prikaza polovice ili Citave kotne crte

Okvir Extension Lines obuhvaca parametre pomoc¢nih linija:

Color — boja

Linetype ext line 1i 2 — tip linije pomo¢nih linija

Lineweight — debljina linije

Extend beyond dim lines — estetski produzetak pomocéne linije preko kotne crte
Offset from origin — razmak izmedu pocetka pomocne linije i mjerne tocke kote
Supress —iskljucivanje prikaza jedne ili obje pomocéne linije

Fixed length extension lines — ukoliko je uklju¢eno, sve pomocéne linije imaju jednaku duljinu,
mjereci od kotne crte — u kucicu pod Length potrebno je unijeti duljinu
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Stranica Symbols and Arrows sadrzi parametre simbola i strelica kota.

A Mew Dirnension Style: Vanjske dimenzije X

Fit Primary Unitz  Altemate Units  Tolerances

Amowheads
First:
# Architectural tick v
Second:
# Architectural tick v
Leader:
# Closed filled v
Amow size:
25 -
= Arc length symbol
Center marks (®) Preceding dimension text
() None () Above dimension text
@ Mk 25 : O Nore
O Ling Radius jog dimension
J le:
Dimension Break =0g angle
Break size: Linear jog dimension

375 B Jog height factor:
1.5 =" Text height

Cancel Help

Okvir Arrowheads obuhvaca parametre strelica (krajeva) na kotnoj crti:
First— prva strelica

Second — druga strelica

Leader — strelica (graficki element) na pocetku LEADERa

Arrow size — veliéina strelice

Okvir Center Marks obuhvaca parametre oznaka centra kruznice:
Tip oznake: None (bez oznake), Mark (mali krizi¢), Line (krizi¢ i linije)

Size — velic¢ina krizi¢a (Mark)

Okvir Arc length symbol odreduje polozaj simbola lu¢ne duljine u odnosu na tekst:
Preceding dimension text —ispred kotnog teksta
Above dimension text —iznad kotnog teksta

None — bez prikaza simbola

Okvir Radius dimension jog omogucuje podesavanje kuta loma linije velikog radijusa pod Jog
Angle.
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Stranica Text sadrZi parametre kotnog teksta.

A Mew Dirnension Style: Vanjske dimenzije X

Lines  Symbols and Amows Fit Primary Unitz  Altemate Units  Tolerances

Text appearance

LAY
Text style: Dimenzije .
Text colar: I ByBlock ~ o
¥ Y3‘:3,
Fill color: [ Mone ~ ’ ‘
Text height: 25 =
"y
Fraction height scale: 1 : Qb
] Draw frame around test
Text placement Text alignment
Vertical: Pbove ~ () Horizorttal
Horizontal: Centerad w
(®) Aligned with dimension line
View Direction: Left4o-Right w

Offset from dim line: 1 = (0150 standard

Cancel Help

Okvir Text Appearance obuhvaca boju i visinu teksta:

Text style — odabir tekstnog stila ili definiranje novog klikom na tipku "..."

Text color — boja teksta

Fill color — boja podloge kotnog teksta (za naglasavanje ili skrivanje objekata ispod teksta)
Text height — visina teksta

Fraction height scale — Cimbenik visine kotnog teksta pri koristenju razlomackog prikaza mjernih
jedinica (mnoZi se sa visinom teksta)

Draw frame around text — iscrtavanje okvira oko kotnog teksta

Okvir Text Placement obuhvaca smjestaj teksta u odnosu na kotnu crtu:

Vertical — vertikalni smjestaj teksta na kotnoj crti: Above (iznad crte), Inside (u crti), Outside
(izvana — u odnosu na objekt kotiranja) i JIS (japanske industrijske norme)

Horizontal — horizontalni smjestaj teksta na kotnoj crti: Centered (centrirano), At Ext Line 1 (uz
prvu pomocénu liniju), At Ext Line 2 (uz drugu pomocénu liniju), Over Ext Line 1 (vertikalno uz prvu
pomocénu liniju), Over Ext Line 2 (horizontalno uz prvu pomocnu liniju)

Offset from dim line — odreduje razmak izmedu kotne crte i kotnog teksta ili slobodan prostor
izmedu kotnog teksta i kotne crte pri smjestaju teksta unutar kotne crte

Okvir Text Alignment obuhvaca orijentaciju kotnog teksta:
Horizontal — tekst uvijek stoji vodoravno
Aligned with dimension line — tekst je poravnat s kotnom crtom

ISO Standard — tekst je orijentiran sukladno propisima ISO standarda
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Stranica Fit sadrzZi parametre smjestaja kotnog teksta, strelica, pozicijskih linija i kotne crte ovisno
o raspoloZivom prostoru.

A Mew Dimension Style: Vanjske dimenzije X
Lines  Symbols and Amows  Text Pﬂ Primary Units  Altemate Units  Tolerances
Eit options

If there isnt enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:

() Either text or amows (best fit)

(@) Amows

() Text

() Both text and amows

() Mways keep text between ext lines

Scale for dimension features

Suppress amows if they dont fit inside
[ Suep 4 [ Annatative

extension lines
() Scale dimensions to layout

Text placement —
(®) Use overall scale of; 5 =
When text iz not in the default position, place it:
(®) Beside the dimension line Fine tuning
(O Over dimension line, with leader [[] Place text manually
() Over dimension line, without leader Draw dim line between ext lines
Cancel Help

Okvir Fit Options obuhvacda smjestaj kotnog teksta i strelica (s vanjske ili unutarnje strane kote)
obzirom na raspolozivi prostor. Ukoliko ima dovoljno mjesta, i tekst i strelice bit ¢e izmedu
pomoénih linija, a ukoliko nema bit ée prema izboru:

Either the Text or the Arrows, Whichever Fits Best — ukoliko stane samo tekst — strelice idu izvana,
ukoliko stanu samo strelice — tekst ide izvana, a ukoliko ne stane nista, sve ide izvana

Arrows — ukoliko nema dovoljno mjesta, strelice ostaju izmedu pomocnih linija, a tekst ide izvana
ili oboje ide izvana

Text — ukoliko nema dovoljno mjesta, tekst ostaje izmedu pomocnih linija, a strelice idu izvanaiili
oboje ide izvana

Both Text and Arrows — ukoliko nema dovoljno mjesta i strelice i tekst idu izvana

Always Keep Text Between Ext Lines — tekst uvijek ostaje izmedu pomocénih linija, bez obzira na
raspoloZivi prostor

Suppress Arrows If They Don't Fit Inside Extension Lines — uklanja strelice (zavrsne objekte)
ukoliko za njih nema dovoljno mjesta

Okvir Text Placement obuhvaca dodatni smjestaj teksta ukoliko ne stane izmedu pomaoc¢nih linija:
Beside the Dimension Line — izvana, pored kotne linije
Over the Dimension Line, with Leader — podignuto, iznad kotne crte, s pokaznom linijom

Over the Dimension Line, Without Leader — podignuto, iznad kotne crte
Okvir Scale for Dimension Features obuhvaca parametre prilagodbe veli¢ine elemenata kote

crtezu:

Use Overall Scale Of — mnozitelj mjera svih veli¢inskih parametara kotnog stila
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Scale Dimension to Layout (Paper Space) — mnozitelj mjera svih veli¢inskih parametara kotnog
stila, samo za Layout (paper space)

Okvir Fine Tuning obuhvacda dodatne opcije pri kotiranju:
Place Text Manually — omogucuje "ru¢no" pozicioniranje kotnog teksta kod umetanja kote

Draw Dim Line Between Ext Lines — uvijek crta kotnu crtu izmedu pomocnih linija (standardno ne
crta kod malih razmaka)
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Stranica Primary Units sadrZi parametre formata prikaza kotnih brojki.

A Mew Dirnension Style: Vanjske dimenzije X

Lines  Symbols and Amows  Text Fit

Altemate Units  Tolerances

Linear dimensions

Unit format: Decimal -
Precision D.00 hd
Fraction format: Horizontal

Degimal separator: " {Comma) ~
Bound off: 0 =
Prefix: | |
Surffi: | |

Measurement scale

Scalg factor: 1 =

[ Apply to layout dimensions only Angular dimensions
Zero suppression Units format: Decimal Degrees ~
[ Leading Trailing
Sub-units factor: Dfeet Precision: 0.00 h
100 o o
- Din Zero suppression
Dinches
Sub-unit suffix: fen [ Leading
Trailing
Cancs! Help

Okvir Linear Dimensions obuhvaca prikaz linearnih izmjera:

Unit format — nacin prikaza: Scientific (eksponencijalni oblik), Decimal (decimalni), Engineering
(foot, inch, decimalno), Architectural (foot, inch, razlomci), Fractional (samo razlomci), Windows
desktop (prema postavkama u Windowsu)

Precision — broj prikazanih decimalnih mjesta

Fraction format — nacin prikaza razlomaka (vertikalno, koso ili poloZeno orijentirani)
Decimal separator — simbol decimalnog "zareza"

Round off — korak zaokruZivanja izmjerene vrijednosti

Prefix — dodatni tekst ispred kotnog teksta (izmjerene vrijednosti)

Suffix — dodatni tekst iza kotnog teksta (izmjerene vrijednosti)

Okvir Measurement Scale namijenjen je primarno koriStenju u crtezima iz vrlo starih inacica
AutoCADa i omogucuje to¢no automatsko kotiranje crteza nacrtanih u mjerilu razli¢éitom od 1:1.

Scale — odreduje ¢imbenik mjerila crteza. Sve izmjerene vrijednosti mnozZe se s ovim brojem radi
izracuna tocne vrijednosti (ukoliko je crtez nacinjen u mjerilu 1:2, ovdje je potrebno upisati 2 da
bi na kotama pisale toc¢ne vrijednosti).

Apply to layout dimensions only — ¢imbenik mjerila imat ¢e uc¢inak samo na kote nacrtane u
layoutu (prostoru papira).

Okvir Zero Suppresion obuhvaca skrivanje suviSnih nula u izmjerama:

Leading — ukoliko je uklju¢eno, ne prikazuje nulu kod vrijednosti manjih od jedan (na primjer ,5
umjesto 0,5)

Trailing — ukoliko je uklju¢eno, ne prikazuje pratece nule (na primjer, 5 umjesto 5,00)

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.
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0 Feet — ukoliko je uklju¢eno, ne prikazuje stope kod vrijednosti manjih od jedne stope (5"
umjesto 0'-5")

0 Inches — ukoliko je uklju¢eno, ne prikazuje 0 in¢a kod cjelobrojnih vrijednosti stopa (5' umjesto
5l_OII)

Kod kutnih mjera, okvir Zero Suppresion omogucuje skrivanje suvisnih vodecih (Leading) ili
pratecih (Trailing) nula

Okvir Angular Dimensions obuhvaca prikaz kutnih izmjera:

Units Format — nacin prikaza: Decimal degrees (decimalni stupnjevi), Degrees minutes seconds
(stupnjevi, minute i sekunde), Gradians (gradijani), Radians (radijani)

Precision — broj prikazanih decimalnih mjesta (ili elemenata izmjere, ovisno o formatu)
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Informacije o objektima u crtezu

Brzi prikaz dimenzija i povrsina

Kartica Home = Panel Utilities

p— L=

Measure

Utilities «
MEASUREGEOM

Nakon pokretanja naredbe dovedite pokaziva¢ miSa do Zeljenog objekta ili u Zeljeno podrucje i
automatski ¢e se prikazivati dimenzije odabranog i susjednih objekata.

seses B ssssrsasssssnsan

340

T ]

Ukoliko kliknete lijevom tipkom u zatvoreno podrudje prikazat ¢e se njegova povrsina.

A

iRl |

Zelite li izmjeriti povriinu vise podru¢ja pritisnite i drzite tipku SHIFT i zatim kliknite u sva Zeljena
podrudja.

Area = 51405( 00 Jf2710.1522]
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Mjerenje udaljenosti i kutova nagiba

[ ]é Volume

MEASUREGEOM

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati dvije tocke u crtezu izmedu kojih Zelite izmjeriti
udaljenost. Podaci prikazani u naredbenom retku i tekstualnom prozoru su:

Distance — apsolutna udaljenost medu tockama
Angle in XY plane — kut koji zatvara pravac provucen kroz odabrane tocke sa x osi u x-y ravnini

Angle from x-y plane - kut koji zatvara pravac provucen kroz odabrane toc¢ke u odnosu na x-y
ravninu

Delta X, delta Y i delta Z — udaljenosti medu tockama po X, Y i Z osi

Stvaranje zatvorenih povrsina

Kartica Home = Panel Draw

NGy

Line Polyline Circle  Arc

¥

REGION

Naredba REGION omogucuje pretvaranje jednostavnih objekata (linija, lukova...) u regije.

REGION je 3D objekt (ploha) sa svim masenim svojstvima i omogucuje jednostavno izraCunavanje
svojstava slozenih povrsina.

Ukoliko je vrijednost sistemske varijable DELOBJ jednaka 1, nakon pretvorbe ¢e izvorni objekti biti
izbrisani!

Interna skripta PRIOR inZenjering d.o.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnoZavanje.



Mjerenje povrsine

Kartica Home = Panel Utilities

-----

o
(™ .
\__/ Radius

[ ]g Volume

MEASUREGEOM

Nakon pokretanja naredbe moguce je odabrati tocke koje zatvaraju odredeno podrucje ili neku
od opcija:

Object — omogucuje izraCun opsega i povrsine zatvorenih kruZnicama, elipsama, polilinijama,
poligonima, regijama i 3D solidima

SloZenu povrSinu moguce je izracunati zbrajanjem i oduzimanjem pojedinih povrsina:
Add — zbraja povrsine definirane tockama i odabirom objekata

Subtract — oduzima povrsine definirane tockama i odabirom objekata

Pri mjerenju povrsine naredbom AREA u obzir treba uzeti sljedece:

- podaci ovise o tipu i izgledu objekta za koji se racuna povrsina

- ukoliko polilinije ili neki segmenti imaju Sirinu vecu od 0, povrsina se racuna do sredisnjice
polilinije ili segmenta

- otvoreni objekti poput polilinija i spline-ova racunaju se kao da su im krajevi spojeni ravhom
linjjom
Prikaz apsolutnih koordinata tocke

Kartica Home = Panel Utilities

.....

"+ Point Style...
{3 Utilities

ID

Naredba ID ispisuje koordinate odabrane tocke.
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Mjerenje volumena

Kartica Home = Panel Utilities

[ :Ig Volume

MEASUREGEOM

Nakon pokretanja naredbe moguce je odabrati tocke koje zatvaraju odredeno podrucje ili neku
od opcija:

Object — omoguduje izracun opsega i povrsine zatvorenih kruznicama, elipsama, polilinijama,
poligonima, regijamai 3D solidima

SloZenu povrSinu moguce je izracunati zbrajanjem i oduzimanjem pojedinih povrsina:

Add volume — zbraja volumene definirane tockama i odabirom objekata

Subtract volume — oduzima volumene definirane tockama i odabirom objekata

Po zavrsetku definiranja povrsine za koju izracunavate volumen, potrebno je otipkati tipku ENTER

i zatim unijeti visinu za koju se izraCunava volumen. Volumen ée biti iskazan u vasim osnovnim
jedinicama.

128 Interna skripta PRIOR inZenjering d.0.0. Zabranjeno je svako kopiranje ili umnozavanje.



Ispis masenih svojstava objekata
MASSPROP

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati jedan ili visSe objekata ¢ija masena svojstva Zelite
prikazati. Pri odabiru vise objekata bit ¢e izracunata masena svojstva kao za jedan objekt.

Informacije koje pruza naredba MASSPROP:

Area — povrsina

Perimeter — opseg

Bounding box — ortogonalan pravokutnik opisan oko regije
Centroid — koordinate teZista

Moments of inertia — momenti inercije

Product of inertia — produkt inercije

Druge naredbe za informiranje o objektima

Ispis svojstava objekata

Kartica Home - Panel Properties

|I:| [ "] ByLayer -
ST ¥
= — Bylayer -
Match = =
Properties === —— Bylayer -
2% - Transparency 0

Properties u

Naredba LIST ispisuje podatke ovisne o tipu objekta: sloj u kojem se nalazi, koordinate
karakteristicnih tocaka, karakteristicne vrijednosti (duljina, opseg, povrsina)...

Ispis statusa AutoCADa
STATUS

- - Drawing utilities = Status

Naredba STATUS pruza informacije o ukupnom broju grafickih (linije, lukovi, blokovi...) i
negrafickih (slojevi, tipovi linija...) objekata koji se nalaze u crtezu kao i o limitima crtezZa i njihovoj
uporabi i drugim trenutnim postavkama crteza kao $to su radni sloj, tip linije, debljina linije,
status pomocnih alata (tracking, snap, ortho...) te iskoristenoj i slobodnoj memoriji i prostoru na
disku

Ispis podataka o utroSenom vremenu
TIME

Naredba TIME prikazuje vremensku statistiku koriStenja AutoCAD-a i rada na pojedinom crtezu, a
omogucuje i ponistavanje brojaca te njegovo ukljucivanje i isklju¢ivanje
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Razmjena crteza i sadrZaja crteza

Rad s vise crteza istovremeno

Da biste crtanje smanjili na minimum, kopirate ve¢ gotove elemente ili dijelove crteza. Ovo nije
ograniceno samo na jedan crteZ, ve¢ je mogucde i medu crteZzima. Da biste lakSe obavili kopiranje,
moZete otvoriti viSe crteza istovremeno. Popis svih otvorenih crteZa nalazi se u izborniku
aplikacije pod Open documents:

B CCHBL 88 - -5 dshee

é—j@ :—'—j Open Documents

2| tallship.dwg
-

E Save

B Save As 4

LI

=-»> Import 4
; Export ]

=P _

Q Publish »

ﬁPrint 4
Drawing
| Utilities
g;ﬁ blocks_and_tables_-

TSR _metric.dwg
m Clase 4

335_DOT.dwg

dizalica sa sastavnicom.dwg

Options Exit Autodesk AutoCAD 2024

Vertikalan ili horizontalan raspored prozora crteza moZete odabrati na kartici View = panel
Interface:

+ —= .
F lfl Q = Tile Horizontally

[ Tile Vertically

Switch | File |Layout
Windows | Tabs | Tabs [l_"l'jCascade

Interface N
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Ukoliko, na primjer kliknete na tipku Tile Vertically, za dva dokumenta ¢ete dobiti sljededi
raspored:

ﬁﬁﬁﬁﬁ sk ACCAD 2024 33 DOT vy

)

Svaki crtez predstavlja jedna kartica i tu je e
takoder mogucée promijeniti aktivni crtez

W 2 |

@‘?ECQND FLOOR PLAN

O‘ FIRST_FLOOR PLAN

03

ezt — DOCR_SCHEDULE Iyl WINDOV
(] 177\*[?: E \|\|><F'; U X 1,5 - Tope @ camsand 7
= Modd  Lyoul | lyon2 |+ wooel [ - b [@]- % -[EE- KK A - 8-+ PR o=

Za jednostavniji rad moguce je i sistemsku varijablu TASKBAR postaviti na vrijednost 1 pa ¢e svaki
otvoreni crteZ imati svoju tipku u taskbaru (korisno u sustavu Windows Vista, Windows 7,
Windows 8, Windows 8.1, Windows 10 i novijim).

Kopiranje sadrZaja u drugi crteZ

Objekte je moguce kopirati na nekoliko nacina: copy — paste metodom (tipkovnicom, sa Edit
izbornika ili sko¢nim izbornikom) ili jednostavnim odvlacenjem objekata u drugi crtez.

Skocniizbornik miSa pruza sljede¢e mogucnosti: cut, copy, copy with base point, copy selection,
paste, paste as block, paste to original coordinates (u drugi dokument). Zelite li na primjer
kopirati neki objekt iz jednog crteza na jednake koordinate u drugom crtezu ucinit cete sljedece:

1. Oznaditi objekte koje Zelite kopirati

2. Saskocnogizbornika odabrati opciju Copy

3. Aktivirati prozor drugog crteza

4. Saskocnogizbornika odabrati opciju Paste to original coordinates
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Rad s blokovima

Prednosti rada s blokovima

lako kopiranje objekata unutar istog crteza ili iz jednog crteza u drugi pruza mnogo korisnih
mogucnosti, koristenje blokova bitno povecéava produktivnost i smanjuje datoteke crteza.

Koristenjem blokova moZete opetovano raditi s viSe objekata kao jednim jedinstvenim objektom,
a u nekim slucajevima postoje i dodatne mogucnosti. Blokove definirane od grupa objekata
mozete vrlo lako umetati u druge crteze prilagodavajuci ih pri tome crtezu u koji ih umecete.

Sistematski organizirajte blokove u zajednicke datoteke, koje ée tako Ciniti tematske biblioteke
blokova (ili simbola). Blokove iz takvih biblioteka moguce je pojedinacno umetati u druge crteza
ili stvarati tematske alatne palete.

Mnogi svjetski proizvodaci u ponudi imaju takve tematske biblioteke blokova za AutoCAD, koje
sadrzZe simbole ili blokove njihovih proizvoda (namjestaj, strojne dijelove, sanitarnu keramiku i
sli¢no).

Prednosti rada s blokovima ukratko:

. Manja datoteka crteZa. Sve instance bloka opisane su u jednoj definiciji.

. BrZa izrada crteza. Svaki blok (simbol) potrebno je nacrtati samo jednom.

. Centralizirana pohrana blokova. Koristenje biblioteka blokova osigurava standardizaciju
projekta.

. Redefiniranje bloka je jednostavno i omogucuje brzo aZuriranje svih instanci.

. Blokovi mogu sadrzZavati atribute — informacije vezane uz blok, koje je moguce po

potrebi izdvojiti i mijenjati.

Osnovni pojmovi vezani uz blokove:

Base point — tocka u bloku koja ¢e biti smjeStena na odabranu lokaciju. Omogucuje tocan
smjestaj bloka u crtez.

Insertion point — lokacija u crtezu na koju Zelimo umetnuti blok.

Drag and drop units — definira jedinice za umetanje bloka metodama i-drop, povla¢enjem iz
DesignCentera i umetanjem iz alatne palete.

Nested block — ugnijezdeni blok. Blok koji zajedno s drugim objektima ili blokovima tvori drugi
blok.
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Definiranje bloka

Kartica Blocks & References = Panel Block

HE=]

Insert

*

BLOCK

[y Edit
B Edit Attributes -
Block =

Nakon pokretanja naredbe otvorit ¢e se dijaloski prozor naredbe BLOCK.

A Block Definition

3. Odaberite
Name: objekte
2 .
1. UpisSite — . - 4. Odaberite
. Base point Behavior o "
ime bloka Sto ¢e biti s
[] Specify On-screen [] Annotative objektima
i i Match block ori nakon
y[%, | Pick point Jioten Pleston=nl - definiranja
2. Odaberite X |D | (O Retain [ 5cale unifomly
tocku
. Convert to block
umetanja 1 |D | @ Allow exploding
bloka 2 [0 | || ODee=
) & Mo objects selected
Settings Description
5. Prema Block unit: |
potrebi, i o
odaberite Wlimeters - 6. Kliknite na
jedinice za e / OK
umetanje 7
[ Open in black editar Cancel Help

Scale uniformly — ukoliko je uklju¢eno, blok je moguce uvecavati ili smanjivati samo
proporcionalno

Allow exploding — ukoliko je uklju¢eno, omogucuje rastavljanje bloka na sastavne elemente

(naredbom EXPLODE ili pri umetanju)

Ukoliko prilikom definiranja bloka upiSete veé postojeée ime bloka, nakon klika na OK AutoCAD ¢e

vas pitati Zelite li redefinirati blok. Ukoliko odgovorite potvrdno, postojedi blok i sve njegove
instance u crtezu izgledat ¢e kao upravo definirani blok.

Vrlo jednostavna metoda definiranja bloka je kopiranjem i lijepljenjem sa to¢kom umetanja:

1.
2.
3.

Oznacite objekte za koje Zelite da Cine blok
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Ovako stvoren blok ima potpuno neprepoznatljivo ime, ali mozete ga promijeniti naredbom

RENAME:
RENAME
A Rename b
Named Objects tems
Blocks ________[IEEENET
Detail view styles _Open30 \ Y.
Dimension styles ogled = 1. Oznacite
Layers T blok
Linetypes
Materials
Muttileader styles
Section view styles
Table styles
Text styles
UCSs
Viewports
Views
QOld Name: |presjek LD |
3. Kliknite na ——/ﬁame To: |presjek s ljgva u desno| \'__ 2. Upisite
Rename to: — = novo ime

Spremanje bloka na disk
Kartica Blocks & References = Panel Block Definition

& F

Create  Define  Manage Block
Block ~ Attributes Attributes Editor

'i Create Block
EQ'F;Write Block

lition *

WBLOCK

Nakon pokretanja naredbe, otvara se dijaloski prozor sli€an onom kod naredbe BLOCK:

A Write Block x
Source
(®) Block: pogled ¥
() Ertire drawing
() Ohjects
Base point Objects
I + &
0 Betain
= Convert to block
Delete from drawing
Destination

File name and path:
D:\Dokumenti‘\pogled

<

Insert units: Milimeters

Moguce je odabrati ve¢ postojeci blok iz crteza opcijom Block, spremiti ¢itav crtez kao blok
opcijom Entire drawing ili odabrati objekte koji ¢ine blok opcijom Objects.

Dodatno, u Destination okviru potrebno je navesti lokaciju i ime datoteke u koju ¢ete spremiti
blok (File name and path) i osnovne jedinice (Insert units).
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Umetanje bloka u crteZ

Kartica Blocks & References = Panel Block ili
Kartica Insert = Panel Block Definition

=
N
Insert

-

oy Create
L5y Edit
57 Edit Attributes -

BLAGOVAONIC... HLADMNIAK

L3

KADA 190 KREYET 180x50

Recent Blocks...
Favorite Blocks...

Blocks from Libraries...

INSERT

Nakon odabira bloka iz galerije jednostavno kliknite na lokaciju na koju Zelite umetnuti blok.
Moguce je dodatno podesavanje opcija prilikom odabira lokacije koristenjem raspoloZivih opcija.

S

KADA 150

Klikom na jednu od
opcija otvara se
paleta BLOCKS

L 1
KREVET VELIKI

Panel mozete proSiriti
povlagenjem ovog ugla
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Block paleta
INSERT

U Block paleti moguce je birati nedavno koriStene blokove ili blokove iz drugih izvora te podesiti
opcije umetanja:

2 E /XK_I Odabir veligine ikone bloka
. - 1

Current Drawing Blocks \—ﬁ— | Odabir bloka s diska

| Filtriranie blokova po nazivu

Current Drawing

& fH 0 3

BLAGOVAD... dvosjed HLADNJAK KADA 180

Recent

31 0 =

KADA 190 KREV... KREV... KUTHNI...

< = = =

Favarites

ORM... ORM... ORM... ORM...
Options - ~
5 [V]53 Insertion Point
'_E CIR]  Scale v X1 ¥: 1 Z |1
=
DC) Rotation 0 Angle

|:| Yi5 Auto-Placement

= Repeat Placement

CiEn Explode

& BLOCKS

Kartice omogucuju jednostavnu navigaciju:
Current Drawing — blokovi raspolozivi u aktivhom crtezu
Recent — Nedavno koristeni blokovi

Other Drawing — Popis raspoloZivih blokova u odabranom crtezu (odabir tipkom za odabir
blokova s diska)

Opcije umetanja (Insertion options) omogucuju kontrolu nad umetnutim blokom prije njegovog
umetanja u crtez:

Insertion point — ukoliko je isklju¢ena, omogucuje unos apsolutnih koordinata za umetanje
bloka

Scale — omogucduje nesrazmjerno (Scale) ili srazmjerno (Uniform Scale) uvecanje ili umanjenje
bloka pri umetanju

Rotation — omogucuje unos kuta zakretanja bloka prije umetanja (iskljuceno) ili zakretanje
misem nakon odabira lokacije za umetanje (usklju¢eno)

Auto-Placement — omoguduje automatizirani smjestaj blokova na temelju prethodno
umetnutih blokova

Repeat Placement — omogucuje umetanje veceg broja kopija blokova odjednom

Explode — nakon umetanja, rastavlja blok na sastavne objekte (viSe nije blok i nema svojstva
bloka). Jednako koristenju naredbe EXPLODE na bloku.
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Takoder je moguce otvoriti i stariju inadicu prozora za umetanje blokova naredbom
CLASSICINSERT:

CLASSICINSERT
A Insert
Neme: _[SFFeer] vl
1. Odaberite | ———
blok iz
popisa sing Geographic Data
o TEeoT point Scale Fotation
[w] Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
=0 X Angle:  |g
Y| :
. Block Unit
2. unesite —/ Unc:t- —
parametre Z [q : Centimeters
uvecanja .
Factor:
[] Uniform Scale actor- |1
[ Explode

Browse...

\

1a. Alternativno
odaberite blok

sa diska
/f——_\‘x\
Cancel Help

Ukoliko unesete negativan parametar uvec¢anja/umanjenja, blok ¢e biti zrcaljen u smjeru one osi

Ciji je parametar negativan.
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Ispis crteza

Za ispis crteza na papir moguce je koristiti razli¢ite moguénosti ispisa u AutoCADu. Ovisno o
potrebama, mogude je koristiti razlicite parametre i njihove postavke za ispis crteza.

Ispis crteza

Prostor modela (Model Space) i prostor papira (Layout ili Paper Space)

Radni prozor AutoCADa pruZa dva osnovna radna okruzenja predstavljena stranicama Model
(prostor modela) i Layout (prostor papira). Prostor modela je jedinstven, a Layouta mozZe biti i
vise. Standardno, u AutoCADu 2014 jahaci prostora modela i prostora papira nalaze se u donjem
lijevom uglu prostora crteza. Promjenu prostora moguce je obaviti putem tipki u statusnom
retku:

Jahac prostora —
papira

_<

Jahac prostora —
modela X

Izbornik Layouta

= Model Layoutl Layout2 +

Prostor modela (stranica Model) je osnovni radni prostor namijenjen crtanju u ravnini ili
modeliranju 3D modela i u njemu se gotovo uvijek radi u mjerilu 1:1. Odluka o odabiru jedinica je
osobna pa tako moZete AutoCADove jedinice u prostoru interpretirati prema potrebi, kao
milimetre, centimetre, ince, metre ili neSto drugo (najc¢esée diktirano strukom i vrstom crteza).

Prije ispisa crteza gotovo je uvijek potrebno nacrtati okvir i sastavnicu pa u slucaju ispisa iz
prostora modela treba imati na umu mjerilo u kojem Zelite ispisati crteZ i sukladno tome nacrtati
toliko vedi (ili manji) okvir i sastavnicu, da bi nakon ispisa u mjerilu odgovarali Zeljenim
vrijednostima. Na primjer, ako ispisujete crtez u mjerilu 1:10, potrebno je nacrtati 10 puta veci
okvir i sastavnicu jer ¢e pri ispisu biti 10 puta umanjeni.

Osim egzaktno zadanog mijerila, moguce je i jednostavno reci AutoCADu da prilagodi mjerilo
veli¢ini odabranog formata papira za ispis.

Ukoliko nemate potrebe za ispisom viSe razli¢itih pogleda na crtez ili dijelova crteza u jednakimili
razli¢itim mjerilima, mozZete se posluZiti ispisom iz prostora modela.

Tipicna namjena Layouta (prostora papira) je ispis crteZa sa vise pogleda ili detalja istog crteza u
jednakim ili razlic¢itim mjerilima, ¢ime Stedite vrijeme potrebno za crtanje detalja ili pogleda. Osim
toga, Layout omogucuje jednostavno aranZiranje detalja na papiru, odabir mjerila pojedinih
detalja, kotiranje bez potrebe za uve¢avanjem ili smanjivanjem kotnih elemenata (strelice, tekst i
druge dimenzije kota) i umetanje okvira i sastavnice bez potrebe za njihovim uvecavanjemiili
smanjivanjem radi mjerila u kojem ispisujete crtez.
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Primjer prikazuje crteZ u kojem su razliciti dijelovi crteza prikazani kao zasebni detalji, zahvaljujuci
koristenju layouta, iako je u prostoru modela nacrtan kao jedan crtez.

LIWING
134 w147

=l 7

Dnevni Boravak
D1

1:2

Ol

=) ow

|

KITCHEN
105 % 10*1@
\ T
Kuhinja WC
D2 D3
1: 1.2

Maziv. 52 detalji soba
Datumn: petak, lipanj 18, 2004

Naredba za ispis crteza

Quick access toolbar:
nare

O coHEC *D=«ﬂ -
Home  Insert  Annotate  Parametric = tipka Plot

Kartica Blocks & References = Panel Block

E"' :l |_—E| Page Setup Manager

% 3 View Details
Plot Batch Preview
Plot [?'EI Plotter Manager

Plot §

LA

PLOT

n " = Print

Nakon pokretanja naredbe PLOT, otvorit e se dijaloski prozor, koji se moZze razlikovati u nekim
elementima, ovisno o tome pokrecete li ga iz prostora modela ili iz prostora papira.
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Ispis iz prostora modela

Dijaloski prozor PLOT nudi niz mogucénosti u lijevom i desnom dijelu prozora. Lijevi dio obuhvada

standardne mogucnosti:

A Plot - Model
Page setup Flot style table {pen assignments)
Hame: <Naone s ~ Add... Mone v =2
1. Odaberite pisa¢ Nl
FrirTer fplotter Shaded viewport options
MName: iy AutoChﬂPDF (General Documentation).pc3 w Properties. .. Shade plot As displayed 54
Plotter: CWG To PDF - POF ePlot - by Autodesk o 210 b b Quality Normal w
Where: File 100
Description:
Flot options
Plot to file FDF Options )
. Plot in background
2. Odaberite =L Baergronn
. . -
format papira boe Fit tt_) pa_pt?r
namjestit e
150 A4 (210,00 x 297.00 MM) mijerilo da crtez
"stane" na papir
3. Odaberite sto —_—
zelite plotati ) Bcts
Fit to paper 5. Odaberite
w Presigh DD e ponudeno mjerilo
Scalet  Custom ili "custom" pa Lt
_ | unesite vrijednosti
Plot offset {origin set to printable area) 1 mm w |
T O T T T T
| Center the plot o
7] Center the plo 0.4091 6. Kliknite na b
) _ Apply to Layout
Scale linewei da biste spremili
4. Po zelj, postavke
centrirajte crtez Eview. .. Apply to Layout | QK | Cancel Help @

Okvir Plot Area sadrzi stavku What to plot, koja odreduje Sto Ce se ispisati:

Display — podrucje koje je trenutno vidljivo u prozoru AutoCADa

Extents — podrucje pravokutnika koji bi se mogao opisati oko svih objekata u crtezu (podrucje

koje se prikazuje naredbom Zoom - Extents)

Limits — limiti crteza definirani naredbom LIMITS

View — podrucje prethodno definirano naredbom VIEW, pri ¢emu se otvara padajudi popis sa

svim imenovanim pogledima

Plot area Odaberite neki od
What to plot: v pogleda
N - Presiek DD definiranih
naredbom VIEW

Window — nakon odabira ove opcije, window metodom odabira trebate definirati podrucje koje

Zelite ispisati

Nakon podesavanja parametara ispisa, mozete jos kliknuti na tipku Preview i provijeriti izgled
ispisanog crteZa. Ukoliko je sve u redu, kliknite na tipku PLOT (tipka sa slikom printera) u Preview

prozoru ili iz sko¢nog izbornika odaberite naredbu PLOT.
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Okrugla tipka strelice u donjem desnom uglu dijaloskog prozora otvara dodatne moguénosti
podesavanja ispisa, a vjerojatno najcesée potrebna je mogucnost odabira uspravnog (portrait) ili
poloZenog (landscape) formata papira.

X

Plot style table (pen assignm Odabir stila
plotanja
Mone =]

F—1

Shaded viewport options
Shade plot As displayed ~
Quality Mormal b
100
Plot options

[IPlot in background
Plot object lineweights

Plotanje sa
ili bez
[1Plot transparency prozirnosti
Plot with plot styles

Plot paperspace last
Hide paperspace objects
[IPlot stamp on

[[]save changes to layout Odabir
Drawing orientation Orljent_aCIJe
apira
@ Portrait pap

N
() Landscape

[IPlot upside-down

:I Cancel Help @

Stilovi za ispis (Plot style tables) jednostavan su nacin "premosc¢ivanja" svojstava objekata
definiranih u crtezu (boje, tipa linije, debljine linije i slicno) pri ispisu i omogucuju jednostavan
ispis sa drugacijim svojstvima bez intervencija na crtezu ili objektima u crtezu. Stilovi ispisa mogu
biti ovisni o boji objekata (Color dependent plot styles) iliimenovani (Named plot styles). Dva
osnovna i najéescée koristena stila su acad (acad.ctb ili acad.stb) i Monochrome. Najjednostavnije
receno, stil ispisa acad sluzi ispisu u boji, a stil monochrome crno-bijelom ispisu. Ukoliko
ispisujete koristeci crno-bijeli laserski pisa¢, svakako odaberite stil monochrome.

lako je ispis iz prostora modela relativno jednostavan, ne omogucuje ispis detalja ili razlicitih
dijelova crteza na istom listu papira bez dvostrukog crtanja ili kopiranja dijelova crteza, a
zahtijeva dodatno prilagodavanje mjerila uzoraka tipova linija, visina teksta, veli¢ina kotnih
elemenata, okvira i sastavnica i drugih dijelova crteza za svaki ispis u mjerilu drugacijem od
prethodnog. Dodatno, veéinu postavki potrebno je za svaki ispis ponovno namjestati, ¢ime se
gubi vrlo mnogo vremena i bitno smanjuje produktivnost.

Ispis u datoteku

Osim uobicajenih mogucénosti, ponekad je potrebno preusmijeriti ispis sa plotera (ili pisaca) u
datoteku, Sto se obavlja uklju¢ivanjem opcije Plot to File. Nakon klika na tipku OK dijaloskog
prozora PLOT potrebno je odabrati lokaciju i naziv datoteke u koju Zelite spremiti preusmjerene
podatke za ispis, a tako nacinjenu datoteku kasnije mozZete ispisati na ploteru ili pisacu
odabranom priispisu u datoteku bez potrebe za AutoCADom.
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Upravitelj postavkama ispisa

Da ne bi bilo potrebno svaki puta ponovno namjestati postavke ispisa (odabir pisaca, formata i
orijentacije papira, mjerila te drugih parametara ispisa), moguce je unaprijed definirati nekoliko
skupova postavki (Page setup-a). Koristenje skupova postavki, osim pri pojedinacnhom ispisu iz
modela, omogucduje jednostavnu i brzu promjenu svih postavki u layoutu u slucaju potrebe ispisa

na drugi pisac, koji zahtijeva drugacije parametre ispisa (najcesce se radi o drugacijoj margini
ispisa).

Page Setup Manager moguce je pokrenuti na sljedece nacine:

Kartica Output - panel Plot:

% ﬁ L__jl |_—E| Page Setup Manager
= Q

&g View Details
Plot Batch Preview -
Plot % Plotter Manager

Plot u

PAGESETUP

ﬂ' - Print = Page Setup

Otvorit ¢e se Page Setup Manager dijaloski prozor u kojem mozete definirati postavke ispisa.
Page Setup Manager takoder moZete otvoriti iz File izbornika.

A Page Setup Manager b4
g p g

Popis postavki
ispisa. Aktivha

[ ™
;.E Current layout: A4 uspravno CB

Page setups

Current page setup:

<MNone >

*A3 polozeno CB™
*A4 poloZeno CB®

- Set Current

New..
Canorfa3 landscape CB

[Jpisplay when creating a new layout Help
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stranica (Model il Canon A3 lanscape BOJA Modi
Layout) oznaéena oo A e P - a 'ﬁ""/— Tipka Import
je zviezdicama anon A% landscape & omogucéuje
< > Import... "uvoz" postavki
layouta iz
Selected page setup details nekog drugog
) : crteza
Device name: Canon iR 1600-2000 PCLG
Plotter: Canon iR 1600-2000 PCLG
Plot size: 209,97 x 296,93 mm (Porirait)
Where: IP_192.168.2.5
Description:




Kliknite na tipku New... za definiranje postavki, nakon ¢ega ée se otvoriti dijaloski prozor u koji
trebate upisati naziv novih postavki (neka naziv opisuje tip postavki, naziv pisaca i vazne
parametre).

A Mew Page Setup X
Mew page setup name:

|

Start with:

<Mone > ~
<Default output device >

=43 polofena CB*

*A4 polozeno CB*

*A4 uspravno CB*

Canon A3 landscape CB L4
£ >

Cancel telp

Nakon upisa imena otvorit ée se dijaloski prozor jednak onome za ispis, ali ovdje samo moZete
namjestiti parametre papira i ispisa. Po zavrsetku namjestanja parametara kliknite na OK i vratit
Cete se u Page Setup Manager, gdje jos treba primijeniti postavke na Model klikom na tipku Set
Current.

Page setups
Current page setup: <Mone>

Canon A3 lanscape BOJA ~ | Set Current I
Canon A4 landscape BOJA

Canon A4 landscape CB Mew. ..
Canon A4 portrait BOJA

Nakon toga, pokraj aktivne stranice (Model ili Layout) pisat ¢e u zagradi i postavke koje se na
njega odnose.

Page setups
Current page setup: Canon A4 landscape BOJA

*A3 poloZeno CB™ - Set Current
*A4 polofeno CB*

*A4 uspravno CB (Canon A4 landscape BOJA)* New...
Canon A3 landscape CB

Na kraju kliknite na tipku Close i zatvorite prozor. Sve postavke ispisa snimaju se zajedno s
crtezom, a moguce ih je i "uvoziti" iz drugih crteza.

Postavke ispisa moZete takoder izravno birati i u dijaloSkom prozoru Plot (ukoliko su definirane) u
okviru Page setup:

A Plot - Ad uspravno CB

Page setup
MName: Add...
) *A3 poloZeno CB*
Printer fplotter =a4 polofena CB*
Name: Canon A3 landscape CB Properties...
Canon A3 lanscape BOJA
. Canon A4 landscape BOJA
otz Canon A4 landscape CB —1 210 MM f—
Camon A trait BO1A e T
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DWEF publishing

Osim ispisa u datoteku i na papir, AutoCAD pruZa ispis crteza i u elektronickom obliku. DWF
(Design Web Format) ili DWFx datoteka je ispis AutoCAD crteza u elektronickom obliku za ¢ije
pregledavanje i ispis nije potreban AutoCAD, vec je dovoljan preglednik - Design Review, koji je
potpuno besplatan (moguce ga je presnimiti sa Autodeskovih stranica: www.autodesk.com), a
takoder se instalira automatski uz AutoCAD. Ovakav elektronicki crtez sadrzi 2D ili 3D geometriju,
na jednom ili vise listova, a po potrebi mozZe sadrzavati i informacije o slojevima, sto omoguduje
prikaz ili "skrivanje" pojedinih slojeva u crtezu i ispis samo onih informacija koje vas zanimaju.
DWEF ili DWFx datoteke nije mogucée mijenjati, ali ih je moguce koristiti u AutoCAD crtezima kao
podloge (WDF underlay).

DWF/DWFx datoteke su male pa predstavljaju idealan nacin za slanje crteza putem Interneta
bududi da ne zahtijevaju AutoCAD niti ikakve dodatne datoteke (fontove, blokove i slicno) da
biste ih mogli pregledavati ili ispisati. Dodatno, DWF datoteku nije moguce mijenjati pa je vas
crtez i njegovi dijelovi na taj nacin sigurni od neovlastenog koristenja i izmjena.

i g SASTAVNICA?

E
B Merhp . (‘-’W\J\_&A./uwuw‘/
Program Design Review omogucuje i jednostavan unos komentara, biljeski i revizija, jednostavno

mjerenje udaljenosti i povrsina te brz i jednostavan ispis crteza. Sve biljeSke ostaju u DWF
datoteci i moguce ih je ucitati u AutoCAD rad lakse revizije crteza.
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Kratice nekih naredbi

Naredba

ADCENTER
AL

ARC

AREA

ARRAY
BHATCH
BLOCK
CHAMFER
CIRCLE
COPY
DIMALIGNED
DIMANGULAR
DIMDIAMETER
DIMLINEAR
DIMRADIUS
DIMSTYLE
DIST
ELLIPSE
ERASE
EXTEND
FILLET
INSERT
LAYER
LENGTHEN
LINE
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Kratica

DC, ADC
ALIGN
A

AA

AR

H, BH

CHA

CpP, CO
DAL
DAN
DDI
DLI
DRA

D, DST
DI

EL

EX

LA
LEN

Naredba

LINETYPE
LIST
MATCHPROP
MIRROR
MOVE
MTEXT
OFFSET

PAN

PEDIT

PLINE, POLYLINE

PROPERTIES
QLEADER
RECTANGLE
REGION
RENAME
SPLINE
STRETCH
STYLE

TEXT
TOOLPALETTES
TRIM

VIEW

WBLOCK
XLINE

ZOOM

Kratica

LT

LI, LS

MA, PAINTER
MI

PL

PR, CTRL+1
LE

REC

REG

REN

SPL

ST
DT
TP
TR

XL
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Funkcijske tipke i tipke kratica

Kratica Opis

Naredba ili
sist. varijabla

F1 Otvara sustav on-line pomoci HELP

F2 Prikazuje ili skriva tekstualni prozor GRAPHSCR, TEXTSCR
F3 Ukljucuje ili iskljucuje objektni snap OSNAP

F6 Ukljucuije ili iskljuc¢uje dinamicki UCS COORDS

F7 Ukljucuje ili iskljuc¢uje pomoénu mrezu GRID

F8 Ukljucuje ili iskljucuje ortho alat ORTHO

Fo Ukljucuje ili isklju€uje snap alat SNAP

F10 Ukljucuje ili iskljuCuje polar tracking DSETTINGS

F11 Ukljucuje ili isklju¢uje object snap tracking DSETTINGS

F12 Ukljucuje ili iskljucuje dinamicko sucelje DYNMODE

CTRL+0 Ukljucuje ili iskljucuje rad preko Citavog ekrana CLEANSCREENON/OFF

Unos koordinata

Metoda Format

Apsolutne kartezijeve #X,Y
koordinate

Relativne kartezijeve @X,Y
koordinate

Apsolutne polarne #udaljenost<kut
koordinate

Relativne polarne @udaljenost<kut
koordinate

Izravan unos udaljenost
udaljenosti

Opis

Definira lokaciju udaljenu za
zadane vrijednosti od ishodista
trenutnog korisnickog
koordinatnog sustava (0,0)

Definira lokaciju udaljenu za
zadane vrijednosti od posljednje
zadane koordinate

Definira lokaciju na udaljenosti i
pod kutom zadanih vrijednosti od
ishodista trenutnog korisnickog
koordinatnog sustava (0,0)

Definira lokaciju na udaljenosti i
pod kutom zadanih vrijednosti od
posljednje zadane koordinate

Definira lokaciju na zadanoj
udaljenosti u smjeru trenutnog
poloZaja pokazivaca (kursora)
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Standardni objektni snapovi

/ Endpoint (END) - krajnja tocka linije, luka, polilinije...

Midpoint (MID) - polovista linija i lukova, segmenata polilinija i
/C/ poligona te spline-ova

Intersection (INT) - sjeciste dvaju objekata ili pravaca, odn. krivulja
>< na kojima objekti leze

Extension (EXT) - bilo koja toCka na pravcu ili krivulji na kojoj objekt
lezi (u produzetku objekta)

Center (CEN) - centar kruznice (pokazati kruznicu, ne centar!)

Quadrant (QUA) - kvadrantne tocke kruznice, elipse, kruznih ili
elipti¢nih lukova, luénih segmenata polilinije

lukova, lu¢nih segmenata polilinija i spline-ova
Perpendicular (PER) - okomica na objekt

Parallel (PAR) - paralela linearnom objektu

O Tangent (TAN) - tangiranje kruznica i kruznih lukova, elipsi i elipti¢nih

(l;lxl Insertion point (INS) - tocka umetanja bloka
o Node (NOD) - tocka (point)
/6 Nearest (NEA) - najbliza tocka na objektu

L(’ﬁg None (NON) - privremeno iskljucivanje OSNAPa

Object Snap Settings - otvara dijaloski prozor sa postavkama
@u objektnog snapa

Temporary Tracking Point (TK) - lociranje tocke nizom privremenih
medutocaka

— | From (FROM) - tocka koja se nalazi na zadanoj lokaciji u odnosu na
odabranu tocku
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