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LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 1 

Uvod u skriptu 

{ŀŘǊȌŀƧ ƻǾƻƎ ǇǊƛǊǳőƴƛƪŀ ǇƻƪǊƛǾŀ ƳƴƻƎŜ ƻǎƴƻǾƴŜΣ ƴƻǾŜ ƛ ǇƻōƻƭƧǑŀƴŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǳ !utoCADu 
2026. 

/ƛƭƧ ǇǊƛǊǳőƴƛƪŀ ƧŜ ǇǊǳȌƛǘƛ ǇǊŜƎƭŜŘ ƴŀǊŜŘōƛ ƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƴŀǳőŜƴƛƘ ǘƛƧŜƪƻƳ ǘŜőŀƧŀΣ ƪŀƻ i dodatne 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ƴŀőƛƴǳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ǎǇƻƳŜƴǳǘƛƘ ƴŀǊŜŘōƛ ǘŜ ǳƪƭƻƴƛǘƛ ǇƻǘǊŜōǳ Ȋŀ ǾƻŚŜƴƧŜƳ ōƛƭƧŜǑƪƛ 
ǘƛƧŜƪƻƳ ǇǊŜŘŀǾŀƴƧŀ Řŀ ōƛ ǎŜ ǇƻƭŀȊƴƛŎƛ ƳƻƎƭƛ ǇƻǎǾŜǘƛǘƛ ǾƧŜȌōŀƳŀ. 

hǾŀƧ ǇǊƛǊǳőƴƛƪ ƴƛƪŀƪƻ ƴŜ ƳƻȌŜ ȊŀƳƛƧŜƴƛǘƛ !ǳǘƻ/!5 /ƻƳƳŀƴŘ wŜŦŜǊŜƴŎŜ ƛ ¦ǎŜǊ DǳƛŘŜΣ ǾŜŏ 
ŘƻŘŀǘƴƻ ǳǇƻǘǇǳƴƧǳƧŜ ƻƴƭƛƴŜ ƛƴŀőƛŎǳ ƪƻƧǳ ǎŀŘǊȌƛ !ǳǘƻ/!5 IŜƭǇ ƛ ǳ ƪƻƧŜƳ ƳƻȌŜǘŜ ƴŀŏƛ ƻǇǑƛǊƴŜ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƛ ǇǊƛƳƧŜǊŜ Ȋŀ ǎǾŜ !ǳǘƻ/!5 ƴŀǊŜŘōŜ ƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΦ 



2 LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 

Pokretanje AutoCADa 

!ǳǘƻ/!5 ƳƻȌŜǘŜ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ŘǾƻƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƛƪƻƴǳ !ǳǘƻ/!5ŀ ƴŀ ŘŜǎƪǘƻǇǳ ili iz Start izbornika 
(Windows 10): Start Ą All programs Ą AutoCAD 2026 - English Ą AutoCAD 2026 - English 

Ikona AutoCADa 2026: 

 

{ǳőŜƭƧŜ !ǳǘƻ/!5ŀ  

Radna okolina 2D Drafting and Annotation 

{ǳőŜƭƧŜ AutoCADa ƻǾƛǎƛ ƻ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƻŘŀōǊŀƴƻƧ ǊŀŘƴƻƧ ƻƪƻƭƛƴƛΣ ŀ ǳ ǎǾŀƪƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƳƻȌŜƳƻ Ǝŀ 
ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ƴŀ ŘǾŀ ƻǎƴƻǾƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀΥ ǇǊƻǎǘƻǊ ŎǊǘŜȌŀ ƛ ŀƭŀǘŜΦ !ƭŀǘƛ ǎǳ ǎƳƧŜǑǘŜƴƛ ǳ ϦǾǊǇŎǳϦ όǊƛōōƻƴύΣ 
organizirani u grupama prema vrsti posla kojoj su namijenjeni i sistematski grupirani u panele 
ŀƭŀǘŀ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜΣ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜΣ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧǳ ŎǊǘŜȌŀ ƛ ŘǊǳƎŜΦ 

tǊƻǎǘƻǊ ŎǊǘŜȌŀ ȊŀǳȊƛƳŀ ƴŀƧǾŜŏƛΣ ǎǊŜŘƛǑƴƧƛ Řƛƻ ǇǊƻȊƻǊŀΣ ŀ ǾǊǇŎŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǎƳƧŜǑǘŜƴŀ ƴŀ ǾǊƘǳΣ ŘƴǳΣ ǳȊ 
ƭƛƧŜǾƛ ƛƭƛ ŘŜǎƴƛ Ǌǳō ǇǊƻȊƻǊŀ ƛƭƛ őŀƪ ƛȊǾŀƴ ƴƧŜƎŀ όƴŀ ŘƻŘŀǘƴƻƳ ŜƪǊŀƴǳύ, a inicijalni raspored i alate 
ƳƻȌŜǘŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ ǎƭƛŎƛ όAutoCAD 2026 - radna okolina 2D Drafting and Annotation): 

 

 

Prostor 
crteģa 

Vrpca 

Kursor 

Naredbeni redak 

Izbornik aplikacije 

Statusni redak 

Alatna traka za brzi 
pristup naredbama 

Kartice crteģa 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 3 

Radne okoline 

wŀŘƴǳ ƻƪƻƭƛƴǳ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛȊ popisa u statusnom retku ili u izborniku Tools Ą 
Workspaces: 

 

 

Ukoliko izbornik nije vidljivΣ ƳƻȌŜǘŜ Ǝŀ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƛȊ ǘoolbara za brzi pristup naredbama: 

 

Zatim ǳ ƛȊōƻǊƴƛƪǳ ¢ƻƻƭǎ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ²ƻǊƪǎǇŀŎŜǎ ƛ ȌŜƭƧŜƴǳ ǊŀŘƴǳ ƻƪƻƭƛƴǳΥ 

 

Odabir radne 
okoline iz 

izbornika 

Workspace tipka 



4 LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 

Tekstni prozor 

Ponekad prostor naredbenog retka nije dovoljno velik da bi prikazao sve informacije pa je tipkom 
F2 ili naredbom TEXTSCR (View Ą Display Ą text Window) ƳƻƎǳŏŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ǘŜƪǎǘǳŀƭƴƛ ǇǊƻȊƻǊΦ 
½ŀ ȊŀǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇǊƻȊƻǊŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ F2. 

 

¢ǊŜōŀǘŜ ƭƛ ƻŘǾƻƧŜƴƛ ǇǊƻȊƻǊ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƎ ǊŜǘƪŀΣ ƳƻȌŜǘŜ Ǝŀ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ƛ ȊŀǘǾƻǊƛǘƛ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧƻƳ ǘƛǇŀƪŀ 
CTRL+F2. 

 

tǊƛƪŀȊ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƎ ǊŜǘƪŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻȌŜǘŜ ƛǎƪƭƧǳőƛǘƛ ƛƭƛ ǳƪƭƧǳőƛǘƛΦ hǾƻ ƳƻȌŜǘŜ ǳőƛƴiti kombinacijom 
tipaka CTRL+9. 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 5 

bŀǊŜŘōŜƴƛ ǊŜŘŀƪ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻȌŜǘŜ αǳǎƛŘǊƛǘƛά ǳȊ ŘƻƴƧƛ ƛƭƛ ōƛƭƻ ƪƻƧƛ ŘǊǳƎƛ Ǌǳō ǇǊƻȊƻǊŀ !ǳǘƻ/!5ŀΦ hǾƻ 
ƳƻȌŜǘŜ ǳőƛƴƛǘƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ ǳ ŎǊǘƪŀƴƛ Řƛƻ ƴŀ ƭƛƧŜǾƻƳ ƪǊŀƧǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƎ 
ǊŜǘƪŀ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƻƳΥ 

 

Zatim odvucite naredbeni redak prema dolje dok naredbeni redak ne nestane i pojavi se okvir za 
sidrenje: 

 

{ŀŘ ǎŀƳƻ ƻǘǇǳǎǘƛǘŜ ǘƛǇƪǳ ƴŀ ƳƛǑǳ ƛ ƴŀǊŜŘōŜƴƛ ǊŜŘŀƪ ōƛǘ ŏŜ ǳǎƛŘǊŜƴΥ 

 

5ƻŘŀǘƴƻ ƳƻȌŜǘŜ ǇǊƳƛƧŜƴƛǘƛ ōǊƻƧ ǾƛŘƭƧƛǾƛƘ ǊŜŘŀƪŀ ǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƳ ǊŜǘƪǳΥ ŘƻǾŜŘƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƳƛǑŀ ƴŀ 
ƎƻǊƴƧƛ Ǌǳō ƴŀǊŜŘōŜƴƻƎ ǊŜǘƪŀ ƛ ƪŀŘ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛ ƻōƭƛƪ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀΣ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ 
pritisnutom i povucite rub prema gore ili dolje te otpustite tipku kad ste zadovoljni: 

 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƻŘǎƛŘǊƛǘƛ ƴŀǊŜŘōŜƴƛ ǊŜŘŀƪΣ ǇƻǎǘǳǇŀƪ ƧŜ ǎƭƛőŀƴ ǎƛŘǊŜƴƧǳ ς ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ ƴŀ 
ŘǾƻǎǘǊǳƪǳ ŎǊǘǳ ǳ ƭƛƧŜǾƻƳ ƎƻǊƴƧŜƳ ŘƛƧŜƭǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƎ ǊŜǘƪŀ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƻƳ ǘŜ ƻŘǾǳŎƛǘŜ 
ǇƭǳǘŀƧǳŏƛ ƴŀǊŜŘōŜƴƛ ǊŜŘŀƪ ƴŀ ȌŜƭƧŜƴǳ ƭƻƪŀŎƛƧǳΥ 

 

Statusni redak 

Statusni redak ƳƻȌŜ ǇǊƛƪŀȊƛǾŀǘƛ ǘǊŜƴǳǘƴƛ ǇƻƭƻȌŀƧ ƪǳǊǎƻǊŀ, kontrolno-ǎǘŀǘǳǎƴŜ ǘƛǇƪŜ ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧƛƘ 
ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀǘƛΣ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀǘƛ ƛ ǇƻŘŜǑŀǾŀǘƛ ǇƻƳƻŏƴŜ ŀƭŀǘŜ ƛ ƧŀƘŀőŜ ǇǊƻǎǘƻǊŀ ƳƻŘŜƭŀ ƛ ǇŀǇƛǊŀ na 
svom lijevom kraju. 

 

Kontrolno-statusne tipke 

Okvir za sidrenje 
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Autodesk Exchange 

¦ ƎƻǊƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ǇǊƻȊƻǊŀ !ǳǘƻ/!5ŀ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ 9ȄŎƘŀƴƎŜ ǘƻƻƭōŀǊΦ hǾŘƧŜ ǎŜ ƳƻȌŜǘŜ ǇǊƛƧŀǾƛǘƛ 
u Autodesk Exchange ili otvoriti prozor Autodesk Exchange Apps ǘŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ǇƻƳƻŏ ƛƭƛ Ƨǳ 
ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀǘƛΦ 

 

Prozor Start otvara se nakon pokretanja AutoCADa te ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƛǎǘǳǇ ƴŜŘŀǾƴƛƳ ŎǊǘŜȌƛƳŀΣ 
ƴƻǾƻǎǘƛƳŀΣ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ ƛ ǎŀǾƧŜǘƛƳŀ ǘŜ ǎǳǎǘŀǾǳ ǇƻƳƻŏƛ ƛ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀƳŀ Ȋŀ 
AutoCAD: 

 
 

Vrpca 

±ǊǇŎŀ ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƪŀǊǘƛŎŀ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴƛƘ ǇǊŜƳŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǘƛǇƻǾƛƳŀ ȊŀŘŀŏŀ ƪƻƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ 
ƻōŀǾƭƧŀΣ ŀ ǎǾŀƪŀ ƻŘ ƪŀǊǘƛŎŀ ǎŀŘǊȌƛ ǾƛǑŜ ǇŀƴŜƭŀ ǎŀ ŀƭŀǘƛƳŀ ƎǊǳǇƛǊŀƴƛƳ Ǉƻ ƴƧƛƘƻǾƻƳ ǘƛǇǳ ƛ ƴŀƳƧŜƴƛΥ 

 

Neke od tipaka naredbi u panelima imaju malenu strelicu ispod tipke ili ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǘƛǇƪŜΣ Ǒǘƻ 
Ȋƴŀőƛ Řŀ ǎǳ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ŘƻŘŀǘƴŜ ǾŀǊƛƧŀƴǘŜ ƴŀǊŜŘōŜΥ 

 

Pribadaļa za drģanje 
panela otvorenim 

Panel 

Kartice 

Proġireni 

panel 

Prostor za 
proġirenje panela 

Prijava korisnika i 
upravljanje licencom 

Pretraģivanje 

Autodesk Exchange Apps 

Pomoĺ 

Nedavni dokumenti 

Obavijesti 

Obavijesti i umreģavanje 

Odabir predloġka i otvaranje dokumenata 

Pomoĺ, podrġka i on-line servisi 
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{ƪƻőƴƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ 

YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘŜǎƴǳ ǘƛǇƪǳ ƳƛǑŀ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧŜ ǎŜ ǎƪƻőƴƛ ƛƭƛ ƪƻƴǘŜƪǎǘƴƛ ƛȊōƻǊƴƛƪΦ bƧŜƎƻǾ ǎŀŘǊȌŀƧ ƻǾƛǎƛ ƻ 
ƳƧŜǎǘǳ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ƛ ȊŀŘŀŏƛ ƪƻƧǳ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƻōŀǾƭƧŀǘŜ Ǉŀ ŏŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǳƴǳǘŀǊ ƴŜƪŜ ƴŀǊŜŘōŜ 
u njemu bƛǘƛ ǇƻƴǳŚŜƴŜ ƻǇŎƛƧŜ ǘŜ ƴŀǊŜŘōŜΥ 

 

Alatne palete 

!ƭŀǘƴŜ ǇŀƭŜǘŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƛȊƴƛƳƴƻ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴǳ ǇǊƛƭŀƎƻŘōǳ !ǳǘƻ/!5ŀ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛƳ ǇƻǘǊŜōŀƳŀ ƛ 
ǳōǊȊŀǾŀƧǳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǎǾƛƘ ŀƭŀǘŀ !ǳǘƻ/!5ŀ, blokova ili vanjskih programa tako da uvijek budu 
doslovno na dohvatu ruke. aƻƎǳŏŜ ƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƎǊǳǇŜ ŀƭŀǘŀ ƛ ǇƻŘŜǑŀǾŀǘƛ ǎǾƻƧǎǘǾŀ 
pojedinih alata ǊŀŘƛ ǎƳŀƴƧƛǾŀƴƧŀ ƪƻƭƛőƛƴŜ repetitivnih poslova do minimuma. 

 

½ŀǘǾƻǊŜƴŜ ǇŀƭŜǘŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇƻƴƻǾƴƻ ƻǘǾƻǊƛǘƛ tipkom Tool Palettes u panelu Palettes na kartici 
View: 

Kartica View Ą Panel Palettes 

 

 

Zatvaranje 

palete 

Premjeġtanje 

palete 

Skrivanje 
palete 

Izbornik 
palete 

Palete 

Alati 

Izbornik 
Paleta 
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DƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊƛ 

5ƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊƛ Řƛƻ ǎǳ ƎƻǘƻǾƻ ǎǾŀƪƻƎ ǇǊƻƎǊŀƳŀΣ ŀ ǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ǾŀȌƴƻ ƧŜ Ȋŀ 
ƭŀƪǑƛ ǊŀŘ ǎ !ǳǘƻ/!5ƻƳΦ 

 

 

 

Radio tipke (samo 

jedna moģe biti 

odabrana) 

Tipke odabira 
(prozor 

privremeno 
"nestaje") 

"Kuĺice" za unos 
podataka 

Padajuĺi 

popis 

Stranice 

(kartice) 

Tipke dodatnih opcija 

(zavrġavaju sa "...") 
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wŀŘ ǎ ƳƛǑŜƳ ƛ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎƻƳ 

Komunikacija s AutoCADom ƻōŀǾƭƧŀ ǎŜ ƳƛǑŜƳ ƛƭƛ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎƻƳΦ aƛǑŜƳ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇƻƪǊŜǘŀǘƛ 
naredbe iz vrpce, ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƛƭƛ ǎŀ ǘƻƻƭōŀǊŀΣ ŀ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎƻƳ ƳƻȌŜǘŜ ǳǇƛǎŀǘƛ ƴŀǊŜŘōǳ ǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƛ 
redak. [ƛƧŜǾŀ ǘƛǇƪŀ ƳƛǑŀ ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ǘƻőŀƪŀ ǳ ŎǊǘŜȌǳΣ ŀ ŘŜǎƴŀ ƳƻȌŜ ƛƳŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ 
ovisno o trenutnoj naredbi. YƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ƛ ƳƧŜǊŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ǳƴƻǎŜ ǳ !ǳǘƻ/!5 ǘŀƪƻŚŜǊ ǎŜ ǳǇƛǎǳƧǳ 
tipkovnicom u naredbeni redak. 

±ŀȌƴƻΥ bŀƪƻƴ ǎǾŀƪƻƎ ǳǇƛǎŀ ǳ ŘƛƴŀƳƛőƪƻ ǎǳőŜƭƧŜ ƛƭƛ ƴŀǊŜŘōŜƴƛ ǊŜŘŀƪ ƴǳȌƴƻ ƧŜ ƻǘƛǇƪŀǘƛ 9b¢9w ǘƛǇƪǳ 
radi potvrde unosa naredbe ili podatka. 

 

Tipka za 
odabir 

Tipka skoļnog 
izbornika 

Okretanje: zoom 

Drģanje tipke: pan 
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Koncepti rada u AutoCADu 

Tri osnovna koraka 

Izrada ŎǊǘŜȌŀΣ ƻŘƴΦ ƳƻŘŜƭŀΦ 

Pri crtanju na papiru ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻōǊŀǘƛǘƛ ǇŀȌƴƧǳ ƴŀ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜ ƛ ŦƻǊƳŀǘ ǇŀǇƛǊŀ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ŎǊǘŀǘŜ ƛ 
ȊŀǘƛƳ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƳƧŜǊƛƭƻ ŎǊǘŜȌŀ Řŀ ōƛ ǎǘŀƻ ƴŀ ǇŀǇƛǊΦ ¦ !ǳǘƻ/!5ǳ je postupak obrnut: prvo treba 
ƴŀŎǊǘŀǘƛ ŎǊǘŜȌΣ ŀ ȊŀǘƛƳ Ǝŀ ǎƳƧŜǎǘƛǘƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊ ȌŜƭƧŜƴƻƎ ŦƻǊƳŀǘŀ ƛ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀΦ 

wŀŘƴƻ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭŀ zove se prostor modela (Modelspace) i nema nikakvih 
ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ Ǉŀ ƧŜ ƴŀƧƭŀƪǑŜ ŎǊǘŀǘƛ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭƛǊŀǘƛ ǳ ƳƧŜǊƛƭǳ мΥмΦ 5ƻŘŀǘƴƻΣ !ǳǘƻ/!5 ƴŜƳŀ ƴƛƪŀƪǾƛƘ 
ƻŘǊŜŚŜƴƛƘ ƳƧŜǊƴƛƘ ƧŜŘƛƴƛŎŀΣ ǾŜŏ ǎǾŀƪŀ ƧŜŘƛƴƛŎŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƻƴƻ Ǒǘƻ ǾŀƳŀ ƴŀƧǾƛǑŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀΦ bŀ 
primjer, pri crtanju ǎǘǊƻƧƴƻƎ ŘƛƧŜƭŀ ǾƧŜǊƻƧŀǘƴƻ ŏŜǘŜ ǎŜ ƻŘƭǳőƛǘƛ Ȋŀ ƳƛƭƛƳŜǘǊŜΣ ǇǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ ȊƎǊŀŘŜ Ȋŀ 
centimetre, a pri crtanju geografske mape za kilometre. 

{ƭŀƎŀƴƧŜ ǇƻƎƭŜŘŀ ƛ ŘŜǘŀƭƧŀ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊ 

wŀŘƴƻ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ Ȋŀ ǎƭŀƎŀƴƧŜ ǇƻƎƭŜŘŀ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊ ȊƻǾŜ ǎŜ ǇǊƻǎǘƻǊ ǇŀǇƛǊŀ όtŀǇŜǊǎǇŀŎŜύ ƛ ƳƻȌŜ 
ǎŀŘǊȌŀǾŀǘƛ ǾƛǑŜ ƭƛǎǘƻǾŀ ǇŀǇƛǊŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀ ƛ ŦƻǊƳŀǘŀ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ǎǳ ǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ 
ǇǊƛƪŀȊƛ ŎǊǘŜȌŀ Ȋŀ ƛǎǇƛǎΣ ƻōƛőƴƻ ǎŀ ƻƪǾƛǊƻƳ ƛ ǎŀǎǘŀǾƴƛŎƻƳΦ 

LǎǇƛǎ ŎǊǘŜȌŀ 

tƻǎƭƧŜŘƴƧƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ƛǎǇƛǎ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀ ǇŀǇƛǊΦ LȊ ǇǊƻǎǘƻǊŀ ƳƻŘŜƭŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƴŀ ƛǎǘƛ ƭƛǎǘ ǇŀǇƛǊŀ ƛǎǇƛǎŀǘƛ 
ƧŜŘŀƴ ǇǊƛƪŀȊ őƛǘŀǾƻƎ ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭŀΣ ƛƭƛ ƧŜŘŀƴ ŘŜǘŀƭƧ ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǘŜ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ 
ǇǊŜŘƴƻǎǘƛ ǇǊƻǎǘƻǊŀ ǇŀǇƛǊŀΣ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƭƛǎǘǳ ƳƻȌŜǘŜ ƛƳŀǘƛ őƛǘŀǾ ŎǊǘŜȌ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭ ƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ŘŜǘŀƭƧŜ ƛƭƛ 
ǇƻƎƭŜŘŜ ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ ƳƻŘŜƭŀΦ 

/ǊǘŀƧǘŜ ǘƻőƴƻ 

!ǳǘƻ/!5 ƧŜ ŀƭŀǘ ƪƻƧƛ ƴŜ ǎŀƳƻ Řŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǳȊŜǘƴǳ ǘƻőƴƻǎǘ ǇǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳΣ ǾŜŏ ƧŜ ƛ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀΦ 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƴŜ ŎǊǘŀǘŜ ǘƻőƴƻΣ ƳƴƻƎƛ ŀƭŀǘƛ ƴŜŏŜ ǎǾƻƧǳ ȊŀŘŀŏǳ Ƴƻŏƛ ƻōŀǾƛǘƛ ǳ ǇƻǘǇǳƴƻǎǘƛ ƛƭƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ 
ǇƻǎǘǳǇƪŀ ƴŜŏŜ ōƛǘƛ ƻƴŀƪŀǾ ƪŀƪŀǾ ǎǘŜ ƻőŜƪƛǾŀƭƛΦ 

½ŀ ǘƻőƴƻ ŎǊǘŀƴƧŜ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ƧŜ ǾƛǑŜ ŀƭŀǘŀΥ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛ ǊŀǎǘŜǊ όǎƴŀǇύΣ ƻōƧŜƪǘƴƛ ǎƴŀǇƻǾƛΣ ǇƻƭŀǊ 
tracking i drugi. 

/ǊǘŀƧǘŜ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ 

hǎƴƻǾƴƻ ǇǊŀǾƛƭƻ ŎǊǘŀƴƧŀ ǳ !ǳǘƻ/!5ǳ ƎƭŀǎƛΥ ϦbŜ ŎǊǘŀƧǘŜ ƴƛǑǘŀ ŘǾŀ ǇǳǘŀΗϦΦ aƴƻǑǘǾƻ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛƘ 
ŀƭŀǘŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ōǊȊƻ ƛ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ ŎǊǘŀƴƧŜ ōŜȊ ǇƻǘǊŜōŜ Ȋŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜƳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƘΣ ǊŜǇŜǘƛǘƛǾƴƛƘ 
ȊŀŘŀŏŀΣ ƪƻƧŜ ƴŜǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘǳȊƛƳŀƧǳ ŘǊŀƎƻŎƧŜƴƻ ǾǊƛƧŜƳŜΦ 

tǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳΣ ƪƻǊƛǎǘƛǘŜ ŎǊǘŀŏƛ ŀƭŀǘ όǘǊƻƪǳǘŜΣ ǑŜǎǘŀǊŜΣ ǊŀǾƴŀƭŀΣ ǑŀōƭƻƴŜΦΦΦύ Řŀ ōƛǎǘŜ ōƛƭƛ ōǊȌƛ ƛ 
ǳőƛƴƪƻǾƛǘƛƧƛΦ !ǳǘƻ/!5 ƴǳŘƛ ŘŀƭŜƪƻ ǾŜŏƛ ƛȊōƻǊ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ŀƭŀǘŀ ƪƻƧƛ ƴƛǎǳ ƳƻƎǳŏƛ ǇǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ ƴŀ 
papiru, na primjer, zrcaljenje ili kopiranje objekata. 

Koristite simbole 

{ƛƳōƻƭƛ ǎǳ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ǇǊƛǎǳǘƴƛ ǳ ǎǾƛƳ ǾǊǎǘŀƳŀ ǘŜƘƴƛőƪƛƘ ŎǊǘŜȌŀΥ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛőƪƛƘ ƛ ŜƭŜƪǘǊƻǘŜƘƴƛőƪƛƘ 
shema, ŀǊƘƛǘŜƪǘƻƴǎƪƛƘ ƛ ƎǊŀŚŜǾƛƴǎƪƛƘ ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ ǎǘǊƻƧŀǊǎƪƛƘ ŎǊǘŜȌŀΦ Pri crtanju na papiru u ovu svrhu 
ƴŀƧőŜǑŏŜ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǊŀȊƴŜ ǑŀōƭƻƴŜΣ ƪƻƧŜ ǎǳ ƛǇŀƪ ƻƎǊŀƴƛőŜƴŜ ǎǾƻƧƻƳ ǊŀȊƴƻǾǊǎƴƻǑŏǳΦ 

U AutoCADu ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǾŜŏ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ǎƛƳōƻƭŜ ƛƭƛ ǎǘǾƻǊƛǘƛ ƴƻǾŜ ƻŘ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ 
ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ őŀƪ őƛǘŀǾƛƘ ŎǊǘŜȌŀΦ ¢ŀƪƻ ƴŀőƛƴƧŜƴŜ ǎƛƳōƻƭŜ ƳƻȌŜǘŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ƪŀǎƴƛƧŜΣ ƪŀŘ ƎƻŘ ƛƘ 
ȊŀǘǊŜōŀǘŜΣ ǳ ōƛƭƻ ƪƻƧŜƳ ŎǊǘŜȌǳΦ 
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{ǘŀƴŘŀǊŘƛȊƛǊŀƧǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ŎǊǘŜȌŀ 

wŀŘƛ ǇƻǘǊŜōŜ ƪƻƴȊƛǎǘŜƴŎƛƧŜΣ ǎǳƪƭŀŘƴƻǎǘƛ ǎŀ ƻǇŏƛƳΣ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪƛƳ ƛƭƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘƛƳŀ ǘǾǊǘƪŜ ƛ ƭŀƪǑŜƎ 
ǎƴŀƭŀȌŜƴƧŀ ǳ ŎǊǘŜȌƛƳŀΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǳǎǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ƻŘǊŜŚŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƭƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘŜ ǇǊƛ ƛȊǊŀŘƛ ŎǊǘŜȌŀΦ 
!ǳǘƻ/!5 ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ǎǘƛƭƻǾŀ Ȋŀ ǘƛǇƻǾŜ ƭƛƴƛƧŀΣ ƪƻǘŜΣ ǘŜƪǎǘ ƛ ǘŀōŜƭŜΣ ƪƻƧƛ ƻōǳƘǾŀŏŀƧǳ ǾƛǑŜ 
ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ƪƻŘ ǘŜƪǎǘŀ ƻōǳƘǾŀŏŀƧǳ ŦƻƴǘΣ ƴƧŜƎƻǾǳ ǾƛǎƛƴǳΣ ǎƪƻǑŜƴƧŜ ƛ ǑƛǊƛƴǳΦ 
YƻƴȊƛǎǘŜƴŎƛƧǳ ƛȊƎƭŜŘŀ όōƻƧŀ ƛ ǘƛǇƻǾŀ ƭƛƴƛƧŀύ ƭŀƪƻ ƳƻȌŜǘŜ Ǉƻǎǘƛŏƛ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ǎƭƻƧŜǾŀΦ 

{ǾŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ ǎǘƛƭƻǾŜ ƛ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǳǎǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǎǇǊŜƳƛǘƛ ǳ ŎǊǘŜȌŜ ǇǊŜŘƭƻǑƪŜΣ 
ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƭŀƪƻ ȊŀǇƻőƛƴƧŀƴƧŜ ǊŀŘŀ ƴŀ ƴƻǾƛƳ ŎǊǘŜȌƛƳŀΣ ōŜȊ ǇƻǘǊŜōŜ Ȋŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ǎǘƛƭƻǾŀ ƛƭƛ 
ǎƭƻƧŜǾŀ ƛ ǳƧŜŘƴƻ ƻǎƛƎǳǊŀǾŀ ǎǳƪƭŀŘƴƻǎǘ ǎŀ ȌŜƭƧŜƴƛƳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƛƳŀΦ 

Organizirajte informacije ǳ ŎǊǘŜȌǳ 

wŀŘƛ ƭŀƪǑŜƎ ǊŀŘŀ ƴŀ ōƛƭƻ ƪƻƧŜƳ ǾŜŏŜƳ ŎǊǘŜȌǳΣ ōƻƭƧŜ ǇǊŜƎƭŜŘƴƻǎǘƛ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ƛ 
ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀΣ ǇǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ ƴŀ ǇŀǇƛǊǳ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƭƛǎǘƻǾŜ Ǉŀǳǎ papira (poseban 
ǇǊƻȊƛǊŀƴ ǇŀǇƛǊ Ȋŀ ǘŜƘƴƛőƪŜ ŎǊǘŜȌŜ), na kojima se nalaze pojedini dijelovi projekta, na primjer, na 
ƻǎƴƻǾƴƻƳ ŎǊǘŜȌǳ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ǘƭƻŎǊǘ ȊƎǊŀŘŜΣ ŀ ƴŀ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ listovima paus papira ŎǊǘŜȌƛ ŜƭŜƪǘǊƛőƴƛƘΣ 
ǾƻŘƻǾƻŘƴƛƘ ƛ ǇƭƛƴǎƪƛƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀΣ ƴŀƳƧŜǑǘŀƧŀΣ ǎǘƻƭŀǊƛƧŜ ƛ ŘǊǳƎƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ŎǊǘŜȌŀΦ 

¦ !ǳǘƻ/!5ǳ ǎǳ ǳƳƧŜǎǘƻ Ǉŀǳǎŀ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎƭƻƧŜǾƛ όƭŀȅŜǊƛύΣ ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ŦƛȊƛőƪƻ ƻŘǾŀƧŀƴƧŜ 
ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƎǊǳǇŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ όŘƛƧŜƭƻǾŀ ŎǊǘŜȌŀύΦ 

{ƭƻƧŜǾŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƛƪŀȊƛǾŀǘƛ ƛ ǎƪǊƛǾŀǘƛΣ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƻ ƛƭƛ ƎǊǳǇƴƻ ƛ ƛǎǘƻ ǘŀƪƻ ƛǎǇƛǎŀǘƛ ƴŀ ǇŀǇƛǊΦ aƻƎǳŏŜ 
ƛƳ ƧŜ ŘƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ƴŀȊƛǾ ƛ ƻǇƛǎ ǊŀŘƛ ƭŀƪǑŜƎ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŀΣ ŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ōƻƧŜΣ ǘƛǇŀ ƛ ŘŜōƭƧƛƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ƻŘƴƻǎŜ 
ǎŜ ƴŀ ǎǾŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀ ǘƻƳ ǎƭƻƧǳΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳŏƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧŜ ƻŘǊȌŀǾŀƴƧŜ ǎǳƪƭŀŘƴƻǎǘƛ ǎŀ 
standardom. 
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wŀŘ ǎ ŎǊǘŜȌƛƳŀ 

YǊŜƛǊŀƴƧŜ ƴƻǾƻƎ ŎǊǘŜȌŀ 

bƻǾƛ ŎǊǘŜȌ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪǊŜƛǊŀǘƛ ƴŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŀőƛƴŀΦ bŀƧƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ƴŀőƛƴ ƧŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ New na 
stranici Start ƛƭƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀ ǎǘŀǾƪƻƳ .ǊƻǿǎŜ ǘŜƳǇƭŀǘŜǎΧ u izborniku tipke New. Tipka 
bŜǿ ƴŀ ǎǘǊŀƴƛŎƛ {ǘŀǊǘ ǳǾƛƧŜƪ ŏŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ƴƻǾƛ ŎǊǘŜȌ ǘŜƳŜƭƧŜƴ ƴŀ ƻŘŀōǊŀƴƻƳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƳ ǇǊŜŘƭƻǑƪǳ 
ili ƴŀ ȊŀŘƴƧŜƳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƻƳ ǇǊŜŘƭƻǑƪǳΥ 

 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǘŀƪƻ ǇƻŘŜǑŜƴo, AutoCAD pri pokretanju ƳƻȌŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ƪǊŜƛǊŀǘƛ ƧŜŘŀƴ ƴƻǾƛ ŎǊǘŜȌΦ 
5ƻŘŀǘƴŜ ƴƻǾŜ ŎǊǘŜȌŜ ƳƻȌŜǘŜ ƪǊŜƛǊŀǘƛ ƴŀ ƛǎǘƛ ƴŀőƛƴ ǎŀ ƪŀǊǘƛŎŜ {ǘŀǊǘ ƛƭƛ pokretanjem naredbe NEW ili 
QNEW ǘŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ bŜǿ 5ǊŀǿƛƴƎ ǳ ǊŜŘǳ ƪŀǊǘƛŎŀ ŎǊǘŜȌŀΥ 

NEW:  Ą New Ą Drawing... ili naredba NEW 

QNEW: QNew tipka ili naredba QNEW 

Stranica Start: New 

 

 

 

QNEW 

New Drawing 
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Ukoliko nije odabran ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ Ȋŀ ŎǊǘŜȌ ƪǊŜƛǊŀƴ vb9² ƴŀǊŜŘōƻƳΣ vb9² ŏŜ ǾŀƳ 
ǇƻƴǳŘƛǘƛ ƻŘŀōƛǊ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀΣ ōŀǑ ƪŀƻ ƛ b9² ili New Drawing (+) tipka. Ukoliko je standardni 
ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴΣ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŜƳ vb9² ƴŀǊŜŘōŜ ƴƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōƛǊŀǘƛ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪΣ ƴŜƎƻ ŏŜ ƴƻǾƛ 
ŎǊǘŜȌ ōƛǘƛ ƻǘǾƻǊŜƴ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ƻŘŀōǊŀƴƻƎ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƎ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀ. 

 

Odabir 

standardnog 
predloġka 
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{ǇǊŜƳŀƴƧŜ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀ ŎǊǘŜȌŀ 

5ŀ ƴŜ ōƛǎǘŜ ǎǾŀƪƛ Ǉǳǘ ƳƻǊŀƭƛ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ŎǊǘŜȌŀ ƪƻƧƛ ǎŜ őŜǎǘƻ ƛƭƛ ǳǾƛƧŜƪ ƴŀƭŀȊŜ ǳ ŎǊǘŜȌƛƳŀ 
όǇƻǇǳǘ ǎƭƻƧŜǾŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀΣ ǎŀǎǘŀǾƴƛŎŀΣ ƴŜƪƛƘ ǎƛƳōƻƭŀΣ ƪƻǘƴƛƘ ǎǘƛƭƻǾŀΦΦΦύΣ ƳƻȌŜǘŜ ƛƘ 
ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ǳ ƴƻǾƻƳ ŎǊǘŜȌǳ ƛ ǘŀƪŀǾ ŎǊǘŜȌ ǇƻƘǊŀƴƛǘƛ ƪŀƻ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ Ȋŀ ōǳŘǳŏŜ ŎǊǘŜȌŜΦ 

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘŜ ǎǾŜ ȌŜƭƧŜƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ŎǊǘŜȌŀΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ǎƴƛƳŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ 
naredbom Save As Drawing Template: 

 

¦ ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƳ ǇǊƻȊƻǊǳ Ȋŀ ǎǇǊŜƳŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ upisati naziv datoteke ǇǊŜŘƭƻǑƪŀ ƛ ƪƭƛƪƴǳǘƛ 
na tipku Save: 
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bŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ǘƛǇƪǳ {!±9 ƻǘǾƻǊƛǘ ŏŜ ǎŜ ŘƻŘŀǘƴƛ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ ǳ ƪƻƧƛ ƳƻȌŜǘŜ ǳǇƛǎŀǘƛ ƪǊŀǘŀƪ 
ƪƻƳŜƴǘŀǊ ǾŜȊŀƴ ǳȊ ǾŀǑ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪΣ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƴŀőƛƴ ƪƻƴǘǊƻƭŜ ǎƭƻƧŜǾŀ ǳ ƴƻǾƛƳ ŎǊǘŜȌƛƳŀ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘƛ 
ǎǇǊŜƳŀƴƧŜ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀ: 

 

{ǘǾŀǊŀǘŜ ƭƛ ƴƻǾƛ ŎǊǘŜȌ ƛȊ ƪŀǊǘƛŎŜ StartΣ ƻǘǾƻǊƛǘŜ ǇƻǇƛǎ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪŀ ǇƻŘ ǘƛǇƪƻƳ New te odaberite 
stavku .ǊƻǿǎŜ ǘŜƳǇƭŀǘŜǎΧ: 
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¦ ǎƭǳőŀƧǳ ƪŀŘ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ ό.ǊƻǿǎŜ ǘŜƳǇƭŀǘŜǎΣ b9² ƛƭƛ vb9² ōŜȊ ƻŘŀōǊŀƴƻƎ 
ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƎ ǇǊŜŘƭƻǑƪŀύ ƻǘǾƻǊƛǘ ŏŜ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ Select template ǳ ƪƻƧŜƳ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
ǾŀǑ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪΥ 

 

YƻƳŜƴǘŀǊƛ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪŀ ŎǊǘŜȌŀ ǾƛŘƭƧƛǾƛ ǎǳ ǎŀƳƻ ǳ őŀǊƻōƴƧŀƪǳ Ȋŀ ƪǊŜƛǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀΦ 2ŀǊƻōƴƧŀƪ Ȋŀ 
ƪǊŜƛǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧŜ ǎŜ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ako ƧŜ ǘŀƪƻ ƴŀƳƧŜǑǘŜƴƻΦ hǾƻ ƳƻȌŜǘŜ ǇƻŘŜǎƛǘƛ ƳƛƧŜƴƧŀƧǳŏƛ 
vrijednost sistemske varijable STARTUP: 
Ukoliko vrijednost varijable iznosi 0, pri pokretanju AutoCADa ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǎŜ ƻǘǾŀǊŀ ǇǊŀȊŀƴ ŎǊǘŜȌ 
ǘŜƳŜƭƧŜƴ ƴŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƳ ǇǊŜŘƭƻǑƪǳ ƛƭƛ ǇǊŜŘƭƻǑƪǳ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƻƳ Ȋŀ vb9² ƴŀǊŜŘōǳΦ 
Ukoliko je vrijednost varijable 1, ǇƻƪǊŜŏŜ ǎŜ őŀǊƻōƴƧŀƪ. 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ ǾŀǊƛƧŀōƭŜ мΣ ǇƻƪǊŜŏŜ ǎŜ !ǳǘƻ/!5 ƴŀ {ǘŀǊǘ ƪŀǊǘƛŎƛ ōŜȊ ǳőƛǘŀƴŜ ǾǊǇŎŜΦ 
Standardna vrijednost varijable STARTUP je 3 (Start kartica ǎŀ ǳőƛǘŀƴƻƳ ǾǊǇŎƻƳ). 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ őŀǊƻōƴƧŀƪ ǳƪƭƧǳőŜƴ (STARTUP=1)Σ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪ ŏŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ ǳ ǇƻǇƛǎǳ ǇǊŜŘƭƻȌŀƪŀ ǎ 
komentarom u donjem dijelu prozora: 
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hǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ŎǊǘŜȌŀ 

hǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ŎǊǘŜȌŀ ƻōŀǾƭƧŀ ǎŜ ƴŀǊŜŘōƻƳ OPEN:  

 

 Ą Open 

hǎƛƳ ƻǾƻƎΣ ϦƻōƛőƴƻƎϦ ƻǘǾŀǊŀƴƧŀ ŎǊǘŜȌŀΣ !ǳǘƻ/!5 ƴǳŘƛ ƧƻǑ ƴŜƪŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΦ ¢Ŝ ŘƻŘŀǘƴŜ 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǎǳ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ǎŀƳƻ Ȋŀ őƛǘŀƴƧŜ (Open Read-Only), ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ 
(Partial Openύ ǘŜ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ǎŀƳƻ Ȋŀ őƛǘŀƴƧŜ όPartial Open Read-Only). 

5ƻŘŀǘƴŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪƻŘ ƻǘǾŀǊŀƴƧŀ ŎǊǘŜȌŜ ƧŜ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀΦ bŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴΣ ǳƪƻƭƛƪƻ 
ǊŀŘƛǘŜ ƴŀ ǾŜƭƛƪƛƳ ŎǊǘŜȌƛƳŀΣ ƳƻȌŜǘŜ ǳőƛǘŀǘƛ ǎŀƳƻ ƻƴŜ ǎƭƻƧŜǾŜ ŎǊǘŜȌŀ ǎ ƪƻƧƛƳŀ ǘǊŜōŀǘŜ ǊŀŘƛǘƛΣ ŀ Ǉƻ 
ǇƻǘǊŜōƛΣ ƳƻȌŜǘŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ƻǘǾŀǊŀǘƛ ƛ ŘǊǳƎŜ ǎƭƻƧŜǾŜΦ 

 

Proġirenje 
tipke nudi 

ostale 
moguĺnosti 
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Kontrola prikaza 

¦ ǇǊƻŎŜǎǳ ŎǊǘŀƴƧŀ ƧŀǾƭƧŀ ǎŜ ǇƻǘǊŜōŀ Řŀ ǾƛŘƛǘŜ ƪŀƪƻ őƛǘŀǾ ŎǊǘŜȌΣ ǘŀƪƻ ƛ ǎŀƳƻ ƴƧŜƎƻǾŜ ǇƻƧŜŘƛƴŜ 
dijelove (detalje). Naredbom ZOOM ƳƻȌŜǘŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀǘƛ ƘƻŏŜ ƭƛ ǎŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ƳŀƴƧŜ ƛƭƛ ǾŜŏŜ ǇƻŘǊǳőƧŜ 
ŎǊǘŜȌŀΣ ŀ ƴŀǊŜŘōƻƳ PAN ƻŘŀōƛǊŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ ŎǊǘŜȌŀ ƪƻƧŀ ŏŜ ǎŜ ǾƛŘƧŜǘƛΦ 

Zoom 

Kartica View Ą Panel Navigate (nije standardno vidljiv): 

 

ZOOM 

tŀƴŜƭ ±ƛŜǿ ƳƻȌŜǘŜ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƪƭƛƪƻƳ ŘŜǎƴŜ ǘƛǇƪŜ ƴŀ ƪŀǊǘƛŎǳ ±ƛŜǿΣ ƻŘŀōƛǊƻƳ ǎǘŀǾƪŜ {Ƙƻǿ tŀƴŜƭǎ Ǉŀ 
stavke Navigate, kao na slici: 
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Klikom u donji dio tipke Zoom otvara se popis ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛƘ ǾŀǊƛƧŀƴǘƛ ƴŀǊŜŘōŜΦ 

bŀƧőŜǑŏŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

Extents - sve nacrtano 

Window - ǇƻŘǊǳőƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƻ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪƻƳ 

Previous - prethodni zoom 

Realtime zoom - ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ȊǳƳƛǊŀƴƧŜ ŘǊȌŀƴƧŜƳ ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ ƳƛǑŀ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƻƳ ƛ 
ǇƻƳƛŎŀƴƧŜƳ ƳƛǑŀ όƻǾǳ ƧŜ ŦǳƴƪŎƛƧǳ ƳƻƎǳŏŜ ƻǎǘǾŀǊƛǘƛ ƛ ƻƪǊŜǘŀƴƧŜƳ ƪƻǘŀőƛŏŀ ƳƛǑŀ ǳ 
bilo kojem trenutku) 

All - sve nacrtano ƛƭƛ ƭƛƳƛǘƛ ŎǊǘŜȌŀΣ ƻǾƛǎƴƻ Ǒǘƻ ƧŜ ǾŜŏŜ 

Object - odabrani objekti 

tƻǎƭƧŜŘƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴŀ ǾŀǊƛƧŀƴǘŀ ƻǎǘŀƧŜ ƴŀ ƳƧŜǎǘǳ ǘƛǇƪŜ ½ƻƻƳΗ 

 

 

 

 

 

 

bŀǊŜŘōǳ ½ƻƻƳ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳ ƻǎƴƻǾƴƻ ƻōƭƛƪǳ ǘŀƪƻŚŜǊ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ ½ƻƻƳ ǳ 
ƴŀǾƛƎŀŎƛƧǎƪƻƧ ǘǊŀŎƛ ǳȊ ŘŜǎƴƛ Ǌǳō ǊŀŘƴŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ: 
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Pan 

Kartica View Ą Panel Navigate 2D: 

 

PAN 

Realtime pan - ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƻƳƛŎŀƴƧŜ ϦǊŀŘƴŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ - ǇŀǇƛǊŀϦ ǳ ȌŜƭƧŜƴƻƳ ǎƳƧŜǊǳ όƻǾǳ ƧŜ 
ŦǳƴƪŎƛƧǳ ƳƻƎǳŏŜ ƻǎǘǾŀǊƛǘƛ ǇǊƛǘƛǎƪƻƳ ƛ ŘǊȌŀƴƧŜƳ ƪƻǘŀőƛŏŀ ƳƛǑŀ ǳ ōƛƭƻ ƪƻƧŜƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳύ 

bŀǊŜŘōǳ tŀƴ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳ ƻǎƴƻǾƴƻƳ ƻōƭƛƪǳ ǘŀƪƻŚŜǊ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ tŀƴ ǳ 
navigacijskoj traci: 

 

VTOPTIONS 

hǾŀ ƴŀǊŜŘōŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƎƭŀǘƪƛƘ ǇǊƛƧŜƭŀȊŀ ǇǊƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ ½hha ƛ t!b 
naredbe. Nakon pokretanja oǘǾŀǊŀ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ View Transitions.   

Enable animation for pan and zoom ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴŀΣ Ǝƭŀǘƪƛ ǇǊƛƧŜƭŀȊƛ ǎǳ ǳƪƭƧǳőŜƴƛ 
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Imenovani pogledi 

LƳŜƴƻǾŀƴƛ ǇƻƎƭŜŘƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ǊŀŘ ǎ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ ŘƛƧŜƭƻǾƛƳŀ ƛƭƛ ŘŜǘŀƭƧƛƳŀ ŎǊǘŜȌŀΦ 
¦ƳƧŜǎǘƻ ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛƘ ȊǳƳƛǊŀƴƧŀ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƧŜ ǇƻȊǾŀǘƛ ȌŜƭƧŜƴƛ ƛƳŜƴƻǾŀƴƛ ǇƻƎƭŜŘΦ hǎƛƳ ǇƻȊƛǾŀƴƧŀ 
ǇƻƎƭŜŘŀΣ ƻǾŀ ƴŀǊŜŘōŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƻ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǎǘŀǘǳǎŀ ǎǾƛƘ ǎƭƻƧŜǾŀ Ȋŀ ǘŀƧ ǇƻƎƭŜŘΦ 

hŘŀōƛǊ ƛƳŜƴƻǾŀƴƻƎ ǇƻƎƭŜŘŀΣ ƪŀƻ ƛ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ƛǎǘƛƘ ƴŀƧƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧŜ ƧŜ ǳőƛƴƛǘƛ ƛȊ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ǳ 
ǇǊƻǎǘƻǊǳ ŎǊǘŜȌŀ ili panela View na kartici View: 

  

Stavka View Manager ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ upravljanje imenovanim pogledima (stvaranje novih, izmjenu, 
ōǊƛǎŀƴƧŜΧύ: 

 

 

¢ƛǇƪŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƎ ǇǊƻȊƻǊŀ ±ƛŜǿ aŀƴŀƎŜǊΥ 

Set Current ς ŀƪǘƛǾƛǊŀ ǇƻƎƭŜŘ ƻȊƴŀőŜƴ ǳ ǇƻǇƛǎǳ 

Detaljni podaci o 

odabranom pogledu 

Popis imenovanih 

pogleda u prostoru 
modela 

Popis imenovanih 
pogleda 

Definiranje novih 
imenovanih pogleda 
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New... ς definiranje novog pogleda 

Update Layers ς ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǎǘŀǘǳǎŀ ǎƭƻƧŜǾŀ Ȋŀ ƻȊƴŀőŜƴƛ ǇƻƎƭŜŘ 

Edit Boundaries ς ǇǊƻƳƧŜƴŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ ǇƻƎƭŜŘŀ 

Delete ς uklanjanje (brisanje) pogleda s popisa 

Pri definiranju novog imenovanog pogleda otvara se ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ 
New View/Shot Properties: 

 

!ǳǘƻ/!5 [¢ ƴǳŘƛ ƴŜǑǘƻ ƳŀƴƧŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇǊƛ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧǳ ƛƳŜƴƻǾŀƴƻƎ ǇƻƎƭŜŘŀΥ 

 

Naziv pogleda 

Tip pogleda: 
Still ï statiļan 

Cinematic ï animiran 

Tipka za proġirenje 
prozora 

Naziv pogleda 

Definiranje podruļja 

pogleda 

Definiranje ili 
redefiniranje pogleda 

Ukljuļivanje 
trenutnog statusa 

slojeva u imenovani 

pogled 
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tǊƻǑƛǊŜƴƛ ǇǊƻȊƻǊ ƴǳŘƛ ŘƻŘŀǘƴŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΥ 

 

 

Definiranje podruļja 
pogleda 

Definiranje ili 

redefiniranje pogleda 

Ukljuļivanje 

trenutnog statusa 

slojeva u imenovani 
pogled 
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Osnove crtanja 

Crtanje linija 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

LINE  

Osnovni postupak: 

1. ½ŀŘŀƧǘŜ ǇƻőŜǘƴǳ ǘƻőƪǳ ƭƛƴƛƧŜ ƪƭƛƪƻƳ ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ ƳƛǑŀ 

 

2. ½ŀŘŀƧǘŜ ƪǊŀƧƴƧǳ ǘƻőƪǳ ƭƛƴƛƧŜ ƪƭƛƪƻƳ ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ ƳƛǑŀ 

 

3. bŀǎǘŀǾƛǘŜ ŘƻŘŀǾŀǘƛ ǘƻőƪŜ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ ƛƭƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ ǘƛǇƪƻƳ ENTER ili 
klikom desne tipke i odabirom opcije ENTER 

  

Command: _line Specify first point: ( 1)  

Specify next point or [Undo]: ( 2)  

Specify next point or [Undo]: (definirati sljedeĺu toļku ili prekinuti s tipkom 

ENTER) 

Undo ƻǇŎƛƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ [Lb9 ǇƻƴƛǑǘŀǾŀ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧƛ ƪƻǊŀƪ ƴŀǊŜŘōŜΦ 

Close ƻǇŎƛƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ [Lb9 ǎǇŀƧŀ ƪǊŀƧ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ǳ ƴƛȊǳ ǎŀ ǇƻőŜǘƪƻƳ ǇǊǾƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ǳ 
nizu, a preduvjet je da u nizu postoje barem dva segmenta i da su svi segmenti nacrtani bez 
prekida - tijekom iste naredbe LINE. 

1 

2 
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hǇŎƛƧŜ ƴŀǊŜŘōƛ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƻǇŎƛƧǳ ǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƳ ǊŜǘƪǳ ƛƭƛ ƛȊ ƪƻƴǘŜƪǎǘƴƻƎ 
ƛȊōƻǊƴƛƪŀ όŘŜǎƴŀ ǘƛǇƪŀ ƳƛǑŀύ: 

 

Opcija close pojavljuje se tek nakon nacrtana dva segmenta u nizu: 

Command: _line Specify first point:  (1)  

Specify next point or [Undo]:  (2)  

Specify next point or [Undo]:  (3)  

Specify next point or [Close/Undo]:  (klik desnom tipkom miġa) 

ili  

{Ǿŀƪǳ ƴŀǊŜŘōǳ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƴŀőƛƴŜΥ 

- pritiskom na tipku ENTER ili razmaknicu 

- ǇƻȊƛǾŀƴƧŜƳ ǎƪƻőƴƻƎ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ŎǊǘŜȌŀ ƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ naredbe Repeat... ili Recent 
input 

 

1 

2 

3 

1 

2 

3 
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- klikom ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ ƳƛǑŀ ƴŀ ǘƛǇƪǳ ǇƻǇƛǎŀ ƴŜŘŀǾƴƻ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ ƴŀǊŜŘōƛ ǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƳ ǊŜǘƪǳ 

  

¦ƪƻƭƛƪƻ ǇǊƛ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧǳ ƴŜƪŜ ƻŘ ƴŀǊŜŘōƛ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ƴŀ ǳǇƛǘ ƻ ǇƻőŜǘƴƻƧ ǘƻőƪƛ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘŜ ǎŀ ENTER, 
ǇƻŘǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀ ǎŜ Řŀ ǎǘŜ ƻŘŀōǊŀƭƛ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧǳ ƻŘŀōǊŀƴǳ ǘƻőƪǳΦ 

Brisanje objekata 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ERASE 

Osnovni postupak: 

tƻƪǊŜƴƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ ƛ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ ǎǾŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƻōǊƛǎŀǘƛ ǘŀƪƻ Řŀ Ǉƻǎǘŀƴǳ ƛǎŎǊǘƪŀƴƛΦ bŀ ƪǊŀƧǳ 
ƻǘƛǇƪŀǘƛ 9b¢9w ǘƛǇƪǳ ƛƭƛ ƛȊ ǎƪƻőƴƻƎ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƻŘŀōǊŀǘƛ 9ƴǘŜǊΦ 

hōƧŜƪǘŜ ƳƻȌŜǘŜ oōǊƛǎŀǘƛ ƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƛƘ ƻȊƴŀőƛǘŜ ōŜȊ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƛƪŀƪǾŜ ƴŀǊŜŘōŜ όƪƭƛƪƻƳ lijevom 
ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ na ȌŜƭƧŜƴŜ ƻōƧŜƪǘŜ) i zatim otipkate DELETE tipku ili pokrenete ERASE naredbu na 
neki od spomenutih ƴŀőƛƴŀΦ 
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5ƛƴŀƳƛőƪƛ ǳƴƻǎ koordinata i udaljenosti 

Od AutoCADa 2006 ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ƧŜ ŘƛƴŀƳƛőƪƛ ǳƴƻǎ ǇƻŘŀǘŀƪŀΣ ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ vizualni unos 
ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ŎǊǘŀŏƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǳƴƻǎƻƳ ŘǳƭƧƛƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ƪǳǘŀ pod kojim se nalazi: 

 
5ƛƴŀƳƛőƪƛ ǳƴƻǎ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛǎƪƭƧǳőƛǘƛ ƛ ǇƻƴƻǾƴƻ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ DYNMODE u statusnom 
retku ili tipkom F12 na tipkovnici: 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƻǾŀ ǘƛǇƪŀ ƴƛƧŜ ǾƛŘƭƧƛǾŀΣ ƳƻȌŜǘŜ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ǎǘŀǾƪŜ Dynamic input u izborniku 
statusnog retka na krajnjem desnom kraju statusnog retka: 

 

tǊƛ ǳƴƻǎǳ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ǳ ŘƛƴŀƳƛőƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀŘŀΣ unesene vrijednosti smatraju se relativnim 
ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀƳŀ όǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛƳŀ ƻŘ ǇǊŜǘƘƻŘƴŜ ǘƻőƪŜΣ ǑƛǊƛƴƻƳΣ ǾƛǎƛƴƻƳ ƛ ǎƭƛőƴƻύΦ ½ŀ ǳƴƻǎ ŀǇǎƻƭǳǘƴŜ 
koordinate potrebno je upisati # (ljestve) ispred otipkanih vrijednosti: 

 

Command: _line Specify first point: 100,100  

Specify next point or [Undo]: #200,200  

¦ƪƻƭƛƪƻ ǎŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǳƴƻǎŜ ǳ ƴŜŘƛƴŀƳƛőƪƻƳ ƴŀőƛƴǳ ǊŀŘŀΣ ƛǎǇǊŜŘ ŀǇǎƻƭǳǘƴƛƘ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ƴƛƧŜ 
potrebno unositi nikakve dodatne znakove, a ispred relativnih koordinata je potrebno unijeti znak 
@: 

Command: _line Specify first point: 100,100  

Specify next point or [Undo]: @100,1 00  
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Crtanje unosom koordinata 

VrijednostI ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ƻŘǾŀƧŀƧǳ ǎŜ ȊŀǊŜȊƻƳΣ ŀ ŘŜŎƛƳŀƭƴƛ ōǊƻƧŜǾƛ ǇƛǑǳ ǎŜ ǎ ŘŜŎƛƳŀƭƴƻƳ ǘƻőƪƻƳΗ 

Kartezijev koordinatni sustav: 

 

ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ǘƻőƪŜ: x,y 

 

Command: _line Specify first point: 100,100  

Specify next point or [Undo]: #150, 150 

Polarni koordinatni sustav: 

 

ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ǘƻőƪŜ: R<a 

 

Command: _line  

Specify first point: 100,100  

Specify next point or [Undo]: @150,150  

3<50 

aҐрлϲ 
R=3 

0,0 

3,3 
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Relativne koordinate 

Relativne koordinate ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǳ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƻŘ ǘǊŜƴǳǘƴƻƎ ǇƻƭƻȌŀƧŀ όƻŘƴΦ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ 
ǘƻőƪŜύ ƛ ǳ ǎƭǳőŀƧǳ ƴŜŘƛƴŀƳƛőƪƻƎ ǳƴƻǎŀ ȊŀǇƻőƛƴƧǳ ȊƴŀƪƻƳ ϪΥ 

kartezijev sustav: @delta x,delta y 

 

Command: _line Specify first point: 100,100  

Specify next point or [Undo]: @100,100  

polarni sustav: @R<a 

 

Command: _line Specify first point: 200,200  

Specify  next point or [Undo]: @100<60  

Dinamiļki unos 
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tƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀ ŘƛƴŀƳƛőƪƻƎ ǳƴƻǎŀ 

U izborniku aplikacije kliknite na tipku OptionsΧ 

 

hǘǾƻǊƛǘ ŏŜ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ Options, gdje na kartici Drafting treba kliknuti na tipku Drafting 
Tooltip Settings: 
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¦ ƴƻǾƻƻǘǾƻǊŜƴƻƳ ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƳ ǇǊƻȊƻǊǳ ƳƻȌŜǘŜ ǇƻŘŜǎƛǘƛ ǾŜƭƛőƛƴǳ ǘŜƪǎǘŀ ŘƛƴŀƳƛőƪƻƎ ǳƴƻǎŀ ǇƻŘ 
Size: 

 

Kliknite na tipku Colors u Tooltip Appearance ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƳ ǇǊƻȊƻǊǳ Ȋŀ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ōƻƧŜ ǇƻŘƭƻƎŜ 
teksta ς odaberite stavku Drafting tool tip background i zatim odaberite boju: 
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Polarno ǇǊŀŏŜƴƧŜ i polarni prihvat 

bŀƧƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ƴŀőƛƴ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƧŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀƴƧŜƳ ǎƳƧŜǊŀ ƛ ǳƴƻǎƻƳ ȌŜƭƧŜƴŜ 
ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ ƳŜŚǳ ǘƻőƪŀƳŀΦ 

Primjer: 

 

Command: _line Specify first point:  (1)  

Specify next point or [Undo]: 100  

 

tƻƭŀǊƴƻ ǇǊŀŏŜƴƧŜ όǇolar tracking) ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ƴŀƳƧŜǑǘŀƴƧŜ ƪǳǊǎƻǊŀ ǳ ǇƻƭƻȌŀƧ 
ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭŀƴ ƛƭƛ ǾŜǊǘƛƪŀƭŀƴ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ǇǊŜǘƘƻŘƴǳ ǘƻőƪǳ Ǒǘƻ ōƛǘƴƻ ƻƭŀƪǑŀǾŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ 
ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ ǘƻőŀƪŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻ, polarni prihvat (polar snap) ŏŜ ǎŜ ϦǳƘǾŀǘƛǘƛϦ ƴŀ ǎǾŀƪƛ 
definirani kut, a ne samo horizontale ili vertikale. 

 

tǊƛƭƛƪƻƳ ŎǊǘŀƴƧŀ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǇƻƭŀǊnog ǇǊŀŏŜƴƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƴƛƧŜǘƛ ƛ ƴŜƎŀǘƛǾƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛΣ 
Ǒǘƻ ŏŜ Ȋŀ ǇƻǎƭƧŜŘƛŎǳ ƛƳŀǘƛ ƛǎŎǊǘŀǾŀƴƧŜ ǳ ǎƳƧŜǊǳ ǎǳǇǊƻǘƴƻƳ ƻŘ ǇƻƪŀȊŀƴƻƎΦ 

Linija duljine 100 u 

prethodno zadanom 

smjeru 

1. Smjeġtajem kursora 

definirate smjer 

1 

Upis duljine 100 za 
zadani smjeru 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 33 

Polarno ǇǊŀŏŜƴƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƴŀƳƧŜǎǘƛǘƛ ƛ Ȋŀ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƻŘ ǾŜǊǘƛƪŀƭŀ ƛ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭŀΦ Klikom 
na izbornik tipke POLAR i odabirom stavke Tracking Settings ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ Ȋŀ 
ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇƻƭŀǊ ǘǊŀŎƪƛƴƎŀΥ 

 

YŀǊǘƛŎŀ tƻƭŀǊ ¢ǊŀŎƪƛƴƎ ǎŀŘǊȌƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇƻƭŀǊƴƻƎ ǇǊŀŏŜƴƧŀ ƛ ǇǊƛƘǾŀǘŀΥ 

 

Izbornik ǘƛǇƪŜ ǇƻƭŀǊƴƻƎ ǇǊƛƘǾŀǘŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴǳ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƪƻǊŀƪŀ ǇƻƭŀǊƴog prihvata: 

 

Popis dodatnih 
kutova polarnog 

prihvata (najviġe 10) 

Odabir koraka 

polarnog prihvata 

Dodavanje novih 

kutova polarnog 
prihvata 

Polarno praĺenje 
samo u horizontalnom 

i vertikalnom smjeru 

Ukljuļivanje i 
iskljuļivanje 

dodatnih kutova 

Brisanje kutova 

polarnog prihvata 

Polarno praĺenje pod 
svim ukljuļenim 

kutovima 

Apsolutno mjerenje 

kutova pri polarnom 

prihvatu 

Relativno mjerenje 

kutova u odnosnu na 
prethodni segment pri 

polarnom prihvatu 
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Objektni prihvat 

Objektni prihvat ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾŀƴ ƻŘŀōƛǊ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ 
ƪǊŀƧŜǾƛ ƛ ǇƻƭƻǾƛǑǘŀ ƭƛƴƛƧŀ ƛ ƭǳƪƻǾŀ ƛƭƛ ŎŜƴǘŀǊ ƪǊǳȌƴƛŎŜ ǊŀŘƛ ōǊȌŜƎ ŎǊǘŀƴƧŀ ƛ ǳƪƭŀƴƧŀƴƧŀ ǇƻǘǊŜōŜ Ȋŀ 
ǳőŜǎǘŀƭƛƳ ǳƴƻǎƻƳ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ. 

wŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛ standardni objektni snapovi u AutoCADu: 

Simbol 

vidljiv u 

crteģu 
Naziv  Karakteristiļne toļke i naļini prihvata 

 
Endpoint  krajnja toļka linije, luka, polilinije... 

 
Midpoint  

poloviġta linija i lukova, segmenata polilinija i 

poligona te spline -ova  

 
Intersection  

sjeciġte dvaju objekata ili pravaca, odn. 

krivulja na kojima objekti leģe 

 
Extension  

bilo koja toļka na pravcu ili krivulji na kojoj 

objekt leģi (u produģetku objekta) 

 
Center  

centar kruģnice (pokazati kruģnicu, ne 

centar!)  

 
Quadrant  

kvadrantne toļke kruģnice, elipse, kruģnih ili 

eliptiļnih lukova, luļnih segmenata polilinije 

 
Tangent  

tangiranje kruģnica i kruģnih lukova, elipsi i 

eliptiļnih lukova, luļnih segmenata polilinija i 

spline -ova  

 
Perpendicular  okomica na objekt  

 
Parallel  paralela linearnom objektu  

 

Insertion 

point  
toļka umetanja bloka 

 
Node  toļka (point) 

 
Nearest  najbliģa toļka na objektu 

 

Geometric 

Center  
teģiġte zatvorenog poligona 

 

Objektne prihvate ƳƻȌŜǘŜ potpuno ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƛƭƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǘƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ OSNAP u statusnom retku 
ili tipkom F3 na tipkovnici: 
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tƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ƻōƧŜƪǘƴƻƎ prihvata ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ izbornik tipke OSNAP u statusnom retku i 
odabirom ȌŜƭƧŜƴƻƎ prihvata iz popisa ili odabirom naredbe Object Snap Settings... 

 

Kartica Objet Snap ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƎ prozora Drafting Settings ǘŀƪƻŚŜǊ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛ 
ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ǇǊƛƘǾŀǘŀ: 

 

5ŀ ōƛǎǘŜ ǇǊƛǾǊŜƳŜƴƻ όǎŀƳƻ Ȋŀ ƧŜŘŀƴ Ǉǳǘύ ƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ƴŜƪƛ ƻŘ ǇǊƛƘǾŀǘŀ ƳƻȌŜǘŜ ǘƻ ǳőƛƴƛǘƛ ƴŀ 
ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴ: 

1. ¦ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƪŀŘ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŀƴ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƴƛ ǎƴŀǇ ǇǊƛǘƛǎƴƛǘŜ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ CTRL ili 
tipku {ILC¢ όǘƛǇƪŀ Ȋŀ ǾŜƭƛƪŀ ǎƭƻǾŀύ ƴŀ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎƛ ƛ ȊŀǘƛƳ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ŘŜǎƴƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ. 

2. bŀƪƻƴ ƻǘǾŀǊŀƴƧŀ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƳƻȌŜǘŜ otpustiti tipku CTRL ili SHIFT, a u novootvorenom 
ƛȊōƻǊƴƛƪǳ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƴƛ ǎƴŀǇΣ ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ŀƪǘƛǾŀƴ ǎŀƳƻ Ȋŀ ǘŀƧ ƧŜŘŀƴ Ǉǳǘ ƛ 
zatim odaberiǘŜ ȌŜƭƧŜƴǳ ǘƻőƪǳ ǳ ŎǊǘŜȌǳΦ 

Ukljuļen 

Iskljuļen 

Odabirom nekog 

od prihvata on ĺe 
biti ukljuļen ili 

iskljuļen 

Ukljuļivanje i 
iskljuļivanje 

objektnog 

prihvata 

Ukljuļivanje i 
iskljuļivanje 

pojedinih 
prihvata 

Ukljuļivanje i 

iskljuļivanje 
polarnog 

praĺenja 



36 LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 

Neke naredbe u kontekstnom ƛȊōƻǊƴƛƪǳ ǎŀŘǊȌŜ ǎǘŀǾƪǳ {ƴŀǇ ƻǾŜǊǊƛŘŜǎΣ ƪƻƧŀ ǎŀŘǊȌƛ ǇƻǇƛǎ 
ǇǊƛǾǊŜƳŜƴƛƘ ǇǊƛƘǾŀǘŀ ƛ ƳƻȌŜǘŜ ƛƘ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴΥ 

 

¦ ǎƭǳőŀƧǳ ƪŀŘ ƧŜ u Osnap dijaƭƻǑƪƻƳ ǇǊƻȊƻǊǳ ǳƪƭƧǳőŜƴ ǾŜŏƛ ōǊƻƧ ƻōƧŜƪǘƴƛƘ prihvata, a radite na 
ǎƭƻȌŜƴƻƳ ŎǊǘŜȌǳΣ ƳƻȌŜ ǎŜ ƧŀǾƛǘƛ problem ƻŘŀōƛǊŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜg prihvata. Odabir je ƳƻƎǳŏŜ 
obaviti tipkom TAB. Svaki put kad otipkate TAB, prihvat ŏŜ ǎŜ ǇǊŜƳƧŜǎǘƛǘƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏi ƳƻƎǳŏƛ 
odabir. 
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Crtanje objekata 

YǊǳȌƴƛŎŜ 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

CIRCLE 

Osnovni podaci o kruȌƴƛŎƛ ǎǳ ƴƧŜƴo ǎǊŜŘƛǑǘŜ i radijus Ǉŀ ƧŜ ǇǊƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ ǎǘŀƴŘŀǊƴŜ ƴŀǊŜŘōŜ 
ǇƻǎǘǳǇŀƪ ǎƭƧŜŘŜŏƛΥ 

1. ½ŀŘŀƧǘŜ ǎǊŜŘƛǑǘŜ ƪǊǳȌƴƛŎŜ 

 

2. ½ŀŘŀƧǘŜ ǊŀŘƛƧǳǎ ƪǊǳȌƴƛŎŜ 

 

hǎƛƳ ƻǾŜ ƳŜǘƻŘŜΣ !ǳǘƻ/!5 ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧƻǑ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƳŜǘƻŘŀΥ 

 

Center, Diameter - ǎǊŜŘƛǑǘŜ, promjer 

2 Points (2P) - ŘŜŦƛƴƛŎƛƧŀ ŘǾƧŜƳŀ ŘƛƧŀƳŜǘǊŀƭƴƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ 

3 Points (3P) - ŘŜŦƛƴƛŎƛƧŀ ǘǊƛƳŀ ǘƻőƪŀƳŀ 

Tan, Tan, Radius (TTR) - definicija dvoma tangentnim objektima i radijusom 

Tan, Tan, Tan (TTT) - definicija trima tangentnim objektima 

1 

2 
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Elipse 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

ELLIPSE 

Osnovna metoda crtanja je definiranjem ǎǊŜŘƛǑǘŀ i duljine njenih poluosi. 

1. ½ŀŘŀƧǘŜ ǎǊŜŘƛǑǘŜ ŜƭƛǇǎŜ 

 

2. Zadajte smjer i duljinu prve poluosi 

 

3. Zadajte smjer i duljinu druge poluosi 

 

Command: _ellipse  

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (1)  

Specify other endpoint of axis: (2)  

Specify distance to other axis or [Rotation]:  (3)  

wŀǎǇƻƭƻȌƛǾŜ metode crtanja elipse: 

Center - centar, poluos, poluos 

Axis, End - os, poluos 

Arc - ƪǊǳȌƴƛ ƭǳƪ όŎŜƴǘŀǊΣ Ǉƻƭǳƻǎύ 

 

 

Smisao opcije RotationΥ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ŜƭƛǇǎŜ ƪŀƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛƧŜ ƪǊǳȌƴƛŎŜ ƴŀ ·¸ ǊŀǾƴƛƴǳ zakrenute oko 
prve osi. 

1 

2 

3 
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Pravokutnici 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

RECTANGLE 

Osnovna metoda crtanja je definiranjem dvaju dijagonalnih uglova pravokutnika. Nakon 
ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŀ ǇǊǾƻƎ ǳƎƭŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛ ƻǇŎƛƧǳ Dimension ǘŜ ȊŀŘŀǘƛ ǑƛǊƛƴǳ όƭŜƴƎǘƘύ ƛ Ǿƛǎƛƴǳ 
(widthύ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀΣ ƴŀƪƻƴ őŜƪŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ŘƻŘŀǘƴƻ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ǇƻȊƛŎƛƧǳ ǳ ȌŜƭƧŜƴƻƳ ǎƳƧŜǊǳ 
iscrtavanja pravokutnika. 

1. ½ŀŘŀƧǘŜ ǇƻőŜǘƴǳ ǘƻőƪǳ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ 

 

2. Zadajte dijagonalni kut pravokutnika 

 

Command: _rectang  

Specify first corner point or [ Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width] : (1)  

Specify other corner point or [Dimensions]:  (2)  

Savjet: vrlo jednostavna metoda crtanja pravokutnika je definiranjem jednog ugla i zadavanjem 
relativnih koordinata drugog (na primjer: @200,100 - ǑƛǊƛƴŀ нлл ƛ Ǿƛǎƛƴŀ мллύΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴ 
ŘƛƴŀƳƛőƪƛ ǳƴƻǎΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳǇƛǎŀǘƛ ǎŀƳƻ ǑƛǊƛƴǳ ƛ Ǿƛǎƛƴǳ ōŜȊ Ȋƴŀƪŀ ϪΦ ¦ ƻōŀ ǎƭǳőŀƧŀΣ ǇǊŜŘȊƴŀƪ ǑƛǊƛƴŜ 
ƛ ǾƛǎƛƴŜ ƻŘǊŜŚǳƧŜ ǇƻƭƻȌŀƧ ŘǊǳƎƻƎ ǳƎƭŀ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ǇǊǾƛΦ 

Dodatne opcije: 

Width - ǑƛǊƛƴŀ ƭƛƴƛƧŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ όǎǾƻƧǎǘǾƻ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜύ 

Chamfer - ǎƪƻǑŜƴƧŜ ǳƎƭƻǾŀ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƻ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛƳŀ ƻŘ ǾǊƘŀ όǳ ǎƭǳőŀƧǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ 
ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ ƪǊŜƛǊŀ ŀǎƛƳŜǘǊƛőƴŀ ǎƪƻǑŜƴƧŀύ 

Fillet - zaobljenje uglova pravokutnika 

{ǾƻƧǎǘǾŀ ǑƛǊƛƴŜΣ ǎƪƻǑŜƴƧŀ ƛ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀ ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳ ǎŜ ƛ ƴŀ ǎǾŜ ōǳŘǳŏŜ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŜΣ Řƻ ƴƧƛƘƻǾƻƎ 
ǇƻƴƛǑǘŜƴƧŀΦ 

1 

2 
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Polilinije 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

PLINE 

hǎƴƻǾƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ŎǊǘŀƴƧŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ƧŜŘƴŀƪŀ ƧŜ ŎǊǘŀƴƧǳ ƻōƛőƴŜ ƭƛƴƛƧŜΥ ȊŀǇƻőƴƛǘŜ ǎ ǇƻőŜǘƴƻƳ ǘƻőƪƻƳ ƛ 
ǎŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǘŜ ŘƻŘŀǘƴŜ ǎŜƎƳŜƴǘŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜΦ ½ŀǾǊǑƛǘŜ ǎŀ 9b¢9w ǘƛǇƪƻƳ ƛƭƛ 9ƴǘŜǊ 
ƻǇŎƛƧƻƳ ǎƪƻőƴƻƎ ƛȊōƻǊƴƛƪŀΦ 

PRIMJER: 

½ŀŘŀƧǘŜ ǇƻőŜǘƴǳ ƛ ƪǊŀƧƴƧǳ ǘƻőƪǳ ǇǊǾƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀΦ ¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ǳ ǇǊƻŘǳȌŜǘƪǳ ƴŀŎǊǘŀǘƛ ƭǳőƴƛ ǎŜƎƳŜƴǘ 
ƪƭƛƪƴƛǘŜ ŘŜǎƴƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ ƛ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ Arc: 

 

½ŀŘŀƧǘŜ ƛ ƪǊŀƧƴƧǳ ǘƻőƪǳ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀΥ 

 

1 

2 
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¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ǘƛǇ ǎŜƎƳŜƴǘŀ όƭƛƴƛƧŀ ƛƭƛ ƭǳƪύ ƛƭƛ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŜƪƛ ƻŘ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǇƻƴƻǾƴƻ 
ƪƭƛƪƴƛǘŜ ŘŜǎƴƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƛ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴǳ ƻǇŎƛƧǳΣ ŀ Ȋŀ ƪǊŀƧ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ Enter: 

 

Command: _pline  

Specify start point:  (1)  

Current line - width is 0.0000  

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]:  (2)  

Specify next point or  [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A  

Specify endpoint of arc or  

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:  (3)  

Specify endpoint of arc or  

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:  (ENTER)  

tƻƭƛƭƛƴƛƧŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǎŀǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƻŘ ƧŜŘƴƻƎ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ƪƻƧƛ Ǉŀƪ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ ƭƛƴƛƧŜ ƛƭƛ ƭǳƪƻǾƛΦ 
hǎƴƻǾƴŀ ǊŀȊƭƛƪŀ ƛȊƳŜŚǳ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ƧŜ Řŀ ǎǾƛ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ƴŀŎǊǘŀƴƛ ǳƴǳǘŀǊ ƧŜŘƴŜ 
ƴŀǊŜŘōŜ όǳ ƴƛȊǳύ ǇƻƴŀǑŀƧǳ ƪŀƻ ƧŜŘŀƴ ƧŜŘƛƴƛ ƎǊŀŦƛőƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ŀ ƴŜ ƪŀƻ ƴƛȊ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀ ƛ 
lukova. 

bŀƪƻƴ ȊŀŘŀǾŀƴƧŀ ǇƻőŜǘƴŜ ǘƻőƪŜ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎǳ ƛ ŘƻŘŀǘƴŜ ƻǇŎƛƧŜΣ ƪƻƧƛƳŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƻŘǊŜŘƛǘƛ 
druge parametre: 

Arc - ǇǊŜƭŀȊŀƪ ƴŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ 

Halfwidth - Ǉƻƭŀ ǑƛǊƛƴŜ ƭƛƴƛƧŜ 

Width - ǑƛǊƛƴŀ ƭƛƴƛƧŜ 

Undo - ǇƻƴƛǑǘŀǾŀ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧƛ ǎŜƎƳŜƴǘ όǇƻǎƭƧŜŘƴƧǳ ǳƴŜǎŜƴǳ ǘƻőƪǳύ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ 

Close ili CLose - ǎǇŀƧŀ ƪǊŀƧ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ǳ ƴƛȊǳ ǎŀ ǇƻőŜǘƪƻƳ ǇǊǾƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ǳ ƴƛȊǳΣ ŀ 
preduvjet je da u nizu postoje barem dva segmenta i da su svi segmenti nacrtani unutar jedne 
naredbe (u nizu) 

tǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ ƭǳőƴƛƘ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ƧŀǾƭƧŀƧǳ ǎŜ ŘƻŘŀǘƴŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

Line - prelazak na crtanje linijskog segmenta 

Angle - ŎǊǘŀƴƧŜ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ƪǳǘŀ ƪƻƧƛ ƭǳƪ ȊŀǘǾŀǊŀ 

CEnter - ŎǊǘŀƴƧŜ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ŎŜƴǘǊŀ ƭǳƪŀ 

3 
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CLose - ǎǇŀƧŀ ƪǊŀƧ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ǳ ƴƛȊǳ ǎŀ ǇƻőŜǘƪƻƳ ǇǊǾƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ǳ ƴƛȊǳΣ ǳȊ ǇǊŜŘǳǾƧŜǘ 
da u nizu postoje barem dva segmenta i da su svi segmenti nacrtani unutar jedne naredbe (u 
nizu) 

Direction - ŎǊǘŀƴƧŜ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ƪǳǘŀ ƴŀƎƛōŀ ǘŀƴƎŜƴǘŜ ǳ ǇƻőŜǘƴƻƧ ǘƻőƪƛ ƭǳƪŀ 

Radius - ŎǊǘŀƴƧŜ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ǊŀŘƛƧǳǎŀ ƭǳƪŀ 

Second pt - ŎǊǘŀƴƧŜ ƭǳőƴƻƎ ǎŜƎƳŜƴǘŀ ƪǊƻȊ ǘǊƛ ǘƻőƪŜΣ ǇǊǾƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ŘǊǳƎŜ ǘƻőƪŜ 

bŀǊŜŘōƻƳ 9·t[h59 ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǊŀǎǘŀǾƛǘƛ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ na osnovne elemente (linije i lukove). 

¢ƻőƪŜ 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

POINT 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ ȌŜƭƧŜƴǳ ƭƻƪŀŎƛƧǳ ƛƭƛ ǳǇƛǑƛǘŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘǳ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ǘƻőƪŜ ƛ 
ȊŀǾǊǑƛǘŜ ǎŀ ǘƛǇƪƻƳ 9b¢9wΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǘŜ ǇƻƪǊŜƴǳƭƛ ǾŀǊƛƧŀƴǘǳ aǳƭǘƛǇƭŜ ǇƻƛƴǘΣ ƳƻȌŜǘŜ ǳŎǊǘŀǾŀǘƛ ǘƻőƪŜ 
ōŜȊ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ŀ Ȋŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ 9{/Φ 
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YǊǳȌƴƛ ƭukovi 
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ARC 

hǎƴƻǾƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ŎǊǘŀƴƧŀ ƭǳƪŀ ƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ǘǊƛ ǘƻőƪŜ ƪǊƻȊ ƪƻƧŜ ǇǊƻƭŀȊƛ ƭǳƪΥ ǇƻőŜǘƴŀΣ ƴŜƪŀ ǘƻőƪŀ 
ƴŀ ƭǳƪǳ ƛ ƪǊŀƧƴƧŀ ǘƻőƪŀΦ 

 

 

 

bŀƧƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ƴŀőƛƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŜƪŜ ƻŘ ǾŀǊƛƧŀƴǘƛ ŎǊǘŀƴƧŀ ƭǳƪŀ ƧŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ȌŜƭƧŜƴŜ ǾŀǊƛƧŀƴǘŜΥ 
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Varijanta  Parametri luka  

 

Poļetna toļka, srediġte i kranja toļka 

Poļetna toļka, srediġte i kut koji luk zatvara  

Poļetna toļka, srediġte i duljina tetive  

Poļetna toļka, krajnja toļka i kut koji luk zatvara 

Poļetna toļka, krajnja toļka i smjer tangente  u 

poļetnoj toļci 

Poļetna toļka, krajnja toļka i radijus luka 

Srediġte, poļetna toļka i krajnja toļka 

Srediġte, poļetna toļka i kut koji luk zatvara 

Srediġte, poļetna toļka i duljina tetive 

Luk koji se tangencijalno nastavlja na liniju  

 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƴŀƪƻƴ ŎǊǘŀƴƧŀ ƭƛƴƛƧŜ ǘŀƴƎŜƴŎƛƧŀƭƴƻ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ǎŀ ƭǳƪƻƳΣ ǇƻƪǊŜƴƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ !ǊŎ ƛ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 
9b¢9wΣ Ǒǘƻ ƧŜ ȊŀǇǊŀǾƻ ǾŀǊƛƧŀƴǘŀ !ǊŎ ŎƻƴǘƛƴǳŜΦ WŜŘƴŀƪƻ ǾǊƛƧŜŘƛ ƛ Ȋŀ ŎǊǘŀƴƧŜ ƭƛƴƛƧŜ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ 
ǘŀƴƎŜƴŎƛƧŀƭƴƻ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƴŀ ƭǳƪΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǘŀƴƎŜƴŎƛƧŀƭƴƻ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƛ ƭǳƪ ƴŀ ƭǳƪΦ hǾŀ 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǘŀƴƎŜƴŎƛƧŀƭƴƻƎ ϦƴŀǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀϦ ƳƻȌŜ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ őŀƪ ƛ ŀƪƻ ǎǘŜ ƛȊƳŜŚǳ ŎǊǘŀƴƧŀ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ƭǳƪŀ 
ŎǊǘŀƭƛ ŘǊǳƎŜ ǘƛǇƻǾŜ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ƪǊǳȌƴƛŎŜΣ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŜ ƛƭƛ ƧŜŘƴŀƪƻǎǘǊŀƴƛőƴŜ ǾƛǑŜƪǳǘŜΦ 
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Spline Krivulje 
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SPLINE 

Naredba {t[Lb9 ŎǊǘŀ Ǝƭŀǘƪǳ ƪǊƛǾǳƭƧǳ ƪǊƻȊ ƴƛȊ ȊŀŘŀƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ (Spline Fit) unutar zadanih tolerancija 
ƛƭƛ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ƪƻƴǘǊƻƭƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ ƪǊƛǾǳƭƧŜ όSpline CV). 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ȊŀŘŀǘƛ ǘƻőƪŜ ƪǊƻȊ ƪƻƧŜ ŏŜ ǇǊƻŏƛ ƪǊƛǾǳƭƧŀ ό{ǇƭƛƴŜ Cƛǘύ ƛƭƛ 
ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ ǘƻőƪŜ ƪǊƛǾǳƭƧŜ ό{ǇƭƛƴŜ /±ύΦ ½ŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ǳƴƻǑŜƴƧŀ ǘƻőŀƪŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻǘƛǇƪŀǘƛ ŜƴǘŜǊΦ 

 

Command: _spline  

Specify first point or [Object]:  (1)  

Specify next point:  ( 2)  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:  ( 3)  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:  ( 4)  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:  ( ENTER)  

Specify  start tangent:  (ENTER)  

Specify end tangent:  (ENTER)  

bŀƪƻƴ ȊŀŘŀǾŀƴƧŀ ǇƻőŜǘƴŜ ǘƻőƪŜΣ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎǳ ƴŜƪŜ ŘƻŘŀǘƴŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΥ 

Method ς metoda crtanja ς ǇǊƻǾƭŀőŜƴƧŜƳ ƪǊƻȊ ǘƻőƪŜ όCƛǘύ ƛƭƛ ƪƻƴǘǊƻƭƴƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ ό/±ύ 

Object ς ǇǊŜǘǾŀǊŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ ǳǊŜŚŜƴǳ ƻǇŎƛƧƻƳ ǎǇƭƛƴŜ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ {t[Lb9 ƪǊƛǾǳƭƧǳ ǇǊƛ őŜƳǳ ƧŜ 
ƛȊǾƻǊƴŀ ƪǊƛǾǳƭƧŀ ȊŀŘǊȌŀƴŀ ƛƭƛ ƛȊōǊƛǎŀƴŀΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǇƻǎǘŀǾƪŀƳŀ ōǊƛǎŀƴƧŀ ǇǊƻŦƛƭƴƛƘ ƪǊƛǾǳƭƧŀΦ 

Close ς ǎǇŀƧŀ ȊŀŘƴƧǳ ǘƻőƪǳ ƪǊƛǾǳƭƧŜ ǎ ǇǊǾƻƳ ǘƻőƪƻƳ ǳȊ ȊŀŘǊȌŀƴ ƪƻƴǘƛƴǳƛǘŜǘ ȊŀƪǊƛǾƭƧŜƴƻǎǘƛ ό/нύ ŘǳȌ 
őƛǘŀǾŜ ƪǊƛǾǳƭƧŜΦ 

1 

2 

3 

4 

Spline Fit 

Spline CV 
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Konstrukcijske linije 

Pravac 
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XLINE 

YƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǎƪŀ ƭƛƴƛƧŀ ƧŜ ōŜǎƪǊŀƧŀƴ ƻōƧŜƪǘΣ ǳ ƎŜƻƳŜǘǊƛƧƛ ǇƻȊƴŀǘ ƪŀƻ ǇǊŀǾŀŎΣ ŀ ƴŀƧőŜǑŏŜ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛ ƪŀƻ 
ǇƻƳƻŏƴƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǎƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

hǎƴƻǾƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ŎǊǘŀƴƧŀ ǇǊŀǾŎŀ ƧŜ ȊŀŘŀǾŀƴƧŜƳ ŘǾƛƧǳ ǘƻőŀƪŀ ƪǊƻȊ ƪƻƧŜ ǇǊŀǾŀŎ ǇǊƻƭŀȊƛΦ 

Opcije naredbe XLINE: 

Hor ς crtanje pravca usporednog sa X osi trenutnog koordinatnog sustava 

Ver ς crtanje pravca usporednog sa Y osi trenutnog koordinatnog sustava 

Ang ς Angle ς crtanje pravca pod apsolutnim kutom u odnosu na trenutni koordinatni sustav 

Ang ς Reference ς crtanje pravca pod relativnim kutom u odnosu na odabrani linearni objekt 

Bisect ς ŎǊǘŀƴƧŜ ǇǊŀǾŎŀ ƪƻƧƛ őƛƴƛ ǎƛƳŜǘǊŀƭǳ ƪǳǘŀ ƛȊƳŜŚǳ ŘǾŀ ƭƛƴŜŀǊƴŀ ƻōƧŜƪǘŀ 

Offset ς crtanje pravca usporednog sa linearnim objektom 

Polupravac 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

RAY 

Osnovna metoda crtanja poluǇǊŀǾŎŀ ƧŜ ȊŀŘŀǾŀƴƧŜƳ ǇƻőŜǘƴŜ ǘƻőƪŜ ƛ ǘƻőƪŜ ƪǊƻȊ ƪƻƧǳ ǇǊƻƭŀȊƛ 
polupravac. 
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Odabir objekata 

bŜƪŜ ƴŀǊŜŘōŜ όǳƎƭŀǾƴƻƳ ƴŀǊŜŘōŜ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀύ ƳƻǊŀƧǳ ƴŀ ƴŜƪƛ ƴŀőƛƴ Ȋƴŀǘƛ ǎ ƪƻƧƛƳ 
ƻōƧŜƪǘƛƳŀ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ȌŜƭƛƳƻ ǊŀŘƛǘƛ Ǉŀ nakon pokretanja odgovaraju sa: 

Select objects:  

Nakon ovoga ǎŜ ƻŘ Ǿŀǎ ƻőŜƪǳƧŜ odabir ȌŜƭƧŜƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ hǾŀƧ upit ǇƻƴŀǾƭƧŀǘ ŏŜ ǎŜ ǎǾŀƪƛ Ǉǳǘ ƪŀŘ 
ƴŜǑǘƻ odabereteΣ ŀ ȌŜƭƛǘŜ ƭƛ ȊŀǾǊǑƛǘƛ ǎ odabirom, otipkajte ENTER tipku ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ŏŜ ǘŀƪǾŀ 
naredba krenuti dalje. 

Metode odabira 

¶ aƛǑŜƳ 

¶ Tekstualnim opcijama (tipkovnicom) 

Odabir ƻōƧŜƪŀǘŀ ƳƛǑŜƳ 

tƻƧŜŘƛƴŀőƴƛ odabir (Pickbox) ς ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǎǾŀƪƛ ƻōƧŜƪǘ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ odabrati. tǊƛ ǇǊŜƭŀǎƪǳ ƳƛǑŜƳ 
preko objekta, on postaje ƴŀƎƭŀǑŜƴ i podebljan. Nakon klika na objekt (odabira), objekt ostaje 
ƴŀƎƭŀǑŜƴ (standardno plave boje): 

 

 

tƻƧŜŘƛƴŀőƴƛ ƻŘŀōƛǊ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƳƛǑŜƳ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ǇƻƴƛǑǘŀǾŀƴƧŜ ƻŘŀōƛǊŀ ǘŀƪƻ Řŀ 
ǇǊƛǘƛǎƴŜǘŜ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ {ILC¢ ƛ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ƴŀ ǾŜŏ ƻŘŀōǊŀƴƛ ƻōƧŜƪǘΦ 
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Grupni odabir (Box) ς ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŜƳΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ϦȊŀƻƪǊǳȌƛǾŀƴƧŜƳϦ ƎǊǳǇŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ. Klikom u prazno 
ǇƻŘǊǳőƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ȊŀǇƻőƛƴƧŜǘŜ ƎǊǳǇƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŜ (1)Σ Ǒǘƻ ǎŜ ǾƛŘƛ ƪŀƻ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪΣ ƪƻƧƛ je ovisno o 
smjeru ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀ (lijevo Ą desno ili desno Ą lijevo) iscrtan punom linijom i ispunjen plavo ili 
isprekidanom linijom i ispunjen zeleno. Nakon ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ƴŀ ȌŜƭƧŜƴǳ ƳƧŜǊǳ ǊŀŘƛ 
ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƳ Ȋŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ (2). 

 

Pri grupnom ƻȊƴŀőŀǾŀƴƧǳ ƴƛƧŜ ǎǾŜƧŜŘƴƻ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎƳƧŜǊǳ ƻōǳƘǾŀŏŀǘŜ ƻōƧŜƪǘŜΦ tǊƛ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧǳ 
udesno όǇǳƴŀ ƭƛƴƛƧŀύ ōƛǘ ŏŜ ƻȊƴŀőŜƴƛ ǎŀƳƻ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƛΣ ŀ ǇǊƛ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧǳ ǳƭƛƧŜǾƻ 
(crtƪŀƴŀ ƭƛƴƛƧŀύ ōƛǘ ŏŜ ƻȊƴŀőŜƴƛ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛ ƛ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ȊŀƘǾŀŏŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƛΦ 

 

 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ǇƻƴƛǑǘƛǘƛ ƻŘŀōƛǊ όǳ ǎƭǳőŀƧǳ Řŀ ƧƻǑ ƴƛǎǘŜ ǇƻƪǊŜƴǳƭƛ ƴƛƪŀƪǾǳ ƴŀǊŜŘōǳΣ ǾŜŏ ǎǘŜ ǎŀƳƻ ƻŘŀōǊŀƭƛ 
objekte), dovoljno je jednom otipkati ESC tipku. 
aƛǑŜƳ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛ ƎǊǳǇƴƻ ǇƻƴƛǑǘŀǾŀƴƧŜ ƻŘŀōƛǊŀ ǘŀƪƻ Řŀ ǇǊƛǘƛǎƴŜǘŜ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ {ILC¢ ƛ ƎǊǳǇƴƻ 
odaberete objekte. 

1 

2 
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α[ŀǎǎƻά ƻŘŀōƛǊ 

¦ƪƻƭƛƪƻ ǇǊƛ ƎǊǳǇƴƻƳ ƻŘŀōƛǊǳ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ ƳƛǑŀ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƻƳ ǘŜ ȊŀǘƛƳ ǇƻőƴŜǘŜ ǇƻƳƛŎŀǘƛ 
ƳƛǑŀΣ ȊŀǇƻőŜƭƛ ǎǘŜ ǘȊǾΦ α[ŀǎǎƻά ƻŘŀōƛǊΦ hǾƻƳ ƳŜǘƻŘƻƳ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ōƛƭƻ ƪƻƧŜ ǇƻŘǊǳőƧŜ ŎǊǘŜȌŀΣ 
ŀ ǾǊƛƧŜŘŜ ǎƭƛőƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ ƪŀƻ ƛ Ȋŀ .ƻȄ ƳŜǘƻŘǳΥ ǳƪƻƭƛƪƻ ǇƻŘǊǳőƧŜ ƻōƛƭŀȊƛǘŜ ǳ ǎƳƧŜǊǳ ƪŀȊŀƭƧƪƛ ƴŀ ǎŀǘǳ 
(plavo) ōƛǘ ŏŜ ƻŘŀōǊŀƴƛ ǎŀƳƻ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƛΣ ŀ ŀƪƻ ǇƻŘǊǳőƧŜ ƻŘŀōƛǊŜǘŜ ǎƳƧŜǊƻƳ 
obrnutim od smjera kazaljki na satu (zeleno) ōƛǘ ŏŜ ƻŘŀōǊŀƴƛ ǎǾƛ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƛ ƛ ǎǾƛ 
ȊŀƘǾŀŏŜƴƛ ƻōƧŜƪǘƛΥ 

  

tƻƧŜŘƛƴŀőƴƛ ƛ ƎǊǳǇƴƛ ƻŘŀōƛǊ drugim metodama 

tǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǾƛǑŜ ƻǇŎƛƧŀ ǊŀŘƛ ƭŀƪǑŜƎ ƻŘŀōƛǊŀ ƧŜŘƴƻƎ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ Ǒǘƻ 
ǳǾŜƭƛƪŜ ƳƻȌŜ ǎƪǊŀǘƛǘƛ ǾǊƛƧŜƳŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŜ ƴŜƪŜ ȊŀŘŀŏŜΥ 

½ŀ ǾǊƛƧŜƳŜ ƻȊƴŀőŀǾŀƴƧŀ όǳ Select objects  promptu), u ōƛƭƻ ƪƻƧŜƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƳƻȌŜǘŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ 

ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛ ƻŘŀōƛǊ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛ ǳƪƭŀƴƧŀƴƧŜ ƛȊ ƻŘŀōƛǊŀ ŘǊȌŀƴƧŜƳ ǘƛǇƪŜ {ILC¢Σ ŀ ǳ ǎƭǳőŀƧǳ Řŀ ƴŜ 
kliknete na nijedan objekt, automatski se koristi Window metoda odabira objekata 
όƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŜύΣ Ȋŀ ƪƻƧǳ ǾǊƛƧŜŘƛ ǾŜŏ ǎǇƻƳŜƴǳǘƻ ǇǊŀǾƛƭƻ ƻ ǎƳƧŜǊǳ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀΦ 

Pojedine opcije odabira koriste se utipkavanjem njihovih kratica u prompt Select objects : 

i njihovo djelovanje je jednokratno. 

¶ all ς odabir svih objekata ƴŀ ƻǘƪƭƧǳőŀƴƛƳ ƛ otopljenim slojeva (bez obzira na status 
ǳƪƭƧǳőŜƴƻκƛǎƪƭƧǳőŜƴƻύ 

¶ w ς ό²ƛƴŘƻǿύΦ hŘŀōƛǊ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǎƳƧŜǊ 

ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀ 

¶ c ς ό/ǊƻǎǎƛƴƎύΦ hŘŀōƛǊ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛƘ ƛ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ȊŀƘǾŀŏŜƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ōŜȊ 
ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǎƳƧŜǊ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀ ƛƭƛ ȊŀƘǾŀŏŀƴƧŀ 

¶ wp ς (Window polygonύΦ hŘŀōƛǊ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǇƻƭƛƎƻƴƻƳΣ 

ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǎƳƧŜǊ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀ 

¶ cp ς ό/ǊƻǎǎƛƴƎύΦ hŘŀōƛǊ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛƘ ƛ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ȊŀƘǾŀŏŜƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

ǇƻƭƛƎƻƴƻƳΣ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǎƳƧŜǊ ƻōǳƘǾŀŏŀƴƧŀ ƛƭƛ ȊŀƘǾŀŏŀƴƧŀ 

¶ f ς (Fence). Odabir objekata presijecanjem linijom ili vezanim nizom linija 

¶ a ς ό!ŘŘύΦ 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ƻŘŀōƛǊ όǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛ ƴŀőƛƴ ǊŀŘŀ ǇǊƛ ƻŘŀōƛǊǳύ ς odnosi se 

na sve opcije odabira i djeluje do prelaska na Remove ƴŀőƛƴ 

¶ r ς (Remove). Uklanjanje objekata iz odabira ς odnosi se na sve opcije odabira i djeluje 

do prelaska na Add ƴŀőƛƴ 

¶ p ς (Previous). Odabir objekta koji ste odabrali pri prethodnom odabiru (na primjer, kod 

prethodnog kopiranja) 

¶ l ς (Last). Odabir posljednjeg nacrtanog objekta 
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tƻƴŜƪŀŘ ƧŜ ǘŜǑƪƻ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ǎŀƳƻ ƧŜŘŀƴ ƻōƧŜƪǘ ƛ ǘŀƪƻ Ǝŀ ƧŜŘƴƻȊƴŀőƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛΣ ǾŜŏ ǘǊŜōŀ ƪƭƛƪƴǳǘƛ 
ƴŀ ƳƧŜǎǘƻ ƎŘƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ŘǾŀ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ ¦ ǘŀƪǾƛƳ ǎƭǳőŀƧŜǾƛƳŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇƻǎƭǳȌƛǘƛ ǎŜ 
ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƛƳ ƻŘŀōƛǊƻƳΥ 

ƴŀƳƧŜǎǘƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƴŀ ȌŜƭƧŜƴǳ ǇƻȊƛŎƛƧǳΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ŏŜ ǎŜ posvijetliti neki od objekata ispod 
ǇƻƪŀȊƛǾŀőŀΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǇǊƛǘƛǎƴƛǘŜ ƛ ȊŀŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ {ILC¢ ƴŀ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎƛ ƛ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ Ȋŀ ǊŀȊƳŀƪ 
ƻƴƻƭƛƪƻ Ǉǳǘŀ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Řŀ ȌŜƭƧŜƴƛ ƻōƧŜƪǘ ōǳŘŜ posvijetljenΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ƳƻȌŜǘŜ ƻǘǇǳǎǘƛǘƛ 
ǘƛǇƪǳ {ILC¢ ǘŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƳƛǑŜƳ Řŀ ōƛ ƻŘŀōǊŀƭƛ ƻōƧŜƪǘ. 

hȊƴŀőŀǾŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ όƛƳǇƭƛŜŘύ 

±Ŝŏƛƴŀ ƴŀǊŜŘōƛ ƪƻƧŜ ǘǊŀȌŜ ƻŘŀōƛǊ ƻōƧŜƪŀǘŀ ŦǳƴƪŎƛƻƴƛǊŀƧǳ ƛ ǘŀƪƻ Řŀ ǳƴŀǇrijed odaberete objekte s 
kojima ȌŜƭƛǘŜ ǊŀŘƛǘƛΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǇƻƪǊŜƴŜǘŜ ƴŀǊŜŘōǳΣ Ǒǘƻ ȊƻǾŜƳƻ ƻŘŀōƛǊ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƛƭƛ implied selection. 
hǾŀƪŀǾ ƻŘŀōƛǊ ƴŜ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ǎŜ ōƛǘƴƻ ƻŘ ǳƻōƛőŀƧŜƴƻƎΥ ǾŀȌƴƻ ƧŜ Řŀ ƴƛƧŜ ǇƻƪǊŜƴǳǘŀ ƴƛƧŜŘƴŀ ƴŀǊŜŘōŀ 
όǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƳ ǊŜǘƪǳ ǇƛǑŜ ǎŀƳƻ Command:Type a commandύΣ ŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǎŀƳƻ 

ƳŜǘƻŘŜ ƻŘŀōƛǊŀ ƳƛǑŜƳ όǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƻ ƛ ƎǊǳǇƴƻύ i ƴŀƛȊƳƧŜƴƛőƴƛ ƻŘŀōƛǊ. 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ ƻȊƴŀőŀǾŀƴƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ȌŜƭƛǘŜ ƭƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǎǾŜ ƻōƧŜƪǘŜΣ ƳƻȌŜǘŜ ǘƻ ǳőƛƴƛǘƛ ƛ naredbom 
Select All: 

Kartica Home Ą Panel Utilities 

 

ili njenom kraticom CTRL+A. 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 51 

Alat za brzi odabir objekata (Quick select) 

¦ƪƻƭƛƪƻ ȊŀǘǊŜōŀǘŜ ƴŀ Ǒǘƻ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ƴŀőƛƴ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ƴŀȊƛǾŀ ƛƭƛ 
ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƻōƧŜƪǘŀΣ ƳƻȌŜǘŜ ǘƻ ǳőƛƴƛǘƛ ŀƭŀǘƻƳ Ȋŀ ōǊȊƛ ƻŘŀōƛǊ ƻōƧŜƪŀǘŀ ς Quick select: 

Kartica Home Ą Panel Utilities 

 

QSELECT 

YƻƴǘŜƪǎǘƴƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ ƳƛǑŀ όŘŜǎƴŀ ǘƛǇƪŀύ Ą Quick Select 

 

 
Nakon pokretanja naredbe, otvoriǘ ŏŜ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ Quick select: 

 

Pokretanje iz 

kontekstnog 
izbornika 

Kliknite da biste 
odredili dio crteģa iz 

kojeg ĺete oznaļiti 
objekte 

Odabir tipa 
objekta koji ģelite 

oznaļiti 

Popis raspoloģivih 

svojstava objekata 
prema kojima moģete 

filtrirati odabir 

Operator  ï naļin 

usporedbe vrijednosti 
svojstva 

Value  ï vrijednost s 

kojom se usporeĽuje 

Dodavanje u 

odabir 

Uklanjanje iz 
odabira 

Ukoliko je ukljuļeno, 

objekti ĺe se dodati ili 
oduzeti od do sada 

oznaļenih 
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Slojevi 

{ƭƻƧŜǾŜ ƳƻȌŜƳƻ ǎƘǾŀǘƛǘƛ ƪŀƻ ŜƪǾƛǾŀƭŜƴǘ ƭƛǎǘƻǾƛƳŀ Ǉŀǳǎ ǇŀǇƛǊŀ ƪƻƧŜ ōƛǎƳƻ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ǇǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ 
olovkom i trokutima, a koriste se kao osnovni organizacijski alat u AutoCADu. tƻǎƭǳȌƛǘ ŏŜ ǾŀƳ za 
grupiranje informacija prema njihovom tipu, jednostavno definiranje svojstava objekata (boja, tip 
linije, debljina linije...) i kontrolu prikaza. 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ ǎƭƻƧŜǾŜΣ ƳƻȌŜǘŜ ƎǊǳǇƛǊŀǘƛ ǎƭƛőƴŜ ǘƛǇƻǾŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ƛƘ ƴŀ ƛǎǘƛ ǎƭƻƧΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ 
ƳƻȌŜǘŜ ƻŘǾƻƧƛǘƛ ƭƛƴƛƧŜΣ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǎƪŜ ƭƛƴƛƧŜΣ ǘŜƪǎǘΣ ƪƻǘŜ ƛ ǎŀǎǘŀǾƴƛŎŜ ƴŀ ȊŀǎŜōƴŜ ǎƭƻƧŜǾŜ ƛ ƴŀ ǘŀƧ 
ƴŀőƛƴ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 

¶ vidljivost objekti na pojedinim slojevima 

¶ ispis ƛ ƴŀőƛƴ ispisa za svaki sloj 

¶ boju svih objekata na pojedinom sloju 

¶ standardni tip i debljinu linije za sve objekte na pojedinom sloju 

¶ ŘƻǎǘǳǇƴƻǎǘ ƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƴŀ ǇƻƧŜŘƛƴƻƳ ǎƭƻƧǳ 

 

 

1 ς Tlocrt stana sa svim elementima 

 

2 - Tlocrt stana sa odvojenim slojevima elemenata 
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Upravitelj svojstvima slojeva 

Kartica Home Ą Panel Layers 

 

LAYER 

Upravitelj svojstava slojeva (Layer properties manager) ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ƛ 
brisanje slojeva, kontrolu vidljivosti i upravljanje njihovim svojstvima te filtrima svojstava i grupa. 

Desni dio prozora zauzima popis slojeva sa njihovim svojstvima, a lijevi dio popis filtara slojeva. 
CƛƭǘǊƛ ǎƭƻƧŜǾŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ǊŀŘ ǎŀ ǾŜŏƛƳ ōǊƻƧŜƳ ǎƭƻƧŜǾƛƳŀ ǘŀƪƻ Řŀ ƛƘ ƳƻȌŜǘŜ ƎǊǳǇƛǊŀǘƛ 
ǇǊŜƳŀ ƴŀƳƧŜƴƛ ƛƭƛ ǇǊŜƳŀ ǎǾƻƧǎǘǾƛƳŀΦ ¢ŀƪƻ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊ ƳƻȌŜǘŜ ǳ ǇƻǇƛǎǳ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ǎŀƳƻ ǎƭƻƧŜǾŜ 
plave boje ili samo slojeve koji prikazuju tekstualne elemente. 

 

 

 

Svojstva slojeva: 

 

 

Stvaranje novog filtra 

Stvaranje nove grupe 

Upravitelj statusa slojeva 

Aktiviranje sloja 

Brisanje sloja 

Stvaranje sloja 

Popis slojeva sa svojstvima 

Opcije prikaza slojeva u popisu 

Naziv sloja Vidljivost 

Status 

Otopljen / Zamrznut 

Zakljuļan / Otkljuļan Boja 

Tip linije 

Debljina linije 

Opis 

Ispis / zabrana ispisa 

Stvaranje sloja zamrznutog u svim novim viewportima 

Skrivanje 

popisa filtara 

Prozirnost 
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Rad sa slojevima 

Definiranje slojeva 

Klikom na tipku za stvaranje ǎƭƻƧŀ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ƴƻǾƛ ǎƭƻƧ ǳ ǇƻǇƛǎǳΦ ¦ǇƛǑƛǘŜ ƛƳŜ ƴƻǾƻƎ ǎƭƻƧŀ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ǎŀ 
9b¢9w ǘƛǇƪƻƳΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ǾƛǑŜ ǎƭƻƧŜǾŀ Ȋŀ redom, umjesto tipke ENTER otipkajte zarez 
ƛ !ǳǘƻ/!5 ŏŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǎǘǾƻǊƛǘƛ ƴƻǾƛ ǎƭƻƧΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ǇƻƧŜŘƛƴƻ ǎǾƻƧǎǘǾƻΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ǘƻ 
ǎǾƻƧǎǘǾƻΣ Ǒǘƻ ŏŜ ǎŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ƴŀƪƻƴ ǇǊƻƳƧŜƴŜΦ tǊƛ ǇǊƻƳƧŜƴƛ ƴŜƪƛƘ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊ ōƻƧŜΣ ƻǘǾƻǊƛǘ 
ŏŜ ǎŜ dodatni ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊΦ 

Novonastali sloj ƛƳŀǘƛ ŏŜ svojstva jednaka onom sloju ƪƻƧƛ ƧŜ ōƛƻ ƻȊƴŀőŜƴ ǳ ǇƻǇƛǎǳ ǇǊƛƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŀ 
novog sloja. 

5ŀ ōƛǎǘŜ ŎǊǘŀƭƛ ǳ ƴŜƪƻƳ ǎƭƻƧǳΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ǝŀ ƧŜ ǳőƛƴƛǘƛ ŀƪǘƛǾƴƛƳΦ ¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƴŜƪƛ ǎƭƻƧ ǳőƛƴƛǘƛ ŀƪǘƛǾƴƛƳΣ 
ƻȊƴŀőƛǘŜ Ǝŀ ƛ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ ǘƛǇƪǳ Ȋŀ ŀƪǘƛǾƛǊŀƴƧŜ ǎƭƻƧŀ ƛƭƛ ŘǾƻǎǘǊǳƪƻ kliknite na ikonu statusa ȌŜƭƧŜƴƻƎ 
sloja. 

Brisanje slojeva 

5ŀ ōƛǎǘŜ ƻōǊƛǎŀƭƛ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ǎƭƻƧŜǾŀ ǳ ǳǇǊŀǾƛǘŜƭƧǳ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀ ǎƭƻƧŜǾŀ ƻȊƴŀőƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴŜ ǎƭƻƧŜǾŜ ƛ 
kliknite na tipku za brisanje slojeva. .ǊƛǎŀƴƧŜ ǎƭƻƧŜǾŀ ƳƻȌŜǘŜ ǇƻƴƛǑǘƛǘƛ ƴŀǊŜŘōƻƳ UNDO. 

bƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƻōǊƛǎŀǘƛ ǎƭƻƧ ǳ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ƴŜǑǘƻ ƴŀŎǊǘŀƴƻΗ ¢ŀƪƻŚŜǊ ƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƻōǊƛǎŀǘƛ ǎƭƻƧŜǾŜ ϦлϦ ƛ 
"Defpoints", aktivni sloj niti slojeve vanjskih referenci. 

tŀŘŀƧǳŏƛ ǇƻǇƛǎ ǎƭƻƧŜǾŀ 

tŀŘŀƧǳŏƛ ǇƻǇƛǎ ǎƭƻƧŜǾŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ aktiviranje slojeva i osnovne kontrole: vidljivost, 
ȊŀƳǊȊƴǳǘƻǎǘ ǳ ǎǾƛƳ ƛ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ ǾƛŜǿǇƻǊǘƛƳŀ ƛ ȊŀƪƭƧǳőŀƴƻǎǘΦ hǾƻ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƻōŀǾƛǘƛ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜƳ 
ǇŀŘŀƧǳŏŜƎ ǇƻǇƛǎŀ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ ƛƪƻƴǳΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ƧŜ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƪƭƛƪƴǳǘƛ Ǿŀƴ ǇƻǇƛǎŀΦ 
!ƪǘƛǾƛǊŀƴƧŜ ǎƭƻƧŀ ƻōŀǾƭƧŀ ǎŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƛƳŜ ȌŜƭƧŜƴƻƎ ǎƭƻƧŀΦ 

 

Svi objekti nacrtani ǳ ŀƪǘƛǾƴƻƳ ǎƭƻƧǳ ƛƳŀǘ ŏŜ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƻŘǊŜŚŜƴŀ ǎǾƻƧǎǘǾƛƳŀ ǎƭƻƧŀΦ tǊƻƳƧŜƴƻƳ 
svojstava sloja, promijenit ŏŜ ǎŜ ƛ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ǎƭƻƧǳΣ ƻǎƛƳ ako neko od svojstava nije 
definirano svojstvom sloja. 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŜƪƻ ƻŘ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀ ǎƭƻƧŀ, otvorite upravitelj svojstvima slojeva i kliknite na 
ȌŜƭƧŜƴƻ ǎǾƻƧǎǘǾƻ. 

Promjenu naziva ǎƭƻƧŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳ ǳǇǊŀǾƛǘŜƭƧǳ ǎƭƻƧŜǾŀΥ ƻȊƴŀőƛǘŜ ǎƭƻƧ ǳ ǇƻǇƛǎǳ ƛ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 
F2 tipku, izmijenite ili ǳǇƛǑite nov naziv sloja te ȊŀǾǊǑƛǘŜ s tipkom ENTER. 

Za aktiviranje sloja 

kliknite u ime sloja 

Za promjenu statusa 

kliknite u 
odgovarajuĺu 

kontrolnu ikonu 
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Svojstva objekata 

{Ǿŀƪƛ ƻōƧŜƪǘ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ƛƳŀ ƴŜƪŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴŀ Ȋŀ ǘŀƧ ƻōƧŜƪǘΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ƭƛƴƛƧŀ ƛƳŀ 
ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǇƻőŜǘƪŀ ƛ ƪǊŀƧŀΣ ŘǳƭƧƛƴǳ ƛ ƪǳǘ ǇƻŘ ƪƻƧƛƳ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀƴŀΣ ŀ ƪǊǳȌƴƛŎŀ ƛƳŀ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ŎŜƴǘǊŀΣ 
ǊŀŘƛƧǳǎΣ ǇǊƻƳƧŜǊΣ ƻǇǎŜƎ ƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳΦ hǎƛƳ ƻǾŀƪǾƛƘΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƘ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀΣ ǇƻǎǘƻƧŜ ƛ ƴŜƪŀ ƻǇŏŀ 
ǎǾƻƧǎǘǾŀΣ ƪƻƧŀ ƛƳŀƧǳ ǎǾƛ ƻōƧŜƪǘƛ ǳ ŎǊǘŜȌǳΦ ¢ƻ ǎǳΥ 

Layer ς sloj u kojem se nalazi objekt 

Color ς boja objekta 

Linetype ς tip linije objekta 

Lineweight ς debljina linije objekta 

Plot style ς stil ispisa 

ƛ ƧƻǑ ƴŜƪƛΣ ƪƻƧŜ ǳ ƻǾƻƳ ǘŜőŀƧǳ ƴŜŏŜƳƻ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀǘƛ. 

{ǾƻƧǎǘǾŀ ƻōƧŜƪǘŀ ƳƻȌŜǘŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƻȊƴŀőƛǘŜ ƻōƧŜƪǘ őƛƧŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ Ǿŀǎ ȊŀƴƛƳŀƧǳ ƛ ǇƻƎƭŜŘŀǘŜ ƛƘ u 
Quick Properties paleti: 

 

vǳƛŎƪ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ǇŀƭŜǘŀ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƴŀƪƻƴ ƻȊƴŀőŀǾŀƴƧŀ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ŀ ƴƧŜƴ ǎŀŘǊȌŀƧ őƛƴŜ 
ǎŀƳƻ ƻŘŀōǊŀƴŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ !ǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǇǊƛƪŀȊ ƻǾŜ ǇŀƭŜǘŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǘƛ 
tipkom u statusnom retku (ukoliko je tipka vidljiva): 

 

Prikaz vǳƛŎƪ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ǇŀƭŜǘŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǘƛ ƛ ǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƴƻƳ ƛȊōƻǊƴƛƪǳ ƴŀƪƻƴ 
ƻŘŀōƛǊŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ŎǊǘŜȌǳΥ 

- 
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Ukoliko Properties paleta trenutno nije ǳƪƭƧǳőŜƴŀΣ ƳƻȌŜǘŜ ƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǘƛ ƴŀǊŜŘōƻƳ PROPERTIES, 

ƴŀ ƴŜƪƛ ƻŘ ǎƭƧŜŘŜŏƛƘ ƴŀőƛƴŀΥ 

Kartica ViewĄ Panel Palettes 

 

PROPERTIES 

 

5ƻŘŀǘƴƻΣ ǇŀƭŜǘǳ ǎŀ ǎǾƻƧǎǘǾƛƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƻȊƴŀőƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴƛ ƻōƧŜƪǘ όƛƭƛ ǾƛǑŜ 
ƴƧƛƘύΣ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ŘŜǎƴƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ ƛ ǳ ƴƻǾƻƻǘǾƻǊŜƴƻƳ ƛȊōƻǊƴƛƪǳ ƻŘŀōŜǊŜǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ Properties: 

 

 

Opĺa svojstva 

objekata 

Karakteristiļna 

svojstva objekata 
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Kopiranje svojstava objekata 

Kartica Home Ą Panel Properties 

 

MATCHPROP 

bŀǊŜŘōŀ aŀǘŎƘ ǇǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ǎǾƛƘ ƛƭƛ ŘƛƧŜƭŀ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀ ƴŜƪƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ƴŀ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ 
ǾƛǑŜ ŘǊǳƎƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ 

Osnovni postupak: 

tƻƪǊŜƴƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ ƛ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƻōƧŜƪǘ őƛƧŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛΦ ½ŀǘƛƳ odaberite sve objekte na 
ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛ ǘŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ǎ ǘƛǇƪƻƳ ENTER. 
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Upravitelj tipovima linija 

WŜŘƴƻ ƻŘ őŜǎǘƻ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀ ƧŜ ǎǾƻƧǎǘǾƻ ǘƛǇŀ ƭƛƴƛƧŜΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ Řŀ ǎƭƻƧ ƛƭƛ ƻōƧŜƪǘ ƛƳŀƧǳ 
ŘŜŦƛƴƛǊŀƴ ŘǊǳƎŀőƛƧƛ ǘƛǇ ƭƛƴƛƧŜΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ǝŀ ƧŜ ǳőƛǘŀǘƛ ƛ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛǘƛΦ bƻǾŜ ǘƛǇƻǾŜ ƭƛƴƛƧŀ ƴŀƧƭŀƪǑŜ ƧŜ 
ǳőƛǘŀǘƛ ǳ ŎǊǘŜȌ ǇǳǘŜƳ ǳǇǊŀǾƛǘŜƭƧŀ tipovima linija (Linetype Manager). bƧŜƎŀ ƳƻȌŜǘŜ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ƴŀ 
ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴΥ 

LINETYPE 

Kartica Home Ą Panel Properties 

 

UőƛǘŀǾŀƴƧŜ ŘƻŘŀǘƴƛƘ ǘƛǇƻǾŀ ƭƛƴƛƧŀ ǳ ŎǊǘŜȌ u prozoru Linetype Manager: 

 

5ƻŘŀǘƴŜ ǘƛǇƻǾŜ ƭƛƴƛƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳőƛǘŀǘƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘipku LoadΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
ȌŜƭƧŜƴŜ ǘƛǇƻǾŜ linija u prozoru Load or Reload Linetypes ƛ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ǘƛǇƪǳ hYΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ŏŜ ǎŜ 
odabrani tipovi linija vidjeti i u prozoru upravitelja tipovima linija. 

YƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ {Ƙƻǿ ŘŜǘŀƛƭǎ ƻǘƪǊƛǾŀ ǎŜ ŘƻŘŀǘƴƛ Řƛƻ ǇǊƻȊƻǊŀ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌƛ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴǘ ƎǳǎǘƻŏŜ ǳȊƻǊƪŀ 
ǘƛǇŀ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘōǳ ǳȊƻǊŀƪŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ŎǊǘŜȌƛƳŀΦ hǾŀƧ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴǘ Ȋove se Global 
scale factor ƛ ƻŘƴƻǎƛ ǎŜ ƴŀ Ǝǳǎǘƻŏǳ ǳȊƻǊŀƪŀ ǎǾƛƘ ǘƛǇƻǾŀ ƭƛƴƛƧŀ ǳ őƛǘŀǾƻƳ ŎǊǘŜȌǳ ǘŜ ǎŜ ƳƴƻȌƛ ǎ 
ƴƧƛƘƻǾƛƳ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛƳ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴǘƛƳŀ ƎǳǎǘƻŏŜΦ 

tǊŜǇƻǊǳőŜƴŀ ǇǊŀƪǎŀ ƧŜ ƴŜ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴŜ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴǘŜ ƎǳǎǘƻŏŜ ǘƛǇƻǾŀ ƭƛƴƛƧŀ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ 
ƻōƧŜƪŀǘŀ Řŀ ōƛ ǎŜ ƛȊōƧŜƎƭŜ ƪŀǎƴƛƧŜ ƪƻƳǇƭƛƪŀŎƛƧŜ ǇǊƛ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧǳ ŎǊǘŜȌŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǎŜ ǇǊƛǇǊŜƳŀ Ȋŀ ƛǎǇƛǎ 
ǊŀŘƛ ǳ [ŀȅƻǳǘǳΣ ǇƻȌŜƭƧƴƻ ƧŜ Řŀ ƧŜ ƛ Ǝƭƻōŀƭƴƛ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴǘ ƎǳǎǘƻŏŜ ǘƛǇŀ ƭƛƴƛƧŀ ƧŜŘƴŀƪ мΦ 
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¦ǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ 

tǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

MOVE 

Osnovni postupak: 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻȊƴŀőƛǘŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǇǊŜƳƧŜǎǘƛǘƛ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ƻŘŀōƛǊΦ YƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ 
ǊŜŦŜǊŜƴǘƴǳ ǘƻőƪǳ (base point - ƘǾŀǘƛǑǘŜύ za objekt (ili grupu objekata) i zatim kliknite ƴŀ ƻŘǊŜŘƛǑƴǳ 
lokaciju. 

Command: _move  

Select objects: (odabir) Specify opposite corner: 5 found  

Select objects: (ENTER)  Specify base point or displacement: (1) Specify second 

point of displacement or <use first point as displacement>:  (2)  

Command: 

 

 

 

2 

1 
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Kopiranje objekata 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

COPY 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻȊƴŀőƛǘŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ƻŘŀōƛǊΦ Odaberite 
ǊŜŦŜǊŜƴǘƴǳ ǘƻőƪǳ (base point - ƘǾŀǘƛǑǘŜύ za ƻōƧŜƪǘ όƛƭƛ ƎǊǳǇǳ ƻōƧŜƪŀǘŀύ ƪƻƧƛ ŏŜǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ i zatim 
kliknite na ƻŘǊŜŘƛǑƴǳ lokaciju. 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƴŀőƛƴƛǘƛ ƧƻǑ ƪƻǇƛƧŀΣ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ ŘƻŘŀǘƴŀ ƻŘǊŜŘƛǑǘŀ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ s tipkom ENTER. 

Command: _copy  

Select objects: (odabir vrata) 1 found  

Select objects:  (ENTER)  

Specify base point or displacement: (1) Specify second point of displacement or  

<use first point as displacement>:  (2)  

Specify second point of displacement:  (ENTER)  

Command: 

 

       

 1 ς hŘŀōŜǊƛǘŜ ƻōƧŜƪǎǘ ƛ ƘǾŀǘƛǑǘŜ ƴŀ ƻōƧŜƪǘǳ 2 ς hŘŀōŜǊƛǘŜ ƻŘǊŜŘƛǑƴǳ ǘƻőƪǳ 

¢ǊŜōŀǘŜ ƭƛ ƴŀőƛƴƛǘƛ ƴƛȊ ƧŜŘƴŀƪƻ ǊŀȊƳŀƪƴǳǘƛƘ ƪƻǇƛƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƻǇŎƛƧǳ ArrayΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƧŜ 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ȊŀŘŀǘƛ ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƪƻǇƛƧŀ ǘŜ ƪƻǊŀƪ όǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƻŘ ǇƻőŜǘƪŀ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƎ Řƻ ǇƻőŜǘƪŀ 
ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƪƻǇƛƧŜύ ƛƭƛ ǳƪǳǇƴǳ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƴŀ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛǘŜ ǊŀǎǇƻǊŜŘƛǘƛ ƪƻǇƛƧŜ όŘƻŘŀǘƴŀ ƻǇŎƛƧŀ Fit). 

 

2 

1 
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Brisanje dijelova objekata 

Naredba TRIM 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

TRIM 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǎǾŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛƭƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǳƪƭƻƴƛǘƛΦ ½ŀǾǊǑƛǘŜ 
naredbu tipkom ENTER. 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ǳ ǇǊŀȊŀƴ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƳƻȌŜǘŜ ƻȊƴŀőƛǘƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǇǊŜǎƛƧŜŎŀƴƧŜƳ ƭƛƴƛƧƻƳ όŦŜƴŎŜ 
metoda): 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǎŀƳƻ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪŀƻ ƎǊŀƴƛŎŜ Ȋŀ ōǊƛǎŀƴƧŜ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ 
ƻȊƴŀőƛǘŜ ƛƘ ǇǊƛƧŜ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ¢wLaΦ 

1 

2 
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Yƭŀǎƛőƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ¢wLa 

aƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ƪƭŀǎƛőƴǳ ƳŜǘƻŘǳ ό!ǳǘƻ/!5 нлнл ƛ ǊŀƴƛƧƛύΦ Nakon pokretanja naredbe prvo 
odaberite opciju cuTting edges i ƻȊƴŀőƛǘŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧƛ őƛƴŜ ƎǊŀƴƛŎŜ ƴŀ ƪƻƧƛƳŀ ȌŜƭƛǘŜ ƪǊŀǘƛǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ 
te ȊŀǾǊǑƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ 9b¢9wƻƳΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǎǾŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧƛ ǇǊŜƭŀȊŜ odabrane 
ƎǊŀƴƛŎŜ ƛ ȌŜƭƛǘŜ ƛƘ ǳƪƭƻƴƛǘƛΦ ½ŀǾǊǑƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ tipkom ENTER. 

 

 

 

 

Command: _trim  

Current settings: Projection=UCS, Edge=None  

Select cutting edges ...  

Select objects:  (1)(2) (ENTER)  

Select object to trim or shift - select to extend or  [Project/Edge/Undo]:  (3)  

Select object to trim or shift - select to extend or [Project/Edge/Undo]:  (4)  

Select object to trim or shift - select to extend or [Project/Edge/Undo]:  (ENTER)  

Odabir 
granica  

Uklanjanje 
suviġnog 

1 

2 

3 

4 
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Produljivanje objekata naredbom EXTEND 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

EXTEND 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǎǾŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛƭƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ produljiti. 
½ŀǾǊǑƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ ǘƛǇƪƻƳ 9b¢9wΦ 

 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ǳ ǇǊŀȊŀƴ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƳƻȌŜǘŜ ƻȊƴŀőƛǘƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǇǊŜǎƛƧŜŎŀƴƧŜƳ ƭƛƴƛƧƻƳ όŦŜƴŎŜ 
metoda): 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǎŀƳƻ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪŀƻ ƎǊŀƴƛŎŜ Ȋŀ ǇǊƻŘǳƭƧƛǾŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ƻȊƴŀőƛǘŜ 
ih prije pokretanja naredbe TRIM. 
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Yƭŀǎƛőƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ 9·¢9b5 

aƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ƪƭŀǎƛőƴǳ ƳŜǘƻŘǳ ό!ǳǘƻ/!5 нлнл ƛ ǊŀƴƛƧƛύΦ bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇǊǾƻ 
odaberite opciju Boundary edges ƛ ƻȊƴŀőƛǘŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧƛ őƛƴŜ ƎǊŀƴƛŎŜ do kojih ȌŜƭƛǘŜ produljiti 
ƻōƧŜƪǘŜ ǘŜ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ tipkom ENTER: 

 

Zatim odaberite sve dijelove objekata koje ȌŜƭƛǘŜ ǇǊƻŘǳƭƧƛǘƛ Řƻ ƻŘŀōǊŀƴŜ ƎǊŀƴƛŎŜΦ ½ŀǾǊǑƛǘŜ ƴŀǊŜŘōǳ 
tipkom ENTER: 

 

5ǊȌŀƴƧŜƳ ǘƛǇƪŜ {ILC¢ ǇǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǘƛƧŜƪƻƳ ƪǊŀŏŜƴƧŀ ƛƭƛ ǇǊƻŘǳƭƧƛǾŀƴƧŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƴŀǊŜŘōŀƳŀ ¢wLa ƛ 
9·¢9b5 ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇǊƛǾǊŜƳŜƴƻ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ŦǳƴƪŎƛƧǳ ƛȊ ¢wLa ǳ 9·¢9b5 ƛ ƻōǊƴǳǘƻΦ hǾƻ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ 
Řƻƪ ǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƻƳ ǊŜǘƪǳ ǇƛǑŜ 

Select object to trim or shift - select to extend or 

[Project/Edge/Undo]:  ili 

Select object to extend or shift - select to trim or 

[Project/Edge/Undo]:  
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Naredba LENGTHEN 
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LENGTHEN 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƧŜŘƴǳ ƻŘ ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ ƳŜǘƻŘŀ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ŘǳƭƧƛƴŜ ƻōƧŜƪǘŀΥ 

DElta ς promjena za zadanu vrijednost (pozitivna vrijednost je produljenje, negativna je 
ǎƪǊŀŏŜƴƧŜύ 

Percent ς ǇǊƻƳƧŜƴŀ ŘǳƭƧƛƴŜ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛ Ǉƻǎǘƻǘŀƪ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ŘǳƭƧƛƴŜ όǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ȊŀŘŀƴŀ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ 
150, produljenje je 50%) 

Total ς ƻōƧŜƪǘ ŏŜ ōƛǘƛ ǇǊƻŘǳƭƧŜƴ ƛƭƛ ǎƪǊŀŏŜƴ ƴŀ ȊŀŘŀƴǳ ŘǳƭƧƛƴǳ 

DYnamic ς Ǌǳőƴƻ ǇǊƻŘǳƭƧƛǾŀƴƧŜ ƛƭƛ ǎƪǊŀŏƛǾŀƴƧŜ 

Nakon odabira metode odaberite ƻōƧŜƪǘ ƪƭƛƪƻƳ ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ ƴŀ ƻƴǳ ǎǘǊŀƴǳ ƻōƧŜƪǘŀ ǎ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ 
ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ŘǳƭƧƛƴǳΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ǾƛǑŜ Ǉǳǘŀ ŘǳƭƧƛƴŀ ŏŜ ǎŜ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ǎǳƪƭŀŘƴƻ ƻŘŀōǊŀƴƻƧ ƳŜǘƻŘƛΥ 
ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊ ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƳŜǘƻŘŀ 59ƭǘŀΣ ŘǳƭƧƛƴŀ ŏŜ ǎŜ ǎǾŀƪƛ Ǉǳǘ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ Ȋŀ ȊŀŘŀƴǳ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘΣ ŀ 
ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƳŜǘƻŘŀ tŜǊŎŜƴǘ ŘǳƭƧƛƴŀ ŏŜ ǎŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛ Ǉƻǎǘƻǘŀƪ ǘǊŜƴǳǘƴ ŘǳƭƧƛƴŜ ς 
primjerice 80% od 100 je 80, zatim 64 pa 51.2 i tako dalje. 
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Crtanje paralelnih i usporednih objekata 
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OFFSET 

Naredba OFFSET stvara objekte usporedne sa izvornim objektima koji se nalaze na unaprijed 
ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƻƧ ŦƛƪǎƴƻƧ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ ƛƭƛ ǇǊƻƭŀȊŜ ƪǊƻȊ ƴŜƪǳ ǘƻőƪǳΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǳǎǇƻǊŜŘƴŀ ƭƛƴƛƧŀ ōƛǘ ŏŜ 
ǇŀǊŀƭŜƭƴŀ ƛ ƧŜŘƴŀƪŀ ƛȊǾƻǊƴƻƧ Ǉƻ ŘǳƭƧƛƴƛΣ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ƭǳƪ ƛƳŀǘ ŏŜ ƧŜŘƴŀƪǳ ƪǳǘƴǳ ŘǳƭƧƛƴǳΣ ŀ ǳǎǇƻǊŜŘƴŀ 
ƪǊǳȌƴƛŎŀ ōƛt ŏŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊƛőƴŀ ǎŀ ƛȊǾƻǊƴƻƳΦ {Ǿƛ ƴŀőƛƴƧŜƴƛ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ƻōƧŜƪǘƛ ǳ ǇǊŀǾƛƭǳ ƛƳŀƧǳ 
ȊŀƧŜŘƴƛőƪǳ ƻƪƻƳƛŎǳ ƴŀ ǎǾƻƧƛƳ ƪǊŀƧŜǾƛƳŀΣ ŀƭƛ ƪƻŘ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ ƛ {t[Lb9ƻǾŀ ǘƻ ƴƛƧŜ ǳǾƛƧŜƪ ǇǊŀǾƛƭƻΦ 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǳǇƛǎŀǘƛ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƴŀ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀőƛƴƛǘƛ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ƻōƧŜƪǘ 
ƛƭƛ ǇǊƛƘǾŀǘƛǘƛ ǇƻƴǳŚŜƴǳ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ǘƛǇƪƻƳ 9b¢9w, zatim kliknuti na izvorni objekt i onu stranu 
ƛȊǾƻǊƴƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ǎ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀőƛƴƛǘƛ ǳǎǇƻǊŜŘƴƛ ƻōƧŜƪǘΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ƳƻȌŜǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƪǊŜƛǊŀǘƛ 
usporedne objekte. 

   

 1 - ¦ǇƛǑƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴǳ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ 2 - Odaberite objekt 3 - YƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ ȌŜƭƧŜƴǳ ǎǘǊŀƴǳ 

 

Command: _offset  

Specify  offset distance or [Through] <20.0000>: 2 0 

Select object to offset or <exit>:  (1)  

Specify point on side to offset:  (2)  

Select object to offset or <exit>:  (ENTER)  

1 

2 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 67 

Izrada zaobljenja 
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FILLET  

Nakon pokretanja naredbe namjestite radijus zaobljenja opcijom Radius, a zatim odaberite dva 
objekta ƴŀ őƛƧŜƳ ŦƛȊƛőƪƻƳ ƛƭƛ ƳƻƎǳŏŜƳ ǎƧŜŎƛǑǘǳ ȌŜƭƛǘŜ ǳŎǊǘŀǘƛ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŜΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǇƻǎǘƻƧŜ ŘǾŀ 
ƳƻƎǳŏŀ ǎƧŜŎƛǑǘŀΣ ǇǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ōƭƛȌŜ ƻƴƻƳ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜΦ 

 
1 - odaberite opciju Radius 

 
2- ¦ǇƛǑƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴƛ ǊŀŘƛƧǳǎ 

 
3 ς Odaberite prvi objekt 

 
4 ς Odaberite drugi objekt 

 

¦ ǎƭǳőŀƧǳ ƛȊǊŀŘŜ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀ ƴŀ ǇŀǊŀƭŜƭƴƛƳ ƭƛƴƛƧŀƳŀΣ ǊŀŘƛƧǳǎ ŏŜ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ 
linija, bez obzira na njegovu trenutnu vrijednost. 

Opcije naredbe FILLET: 

Polyline ς izrada jednakih zaobljenja na svim spojevima segmenata polilinije 

Radius ς definiranje radijusa zaobljenja 

mUltiple ς ƛȊǊŀŘŀ ǾƛǑŜ ǳȊŀǎǘƻǇƴƛƘ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀ 
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Izrada ǎƪƻǑŜƴƧŀ 
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CHAMFER 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘǾŀ ƻōƧŜƪǘŀΣ ƴŀ őƛƧŜƳ ŦƛȊƛőƪƻƳ ƛƭƛ ƳƻƎǳŏŜƳ ǎƧŜŎƛǑǘǳ ȌŜƭƛǘŜ 
ǳŎǊǘŀǘƛ ǎƪƻǑŜƴƧŜΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǇƻǎǘƻƧŜ ŘǾŀ ƳƻƎǳŏŀ ǎƧŜŎƛǑǘŀΣ ǇǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ōƭƛȌŜ ƻƴƻƳ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜΦ 

Na raspolaganju su dvije metode: 

Metoda udaljenosti ς definiranjem dviju udaljenosti od vrha kuta (pri odabiru, D1 je udaljenost na 
objektu koji prvi odaberete) 

 

Metoda kuta ς definiranjem jedne udaljenosti i kuta (pri odabiru, D1 je udaljenost na objektu koji 
odaberete, a kut se mjeri od njega) 

 

Opcije naredbe CHAMFER: 

Polyline ς izrada ǎƪƻǑŜƴƧŀ na svim spojevima segmenata polilinije 

Distance ς definiranje udaljenosti za metodu udaljenosti 

Angle ς definiranje udaljenosti i kuta za metodu kuta 

Method ς ǇǊƻƳƧŜƴŀ ƳŜǘƻŘŜ ƛȊǊŀŘŜ ǎƪƻǑŜƴƧŀ 

mUltiple ς ƛȊǊŀŘŀ ǾƛǑŜ ǳȊŀǎǘƻǇƴƛƘ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀ bez ponavljanja naredbe 

 

Trim ς odabir opcije prilagodbe geometrije ili samo docrtavanja, ȊŀƧŜŘƴƛőƪŀ Ȋŀ ƻōƧŜ ƴŀǊedbe. 
Ovisno o postavkama (Trim ili No Trim), naredbe FILLET i CHAMFER mogu prilagoditi objekte 
novonastaloj situaciji (opcija Trim) ili samo docrtati zaobljenje ili ǎƪƻǑŜƴƧŜ όƻǇŎƛƧŀ bƻ ¢ǊƛƳύΦ 

bŀǊŜŘōŀ /I!aC9w ƴŜ ƳƻȌŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ǎƪƻǑŜƴƧŜ ƴŀ ǇŀǊŀƭŜƭƴƛƳ ƭƛƴƛƧŀƳŀΦ 
 

Opcija Polyline ƪƻŘ ƴŀǊŜŘōƛ CL[[9¢ ƛ /I!aC9w ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀŘǳ ƧŜŘƴŀƪƛƘ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀ ƛƭƛ ǎƪƻǑŜƴƧŀ 
ƴŀ ǎǾƛƳ ǎǇƻƧŜǾƛƳŀ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ƻŘƧŜŘƴƻƳΦ ½ŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀ ƛƭƛ ǎƪƻǑŜƴƧŀ ƴǳȌŀƴ ƧŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛ 
odabir. 
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Spojna krivulja (Blend Curves) 

Spojna krivulja je spline krivulja koja nastaje odabirom krajeva dviju krivulja ili linijskih objekata. 
{ǇƭƛƴŜ ƴŀǎǘŀƻ ƴŀǊŜŘōƻƳ .[9b5 ƳƻȌŜ ōƛǘƛ н5Σ ǳƪƻƭƛƪƻ ǎǳ ƻōƧŜƪǘƛ ƪƻƧŜ ǎǇŀƧŀƳƻ ƪƻǇƭŀƴŀǊƴƛ н5 
objekti ili 3D krivulja ako nisu. 
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BLEND  

Nakon pokretanja naredbe kliknite na krajeve dviju krivulja ili linijskih ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǎǇƻƧƛǘƛΦ 

 

Dodatne opcije naredbe BLEND: 

CONtinuity ς odabir spojnog prijelaza: 

Tangent ς ǎǘǾŀǊŀ ƪǊƛǾǳƭƧǳ оΦ ǎǘǳǇƴƧŀ ǎ ǘŀƴƎŜƴŎƛƧŀƭƴƛƳ ƪƻƴǘƛƴǳƛǘŜǘƻƳ όDмύ ǳ ǎǇƻƧƴƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ 

Smooth ς ǎǘǾŀǊŀ ƪǊƛǾǳƭƧǳ рΦ ǎǘǳǇƴƧŀ ǎ ƪƻƴǘƛƴǳƛǘŜǘƻƳ ȊŀƪǊƛǾƭƧŜƴƻǎǘƛ όDнύ ǳ ǎǇƻƧƴƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ 

bŀǊŜŘōƻƳ .[9b5 ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǎǇŀƧŀǘƛ ƭƛƴƛƧŜΣ ƭǳƪƻǾŜΣ ŜƭƛǇǘƛőƴŜ ƭǳƪƻǾŜΣ ǎǇƛǊŀƭŜ όƘŜƭƛȄύΣ ƻǘǾƻǊŜƴŜ 
polilinije i otvorene spline krivulje. 

1 

2 
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Serijsko kopiranje i nizanje objekata u redcima, stupcima ili 
ƪǊǳȌƴƻƳ rasporedu 

bŀǊŜŘōŀ !ww!¸ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǎŜǊƛƧǎƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛ ƴƛȊŀƴƧŜ ǳ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƻƳΣ ƭǳőƴƻƳ ƛ ƪǊǳȌƴƻƳ 
ǊŀǎǇƻǊŜŘǳ ǘŜ ŘǳȌ ȊŀŘŀƴŜ ǇǳǘŀƴƧŜΦ 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ARRAY 

bŀǊŜŘōŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǘǊƛ ƴŀőƛƴŀ serijskog kopiranja i nizanja: 

bƛȊŀƴƧŜ ǳ ǊŜǘƪŜ ƛ ǎǘǳǇŎŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀǊŜŘōƻƳ ARRAYRECT: 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ARRAYRECT 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ ƛƭƛ ƴƛȊŀǘƛ ǘŜ ȊŀǾǊǑƛǘƛ 
ƻŘŀōƛǊ ǘƛǇƪƻƳ 9b¢9wΦ tǊƛǾǊŜƳŜƴŀ ƳŀǘǊƛŎŀ ǎŀǎǘƻƧƛ ǎŜ ƻŘ о ǊŜǘƪŀ ƛ п ǎǘǳǇŎŀ ƻŘŀōǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ őƛƧƛ 
ǊŀȊƳŀƪ ƛ ōǊƻƧ ƳƻȌŜǘŜ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ǇƻƳƻŏǳ ƘǾŀǘŀƭƧƪƛ ƳŀǘǊƛŎŜ ƛƭƛ ǳ ǾǊǇŎƛ ƳŀǘǊƛŎŜΥ 

 

 

Panel Columns ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǎǘǳǇŀŎŀΣ ǑƛǊƛƴǳ ǎǘǳǇŎŀ ƛ horizontalnu udaljenost od prve do posljednje 
hvataljke. 

Panel Rows ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŜŘŀƪŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŜǘƪŀ ƛ vertikalnu udaljenost od prve do posljednje 
hvataljke. 

Panel Levels ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŀȊƛƴŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŀȊƛƴŜ ƛ udaljenost od prve do posljednje hvataljke mjereno 
po razinama. 

Properties ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǘƛǇƪƻƳ Base point. 

bŀƪƻƴ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ōǊƻƧŀ ǊŜŘŀƪŀ ƛ ǎǘǳǇŀŎŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾŜ visine i ǑƛǊƛƴŜ dovoljno je otipkati tipku ENTER, 
kliknuti na tipku Close Array ili odabrati opciju eXit. 

Hvataljka broja 

redaka i stupaca 

Hvataljka broja 

stupaca Hvataljka hvatiġta matrice 

Hvataljka razmaka stupaca 

Hvataljka razmaka redaka 

Hvataljka broja redaka 
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Pored ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ōǊƻƧŀ ǊŜŘŀƪŀ ƛ ǎǘǳǇŀŎŀ ǘŜ ƴƧƛƘƻǾŜ visine i ǑƛǊƛƴŜ na raspolaganju su i dodatne 
opcije: 

ASsociative ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛƭƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ŀǎƻŎƛƧŀǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻǇƛǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ 
{ǘŀƴŘŀǊŘƴƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴŀΣ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ƧŜ ǎǾŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƳŀǘǊƛŎŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛ ƴŀƪƴŀŘƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛΦ 

Base point ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ƪƻǇƛǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

 

 

Rows ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ōǊƻƧŀ ǊŜŘŀƪŀ ƛ ǾƛǎƛƴŜ ǊŜǘƪŀ 

Columns ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ōǊƻƧŀ ǎǘǳǇŀŎŀ ƛ ǑƛǊƛƴŜ ǎǘǳǇŎŀ 

eXit ς ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƴŀǊŜŘōǳ 

bƛȊŀƴƧŜ Ǉƻ ƪǊǳȌƴƻƳ ƭǳƪǳ ƛƭƛ ƪǊǳȌƴƛŎƛ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀǊŜŘōƻƳ ARRAYPOLAR. 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ARRAYPOLAR 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ ƛƭƛ ƴƛȊŀǘƛΣ zatim 
ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘƻőƪǳ ƪƻƧŀ őƛƴƛ ŎŜƴǘŀǊ ƭǳƪŀ ƛƭƛ ƪǊǳȌƴƛŎŜ Ǉƻ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛǘŜ ƴƛȊŀǘƛ ƪƻǇƛƧŜ. Privremena matrica 
ǎŀŘǊȌƛ ǳƪǳǇƴƻ с ƪƻǇƛƧŀΣ ŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƳawsƻȌŜǘŜ promijeniti ǇƻƳƻŏǳ ƘǾŀǘŀƭƧƪƛ ƳŀǘǊƛŎŜ ƛƭƛ ǳ ǾǊǇŎƛ 
matrice: 

 

 

Hvatiġte u srediġtu 

Hvatiġte u dnu 

Hvataljka matrice 

Hvataljka razmaka kopija 

 

Hvataljka radijusa matrice 
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Panel Items ǎŀŘǊȌƛ ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƪƻǇƛƧŀΣ ƪǳǘ ƳŜŚǳ ƪƻǇƛƧŀƳŀ ƛ ǳƪǳǇƴƛ ƪǳǘ ƪƻƧƛ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƧǳ ƪƻǇƛƧŜΦ 

Panel Rows ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŜŘŀƪŀΣ udaljenost ƳŜŚǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊƛőnim retcima i udaljenost od hvataljke 
prvog do hvataljke zadnjeg retka. 

Panel Levels ǎŀŘǊȌƛ broj razina, visinu razine i udaljenost od prve do posljednje hvataljke mjereno 
po razinama. 

Properties ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǘƛǇƪƻƳ Base point ǘŜ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧa zakrenutosti 
kopija ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ƴŀ ƭǳƪǳ ƛƭƛ ƪǊǳȌƴƛŎƛ (Rotate Items). 

Nakon ovoga dovoljno je otipkati tipku ENTER ili odabrati opciju eXit. 

tƻ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧǳ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƴƛȊŀƴƧŀ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎǳ ƛ ŘƻŘŀǘƴŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

ASsociative ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛƭƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ŀǎƻŎƛƧŀǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻǇƛǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ 
{ǘŀƴŘŀǊŘƴƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴŀΣ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ƧŜ ǎǾŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƳŀǘǊƛŎŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛ ƴŀƪƴŀŘƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛΦ 

Base point ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ƪƻǇƛǊŀƴƛƘ objekata 

Items ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ǳƪǳǇƴƻƎ ōǊƻƧŀ ƪƻǇƛƧŀ 

Angle between ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƪǳǘŀ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻǇƛƧŀ 

Fill angle ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ǳƪǳǇƴƻƎ ƪǳǘŀ ƪƻƧƛ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƧǳ ƪƻǇƛƧŜ 

ROWs ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ōǊƻƧŀ ǊŜŘŀƪŀ 

    

ROTate items ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǇƛƧŜ ōƛǘƛ ȊŀƪǊŜƴǳǘŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ƴŀ ƭǳƪǳ ƛƭƛ ƪǊǳȌƴƛŎƛ 

    

eXit ς ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƴŀǊŜŘōǳ 

ROWs = 1 ROWs = 2 

Rotate = Yes Rotate = No 
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bƛȊŀƴƧŜ Ǉƻ ǇǳǘŀƴƧƛ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀǊŜŘōƻƳ PATHARRAY. 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

PATHARRAY 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ ƛƭƛ ƴƛȊŀǘƛΣ a zatim 
ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪǘ ƪƻƧƛ ƻŘǊŜŚǳƧŜ ǇǳǘŀƴƧǳ ό[Lb9Σ {t[Lb9Σ !w/Σ th[¸[Lb9Σ /Lw/[9Σ 9[[Lt{9Σ I9[L·Σ о5 
POLYLINE). tǊƛǾǊŜƳŜƴŀ ƳŀǘǊƛŎŀ ǎŀŘǊȌƛ ǳƪǳǇƴƻ с ƪƻǇƛƧŀΣ ŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƳƻȌŜǘŜ ƳƛƧŜƴƧŀǘƛ ǇƻƳƻŏǳ 
hvataljki matrice ili u vrpci matrice: 

 

 

 

Panel Items ǎŀŘǊȌƛ ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƪƻǇƛƧŀΣ ƪƻǊŀƪ ƳŜŚǳ ƪƻǇƛƧŀƳŀ όƳƧŜǊŜƴƻ ƻŘ ƘǾŀǘƛǑǘŀ Řƻ ƘǾŀǘƛǑǘŀύ ƛ 
ukupnu udaljenost ƻŘ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǇǊǾŜ Řƻ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜ kopije. 

Panel Rows ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŜŘŀƪŀΣ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƳŜŚǳ ǊŜǘŎƛƳŀ ƛ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƻŘ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ǇǊǾƻƎ Řƻ 
hvataljke zadnjeg retka. Negativne vrijednosti stvaraju retke na suprotnoj strani. 

Panel Levels ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŀȊƛƴŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŀȊƛƴŜ ƛ udaljenost od prve do posljednje hvataljke mjereno 
po razinama. 

Properties ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǘƛǇƪƻƳ Base point, odabir metode raspodjele 
kopija (Measure ς zadan broj kopija sa zadanim razmakom ili Divide ς zadan broj jednakih 
ǊŀȊƳŀƪŀ ŘǳȌ őƛǘŀǾŜ ǇǳǘŀƴƧŜύΣ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǇƛƧŜ ōƛǘƛ ȊŀƪǊŜƴǳǘŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ƴŀ 
putanji (Align Itemsύ ǘŜ ƻŘǊȌŀǾŀƴƧŜ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŜ Ǉƻ ½ ƻǎƛ ǇǊƛ ƴƛȊŀƴƧǳ Ǉƻ ǇǊƻǎǘƻǊƴƛƳ ƪǊƛǾǳƭƧŀƳŀ όZ 
Direction). 

¢ƛƧŜƪƻƳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎǳ i ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

Orientation ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŜ ƪƻǇƛƧŀ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ƪǊƛǾǳƭƧǳ ƛ ƛȊǾƻǊƴƛ ƻōƧŜƪǘ: 

2 Points ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧŜ ƴƛȌŜƳƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ŘǾƛƧǳ ǘƻőŀƪŀ 
u prostoru 

Normal ς ƻōƧŜƪǘƛ ŏŜ ōƛǘƛ ƻǊƛƧŜǘƛǊŀƴƛ ǳ ǎƳƧŜǊǳ ǘŀƴƎŜƴǘŜ ƴŀ ƪǊƛǾǳƭƧǳ ǳ ǘƻőŎƛ ǳƳŜǘŀƴƧŀ όǇǊƛƳƧŜƴƧƛǾƻ 
u 3D modeliranju) 

ASsociative ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛƭƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ŀǎƻŎƛƧŀǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻǇƛǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ 
{ǘŀƴŘŀǊŘƴƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴŀΣ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ƧŜ ǎǾŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƳŀǘǊƛŎŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛ ƴŀƪƴŀŘƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛΦ 

Hvataljka matrice 

Hvataljka razmaka kopija 
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Base point ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ƪƻǇƛǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

   

Items ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ǳƪǳǇƴƻƎ ōǊƻƧŀ ƪƻǇƛƧŀ 

Rows ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ōǊƻƧŀ ǊŜŘŀƪŀ ƛ ǾƛǎƛƴŜ ǊŜǘƪŀ 

Align items ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǇƛƧŜ ōƛǘƛ ȊŀƪǊŜƴǳǘŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ƴŀ ǇǳǘŀƴƧƛ 

   

eXit ς ȊŀǾǊǑŀǾŀ ƴŀǊŜŘōǳ 

Standardno 

hvatiġte 

Hvatiġte u dnu 

objekta 

Align = Yes Align = No 
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Osim naveŘŜƴƛƘ ƳŜǘƻŘŀΣ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾŀ ƧŜ ƛ ƪƭŀǎƛőƴŀ ƛƴŀőƛŎŀ ƴŀǊŜŘōŜ  ς ARRAYCLASSIC: 

ARRAYCLASSIC 

Naredba ARRAYCLASSIC ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƴƛȊŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ƴƛȊƻǾŜΣ jednako razmaknute stupce i retke 
ili nizanje Ǉƻ ƭǳƪǳΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƪǊǳȌƴƛŎƛ ǳȊ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǳ ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƳ ǇǊƻȊƻǊǳ. Ovako 
ƴŀǎǘŀƭŜ ƳŀǘǊƛŎŜ ƴƛǎǳ ŀǎƻŎƛƧŀǘƛǾƴŜ ƛ ƴƛƧŜ ƛƘ ƳƻƎǳŏŜ ƴŀƪƴŀŘƴƻ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛΦ 

Pravokutna matrica (Rectangular array): 

 

 

Broj redaka 

Broj stupaca 

Visina retka 

Ġirina stupca 

Nagib matrice 
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YǊǳȌƴŀκƭǳőƴŀ matrica (Polar array) 

 

Center point ς ǎǊŜŘƛǑǘŜ ǊƻǘŀŎƛƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ƭǳőƴƻƳ ƛƭƛ ƪǊǳȌƴƻƳ ƴƛȊǳ 

Method: 
Total number of items & angle to fill ς ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛ ƪǳǘ ƪƻƧƛ ŏŜ ƛǎǇǳƴƛǘƛ 
Total number of items & angle between items - ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛ ƪǳǘ ƳŜŚǳ ƴƧƛƳŀ 
Angle to fill & angle between items ς ƪǳǘ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƛǎǇǳƴƛǘƛ ƛ ƪǳǘ ƳŜŚǳ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ 

Total number of items ς ukupan broj objekata 

Angle to fill ς ƪǳǘ ƪƻƧƛ ŏŜ ƻōƧŜƪǘƛ ƛǎǇǳƴƛǘƛ 

Angle between items ς ƪǳǘƴƛ ǊŀȊƳŀƪ ƳŜŚǳ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ 

Rotate items as copied ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻΣ ƻōƧŜƪǘƛ ŏŜ ǎŜ ǊƻǘƛǊŀǘƛ ǎǳƪƭŀŘƴƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳΣ ŀ ǳ 
ǎǳǇǊƻǘƴƻƳ ŏŜ ōƛǘƛ ǎŀƳƻ ǘǊŀƴǎƭŀǘƛǊŀƴƛ 

 

Tipka Preview ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻǾƧŜǊǳ ǇǊƛƧŜ ƛǎŎǊǘŀǾŀƴƧŀ ƳŀǘǊƛŎŜΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ƳƻȌŜǘŜ otipkati ENTER 
ili kliknuti desnom tipkom Ȋŀ ǇǊƛƘǾŀŏŀƴƧŜΣ odnosno otipkati ESC ƛƭƛ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ Ȋŀ 
ǇƻǾǊŀǘŀƪ ǳ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ ƛ dodatne promjene parametara. 

Srediġte rotacije 

objekata u luļnom 
ili kruģnom nizu 

Metoda  
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¦ǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƳŀǘǊƛŎŀ 

tƻǎǘƻƧŜŏŜ ƳŀǘǊƛŎŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳǊŜŚƛǾŀǘƛ ƴŀƪƴŀŘƴƛƳ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƳŀǘǊƛŎŜ ǳ ŎǊǘŜȌǳΣ ŀƭƛ ǎŀƳƻ ŀƪƻ ǎǳ 
ƳŀǘǊƛŎŜ ƴŀőƛƴƧŜƴŜ ƪŀƻ ŀǎƻŎƛƧŀǘƛǾƴŜΦ 

bŀƧƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧŀ ƳŜǘƻŘŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƳŀǘǊƛŎŜ ƧŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƳŀǘǊƛŎŜ ǳ ŎǊǘŜȌǳΦ Nakon odabira 
ƳŀǘǊƛŎŜ ǳ ŎǊǘŜȌǳΣ ǳƪƭƧǳőƛǘ ŏŜ ǎŜ !ww!¸ ƪŀǊǘƛŎŀ ǳ ǾǊǇŎƛΦ hǾƛǎƴƻ ƻ ǘƛǇǳ ƳŀǘǊƛŎŜΣ ƪŀǊǘƛŎŀ ŏŜ ǎŀŘǊȌŀǾŀǘƛ 
ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƪƻƧƛ ƻŘǊŜŚǳƧǳ ǇƻƭƻȌŀƧŜ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƳŀǘǊƛŎŜΣ ǊŀȊƳŀƪŜ ƳŜŚǳ ƴƧƛƳŀ ƛ ŘǊǳƎŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜΦ 

Za pravokutnu matricu: 

 

Panel Columns ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǎǘǳǇŀŎŀΣ ǑƛǊƛƴǳ ǎǘǳǇŎŀ ƛ ȊōǊƻƧ ǑƛǊƛƴŀ ǎǾƛƘ ǎǘǳǇŀŎŀΦ 

Panel Rows ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŜŘŀƪŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŜǘƪŀ ƛ ȊōǊƻƧ Ǿƛǎƛƴŀ ǎǾƛƘ ǊŜŘŀƪŀΦ 

Panel Levels ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŀȊƛƴŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŀȊƛƴŜ ƛ zbroj visina svih razina. 

Properties ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǘƛǇƪƻƳ Base point. 

Options ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƛȊǾƻǊƴƻƎ ǳȊƻǊƪŀ όEdit Source), zamjenu pojedinih kopija 
drugim objektom (Replace Itemύ ƛ ǾǊŀŏŀƴƧŜ ƛȊǾƻǊƴƻƎ ƛȊƎƭŜŘŀ ƳŀǘǊƛŎŜ όReset Array). 

Za polarnu matricu: 

 

Panel Items ǎŀŘǊȌƛ ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƪƻǇƛƧŀΣ ƪǳǘ ƳŜŚǳ ƪƻǇƛƧŀƳŀ ƛ ǳƪǳǇƴƛ ƪǳǘ ƪƻƧƛ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƧǳ ƪƻǇƛƧŜΦ 

Panel Rows ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŜŘŀƪŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŜǘƪŀ ƛ ȊōǊƻƧ Ǿƛǎƛƴŀ ǎǾƛƘ ǊŜŘŀƪŀΦ 

Panel Levels ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŀȊƛƴŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŀȊƛƴŜ ƛ ȊōǊƻƧ Ǿƛǎƛƴŀ ǎǾƛƘ ǊŀȊƛƴŀΦ 

Properties ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǘƛǇƪƻƳ Base point ǘŜ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǇƛƧŜ 
ōƛǘƛ ȊŀƪǊŜƴǳǘŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ƴŀ ǇǳǘŀƴƧƛ όRotate Items). 

Options ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƛȊǾƻǊƴƻƎ ǳȊƻǊƪŀ όEdit Source), zamjenu pojedinih kopija 
drugim objektom (Replace Itemύ ƛ ǾǊŀŏŀƴƧŜ ƛȊǾƻǊƴƻƎ ƛȊƎƭŜŘŀ ƳŀǘǊƛŎŜ όReset Array). 
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Za matricu po putanji: 

 

Panel Items ǎŀŘǊȌƛ ǳƪǳǇŀƴ ōǊƻƧ ƪƻǇƛƧŀΣ ƪƻǊŀƪ ƳŜŚǳ ƪƻǇƛƧŀƳŀ όƳƧŜǊŜƴƻ ƻŘ ƘǾŀǘƛǑǘŀ Řƻ ƘǾŀǘƛǑǘŀύ ƛ 
ukupnu udaljenost koju ispunjavaju kopije. 

Panel Rows ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŜŘŀƪŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŜǘƪŀ ƛ ȊōǊƻƧ Ǿƛǎƛƴŀ ǎǾƛƘ ǊŜŘŀƪŀΦ Negativne vrijednosti 
stvaraju retke na suprotnoj strani. 

Panel Levels ǎŀŘǊȌƛ ōǊƻƧ ǊŀȊƛƴŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǊŀȊƛƴŜ ƛ ȊōǊƻƧ Ǿƛǎƛƴŀ ǎǾƛƘ ǊŀȊƛƴŀΦ 

Properties ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƘǾŀǘƛǑǘŀ ǘƛǇƪƻƳ Base point, odabir metode raspodjele 
kopija (Measure ς zadan broj kopija sa zadanim razmakom ili Divide ς zadan broj jednakih 
ǊŀȊƳŀƪŀ ŘǳȌ őƛǘŀǾŜ ǇǳǘŀƴƧŜύΣ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƘƻŏŜ ƭƛ ƪƻǇƛƧŜ ōƛǘƛ ȊŀƪǊŜƴǳǘŜ ǳ ƻǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻ ǇƻƭƻȌŀƧǳ ƴŀ 
putanji (Align Items) ǘŜ ƻŘǊȌŀǾŀƴƧŜ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŜ Ǉƻ ½ ƻǎƛ ǇǊƛ ƴƛȊŀƴƧǳ Ǉƻ ǇǊƻǎǘƻǊƴƛƳ ƪǊƛǾǳƭƧŀƳŀ όZ 
Direction). 

Options ǇŀƴŜƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƛȊǾƻǊƴƻƎ ǳȊƻǊƪŀ όEdit Source), zamjenu pojedinih kopija 
drugim objektom (Replace Itemύ ƛ ǾǊŀŏŀƴƧŜ ƛȊǾƻǊƴƻƎ ƛȊƎƭŜŘŀ ƳŀǘǊƛŎŜ όReset Array). 

Panel Type kod svih tipova prikazuje tip matrice. 

tǊƻƳƧŜƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǎǾƛƘ ǘƛǇƻǾŀ ƳŀǘǊƛŎŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳőƛƴƛǘƛ ƛ ǳ ǇŀƴŜƭƛƳŀ Properties ili Quick 
properties. 

hǎƛƳ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ƳŀǘǊƛŎŜ ƴŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ƴŀǊŜŘōǳ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƳŀǘǊƛŎŀΥ 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ARRAYEDIT 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƳŀǘǊƛŎǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ǳǊŜŘƛǘƛΣ ŀ ƴŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ŏŜ ǎŜ 
ƻǘǾƻǊƛǘƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ ǎŀ ǾŜŏ ǎǇƻƳŜƴǳǘƛƳ ƻǇŎƛƧŀƳŀ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƳŀǘǊƛŎŀΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǘƛǇǳ ƻŘŀōǊŀƴŜ 
matrice. 
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¦ǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

PEDIT 

Nakon pokretanja naredbe, potrebno je odabrati poliliniju ili opciju Multiple Ȋŀ ǊŀŘ ǎ ǾƛǑŜ 
ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǎǾŜ ȌŜƭƧŜƴŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘƛ ƻŘŀōƛǊ tipkom ENTER. 
bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ƳƻȌŜǘŜ ǳǊŜŚƛǾŀǘƛ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƴŜƪŜ ƻŘ ƻǇŎƛƧŀΦ 

Opcije naredbe PEDIT: 

Close ς ȊŀǘǾŀǊŀ ƻǘǾƻǊŜƴǳ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ όǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ ƪƻƧŀ ƴƛƧŜ ȊŀǾǊǑŜƴŀ ƻǇŎƛƧƻƳ /ƭƻǎŜύ 
Open ς otvara zatvorenu poliliniju 
Join ς ǎǇŀƧŀ ǾƛǑŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ u jednu 
Width ς ŘŜŦƛƴƛǊŀ ǑƛǊƛƴǳ ǎǾƛƘ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ 
Edit vertex ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƻ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ 
Fit ς ƻŘ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ƭƛƴƛƧǎƪŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ǎǘǾŀǊŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ ǎŀőƛƴƧŜƴǳ ƻŘ ƭǳőƴƛƘ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ƪƻƧƛ ϦƻǇƛǎǳƧǳϦ 
ƛƴƛŎƛƧŀƭƴƛ ƻōƭƛƪ ǇǊƻƭŀȊŜŏƛ ƪǊƻȊ ƪǊŀƧŜǾŜ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ 

 

Spline ς ƻŘ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ƭƛƴƛƧǎƪŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ǎǘǾŀǊŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ ǎŀőƛƴƧŜƴǳ ƻŘ ƭǳőƴƛƘ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ƪƻƧƛ ǎǳ 
ϦǳǇƛǎŀƴƛϦ ǳ ƛƴƛŎƛƧŀƭƴƛ ƻōƭƛƪΦ YƻŘ ƻǘǾƻǊŜƴƛƘ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ ǇǊƻƭŀȊƛ ǇƻőŜǘƴƻƳ ƛ ƪǊŀƧƴƧƻƳ ǘƻőƪƻƳΣ ŀ ƻōƭƛƪ 
ovisi o vrijednostima sistemskih varijabli vezanih uz ovu naredbu. 

 

Decurve ς ǾǊŀŏŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧǳ ȊŀƪǊƛǾƭƧŜƴǳ Cƛǘ ƛƭƛ {ǇƭƛƴŜ ƻǇŎƛƧƻƳ ǳ ƛƴƛŎƛƧŀƭƴƻ ǎǘŀƴƧŜ 

Ltype gen ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ ƴŀőƛƴ ǳŎǊǘŀǾŀƴƧŀ ǳȊƻǊƪŀ ǘƛǇŀ ƭƛƴƛƧŜ ƪǊƻȊ ǎǇƻƧŜǾŜ ǎŜƎƳŜƴŀǘŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ 

Undo ς ǇƻƴƛǑǘŀǾŀ Ǉƻ ƧŜŘŀƴ ƪƻǊŀƪ ƴŀǊŜŘōŜ t95L¢Σ ǎǾŜ Řƻ ǇƻőŜǘƪŀ ƴŀǊŜŘōŜ 

Dvostrukim klikom na poliliniju ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǎŜ ŀƪǘƛǾƛǊŀ ƴŀǊŜŘōŀ t95L¢Φ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎ ǇŀƭŜǘŀ ǘŀƪƻŚŜǊ 
ƧŜ ǇǊŀƪǘƛőƴŀ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ. 
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Zrcaljenje objekata 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

MIRROR 

Nakon pokretanja naredbe odaberiǘŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ȊǊŎŀƭƛǘƛΣ Ȋatim definirajte os zrcaljenja 
όǎƛƳŜǘǊŀƭǳύ ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǳŏƛ ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ƴŀ ǘƻƧ ƻǎƛΦ bŀ ƪǊŀƧǳ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘŜ ȌŜƭƛǘŜ ƭƛ ƻōǊƛǎŀǘƛ ƛȊǾƻǊƴŜ ƻōƧŜƪǘŜΦ 

     

Command: _mirror  

Select objects:  (1)  1 found  

Select objects:  (2)  (ENTER) 1 found, 2 total  

Select objects: (3)  Specify first point of mirror line: Specify second point of  

mirror line:  (4)  

Delete source objects? [Yes/No] <N>:  n 

 

3 

1 2 

4 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 81 

Istezanje objekata 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

STRETCH 

Naredba Stretch ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛǎǘŜȊŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛƭƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀΦ tǊƛ ǘƻƳŜ ƧŜ ǾŀȌƴƻ Ȋƴŀǘƛ Řŀ ŏŜ 
ƻōƧŜƪǘƛ ǇƻǘǇǳƴƻ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ōƛǘƛ ǎŀƳƻ ǇǊŜƳƧŜǑǘŜƴƛΣ ŀ ƻōƧŜƪǘƛ ǇǊŜǎƧŜőŜƴƛ ƭƛƴƛƧƻƳ ƻŘŀōƛǊŀ 
ōƛǘ ŏŜ ƛǎǘŜƎƴǳǘƛ όǇǊƻŘǳƭƧŜƴƛΣ ǎƪǊŀŏŜƴƛΦΦΦύ 

aƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛǎǘŜȊŀǘƛ ƭǳƪƻǾŜΣ ŜƭƛǇǘƛőƴŜ ƭǳƪƻǾŜΣ ƭƛƴƛƧŜΣ ǎŜƎƳŜƴǘŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀΣ н5 ǎƻƭƛŘŜΣ ȊǊŀƪŜ όǊŀȅύΣ ǘǊŀŎŜ 
objekte i spline objekte. 

Osnovni postupak: 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƛǎǘŜƎƴǳǘƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ŎǊƻǎǎƛƴƎ ǿƛƴŘƻǿ ƛƭƛ 
ŎǊƻǎǎƛƴƎ ǇƻƭȅƎƻƴ ƳŜǘƻŘǳΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǘŜ ǇƻƳŀƪ όƛǎǘŜȊŀƴƧŜύ ŘǾƧŜƳŀ ǘƻőƪŀƳŀΦ 

 

 1 ς ½ŀǇƻőƴƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ crossing metodom 2 ς ½ŀǾǊǑƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ crossing metodom 

 

 3 ς hŘŀōŜǊƛǘŜ ƘǾŀǘƛǑǘŜ 2 ς αLǎǘŜƎƴƛǘŜά ƻōƧŜƪǘŜ Řƻ ȌŜƭƧŜƴŜ ǘƻőƪŜ 

Command: _stretch  

Select objects to stretch by crossing - window or crossing - polygon...  

Select objects: c  

Specify first corner: (1)(2) Specify opposite corner: 5 found  

Select objects:  (ENTER)  

Specify base point or displacement:  (3)  

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: (4) 

(ENTER)  

YƻŘ ƛǎǘŜȊŀƴƧŀ ƧŜ ƻōŀǾŜȊƴƻ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ŎǊƻǎǎƛƴƎ ǿƛƴŘƻǿ ƛƭƛ ŎǊƻǎǎƛƴƎ ǇƻƭƛƎƻƴ ƻŘŀōƛǊŀΦ 

1 

2 

3 4 
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Zakretanje objekata 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ROTATE 

Naredba Rotate ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ȊŀƪǊŜǘŀƴƧŜ όǊƻǘƛǊŀƴƧŜύ ƧŜŘƴƻƎ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƻŘŀōǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƻƪƻ ȊŀŘŀƴƻƎ 
ǎǊŜŘƛǑǘŀ ȊŀƪǊŜǘŀƴƧŀΦ 

Osnovni postupak: 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƛ ƻŘŀōƛǊŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ȊŀƪǊŜƴǳǘƛΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǎǊŜŘƛǑǘŜ ȊŀƪǊŜǘŀƴƧŀ ƛ 
unesite kut zakretanja. 

  

 1 ς ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴŜ ƻōƧŜƪǘŜ 2 ς odaberite ƘǾŀǘƛǑǘŜ 

 

 3 ς unesite kut zakretanja 4 ς ȊŀƪǊŜǘŀƴƧŜ ƧŜ ȊŀǾǊǑŜƴƻ 

Command: _rotate  

Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0.00  

Select objects: (1) 1 found  

Select objects:  (ENTER)  

Specify base point:  (2)  

Specify rotation angle or [Reference]: - 45 (ENTER)  

Opcije naredbe ROTATE: 

Reference ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǊŜƭŀǘƛǾƴƻ ȊŀƪǊŜǘŀƴƧŜ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛ ǊŜŦŜǊŜƴǘƴƛ ƪǳǘ όƳƻƎǳŏŜ Ǝŀ ƧŜ 
ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ȊŀŘŀǾŀƴƧŜƳ ŘǾƛƧǳ ǘƻőŀƪŀύ 

Copy ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀŘǳ ȊŀƪǊŜƴǳǘŜ ƪƻǇƛƧŜ ƻŘŀōǊŀƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ tƻǘǊŜōƴƻ Ƨǳ ƧŜ ǇƻȊǾŀǘƛ ƻŘƳŀƘ 
nakon odabira objekata. 

1 2 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 83 

tǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƭƴƻ ǳǾŜŏŀǾŀƴƧŜ ƛ ǎƳŀƴƧƛǾŀƴƧŜ 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

SCALE 

bŀǊŜŘōŀ {ŎŀƭŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƭƴƻ ǎƳŀƴƧƛǾŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳǾŜŏŀǾŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ȊŀŘŀƴƻƳ 
mjeriluΦ hƳƧŜǊ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǳƴŜǎŜƴ ƪŀƻ ŘŜŎƛƳŀƭƴƛ ōǊƻƧ ƛƭƛ ǊŀȊƭƻƳŀƪΦ 

Osnovni postupak: 

Nakon pokretanja naredbe i odabira objeƪŀǘŀΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƘǾŀǘƛǑǘŜ όǘƻőƪǳ ƪƻƧŀ ŏŜ ƻǎǘŀǘƛ ƴŀ ǎǾƻƳ 
mjestu i nakon postupka) ƛ ǳƴŜǎƛǘŜ ƳƧŜǊƛƭƻ ǳǾŜŏŀƴƧŀ ƛƭƛ ǳƳŀƴƧŜƴƧŀ όƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΥ лΦр ƛƭƛ мκн Ȋŀ 
ǳƳŀƴƧŜƴƧŜΣ нΦр ƛƭƛ рκп Ȋŀ ǳǾŜŏŀƴƧŜύΦ 

 

 1 ς ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴŜ ƻōƧŜƪǘŜ 2 ς odaberite ƘǾŀǘƛǑǘŜ 

 

 3 ς ǳƴŜǎƛǘŜ ƳƧŜǊƛƭƻ ǳǾŜŏŀƴƧŀκǳƳŀƴƧŜƴƧŀ 4 ς postupak je gotov 

Command: _scale  

Select objects: (1) Specify opposite corner: (2) 4 found  

Select objects:  (ENTER)  

Specify base point:  (3)  

Specify scale factor or [Reference]: 1.2  

Opcije naredbe SCALE: 

Reference ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǊŜƭŀǘƛǾƴƻ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛ ǊŜŦŜǊŜƴǘƴƛ ƪǳǘ όƳƻƎǳŏŜ Ǝŀ ƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ 
ȊŀŘŀǾŀƴƧŜƳ ŘǾƛƧǳ ǘƻőŀƪŀύ 

Copy ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀŘǳ ǳǾŜŏŀƴŜ ili umanjene kopije odabranih objekata. Potrebno ju je pozvati 
odmah nakon odabira objekata. 

1 

2 

3 
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Naredba Align 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

ALIGN 

bŀǊŜŘōŀ ![LDb ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ н5 ƛƭƛ о5 ǇǊŜƳŀ ȊŀŘŀƴƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ 
poravnavanja. 

hǇŏƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪΥ 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ȊŀŘŀǘƛ ƧŜŘŀƴΣ ŘǾŀ ƛƭƛ ǘǊƛ ǇŀǊŀ ǘƻőŀƪŀΣ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ƻŘǊŜŚǳƧŜ 
ƴŀőƛƴ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŀΥ 

tƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ǎ ƧŜŘƴƻƳ ǘƻőƪƻƳ ȊŀǇǊŀǾƻ ƧŜ ǇǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜ ƻōƧŜƪǘŀΦ bŀƪƻƴ ȊŀŘŀǾŀƴƧŀ ǇǊǾŜ ǘƻőƪŜ όмύ 
ƛ ƴƧŜƴƻƎ ƻŘǊŜŘƛǑǘŀ όмŀύ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 9b¢9wΥ 

   

tƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ǎ ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ǇǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜ ƛ ǊƻǘŀŎƛƧǳΣ ŀ ŘƻŘŀǘƴƻ ƛ 
ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƭƴƻ ǎƳŀƴƧƛǾŀƴƧŜκǳǾŜŏŀǾŀƴƧŜΦ bŀƪƻƴ ȊŀŘŀǾŀƴƧŀ ǇǊǾŜ ǘƻőƪŜ όмύ ƛ ƴƧŜƴƻƎ ƻŘǊŜŘƛǑǘŀ όмŀύ 
ǘŜ ŘǊǳƎŜ ǘƻőƪŜ όнύ ƛ ƴƧŜƴƻƎ ƻŘǊŜŘƛǑǘŀ όнŀύ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 9b¢9w; nakon ovoga ƳƻȌŜǘŜ odabrati ȌŜƭƛǘŜ ƭƛ 
ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƭƴƻ ǎƳŀƴƧƛǘƛκǳǾŜŏŀǘi objekte ǇǊŜƳŀ ȊŀŘŀƴƛƳ ǘƻőƪŀƳŀ - (Yes) ili ne (No): 

   

   
No varijanta Yes varijanta 
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tǊƛ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧǳ ǎ ǘǊƛ ǘƻőƪŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ƛ ȊǊŎŀƭƧŜƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ǇǊŀǾŀŎ ƴŀ 
ƪƻƧŜƳ ƭŜȌŜ ƻŘǊŜŘƛǑƴŜ ǘƻőƪŜ мŀ ƛ нŀΦ ¦ ƻǾƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƴŜƳŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǎƳŀƴƧƛǾŀƴƧŀ ƛƭƛ ǳǾŜŏŀǾŀƴƧŀΦ 

 

 

 

Naredba Explode 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

EXPLODE 

bŀǊŜŘōƻƳ 9ȄǇƭƻŘŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ϦǊŀǎǘŀǾƛǘƛϦ ǎƭƻȌŜƴŜ ƻōƧŜƪǘŜ ǇƻǇǳǘ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ ƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ na 
osnovne elemente, odnosno linije i lukove. 

Osnovni postupak: 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻȊƴŀőƛǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ǘǊŜōŀ ϦǊŀǎǘŀǾƛǘƛϦ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘƛ ǘƛǇƪƻƳ 
ENTER. 

Varijanta 1 

Varijanta 2 
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Naredba Join 

Kartica Home Ą Panel Modify 

 

JOIN  

bŀǊŜŘōƻƳ Wƻƛƴ ƳƻȌŜǘŜ ǎŀǎǘŀǾƛǘƛ ǎǇƻƧŜƴŜ ƛƭƛ ǇǊŜƪƭŀǇŀƧǳŏŜ ƻōƧŜƪǘŜ ǳ ŎƧŜƭƻǾƛǘŜ ƻōƧŜƪǘŜΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ 
dvije kolinearne ƭƛƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ϦǎŀǎǘŀǾƛǘƛϦ ǳ ƧŜŘƴǳ ƭƛƴƛƧǳ, a luk ϦǇǊŜǘǾƻǊƛǘƛϦ ǳ ƪǊǳȌƴƛŎǳΦ 

Osnovni postupak: 

Nakon pokretanja naredbe, potrebno je ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪǘ ƪƻƧŜƳ ȌŜƭƛǘŜ ϦŘƻŘŀǘƛϦ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ ǾƛǑŜ 
spojenih objekata. 

tǊƛ ǎǇŀƧŀƴƧǳ ǇƻǎǘƻƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀ Ȋŀ ǇƻƧŜŘƛƴŜ ƻōƧŜƪǘŜΥ 

{Ǿƛ ƻōƧŜƪǘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎǇŀƧŀƧǳ ƳƻǊŀƧǳ ƭŜȌŀǘƛ ǳ ƛǎǘƻƧ ǊŀǾƴƛƴƛΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƻŘŀōŜǊŜǘŜ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧƛ ǎŜ 
ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳΣ ƴŀǎǘŀǘ ŏŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀ ƛƭƛ {t[Lb9 ƪǊƛǾǳƭƧŀΦ 

Linije ς moraju biti kolinearne, ali se ne moraju doticati 

Lukovi ς ƳƻǊŀƧǳ ōƛǘƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊƛőƴƛ ƛ ƧŜŘƴŀƪƛƘ ǊŀŘƛƧǳǎŀΦ hŘŀōƛǊ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǎǳǇǊƻǘŀƴ ǎƳƧŜǊǳ ƪŀȊŀƭƧƪŜ 
na satu, a ǳ ǎǳǇǊƻǘƴƻƳ ŏŜ ƴŀǊŜŘōŀ ƴŀőƛƴƛǘƛ ƪǊǳȌƴƛŎǳ. hǇŎƛƧŀ /ƭƻǎŜ ƴŀőƛƴƛǘ ŏŜ ƪǊǳȌƴƛŎǳ od luka. 

Polilinije ς ƳŜŚǳ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ ƴŜ ǎƳƛƧŜ ōƛǘƛ ǊŀȊƳŀƪŀΣ ŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀƳŀ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ ŘǊǳƎŜ 
polilinije, linije i lukovi 

9ƭƛǇǘƛőƴƛ ƭǳƪƻǾƛ - ƳƻǊŀƧǳ ōƛǘƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊƛőƴƛ ƛ ƧŜŘƴŀƪƛƘ Ǉƻƭǳƻǎƛ όƭŜȌŀǘƛ ƴŀ ƛǎǘƻƧ ȊŀƳƛǑƭƧŜƴƻƧ ŜƭƛǇǎƛύΦ 
Redoslijed odabira mora biti suprotan smjeru kazaljke na satu, a ǳ ǎǳǇǊƻǘƴƻƳ ŏŜ ƴŀǊŜŘōŀ ƴŀőƛƴƛǘƛ 
elipsu. Opcija Close ƴŀőƛƴƛǘ ŏŜ elipsu. 
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.ǊȊƻ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǇƻƳƻŏu hvataljki 

Hvataljke objekata 

IǾŀǘŀƭƧƪŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŀ ǎǳ ǳƻōƛőŀƧŜƴƛƳ ŀƭŀǘƛƳŀ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ 
ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƴŀ ȊƻǊƴƛƧƛ ƛ ǇƻƴŜƪŀŘ ōǊȌƛ ƴŀőƛƴΦ Ovom metodom ƻōƧŜƪǘŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳǊŜŚƛǾŀǘƛ ōŜȊ 
ǇƻǎŜōƴƻƎ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōƛ Ȋŀ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜΦ 

IǾŀǘŀƭƧƪŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƧŜŘƛƴƻ ƪŀƻ ȊŀǎŜōƴƛ ŀƭŀǘΣ ŘŀƪƭŜ ōŜȊ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƎ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ōƛƭƻ ƪŀƪǾŜ 
naredbe (u naredbenom retku treba pisati samo αType a Commandά). 

5ƻŘŀǘƴƻΣ ƻǾŀƪŀǾ ǊŀŘ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƳŜŚǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ŎǊǘŜȌƛƳŀ 
(dokumentima) te rad s alatnom paletom. 

5ŀ ōƛǎǘŜ ǳƪƭƧǳőƛƭƛ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜΣ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƴŜƪƛ ƻōƧŜƪǘ ǳ ŎǊǘŜȌǳ όƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ƴƧŜƎŀύΦ Odabrani 
ƻōƧŜƪǘƛ ŏŜ ōƛǘƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴƛ podebljano s plavim kvadrŀǘƛŏƛƳŀ ƴŀ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƳ ǇƻȊƛŎƛƧŀƳŀ όƪǊŀƧƴƧŜ 
ǘƻőƪŜΣ ǇƻƭƻǾƛǑǘŀΣ ŎŜƴǘǊƛ ȊŀƻōƭƧŜƴƧŀΦΦΦύΦ 

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǘŜ ƻŘŀōǊŀƭƛ ǎǳǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀΣ ƳƻȌŜǘŜ ƛƘ ǳƪƭƻƴƛǘƛ ƛȊ ƻŘŀōƛǊŀ ǇƻƴƻǾƴƛƳ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƴƧƛƘΣ ǳȊ 
pritisnutu tipku SHIFTΦ ¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ǳ ǇƻǘǇǳƴƻǎǘƛ ǇƻƴƛǑǘƛǘƛ ƻŘŀōƛǊΣ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ 9{/Φ 

YƭƛƪƻƳ ǳ ƴŜƪǳ ƻŘ ƘǾŀǘŀƭƧƪƛ ǇƻƪǊŜƴǳǘ ŏŜ ǎŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŀ ǾŜȊŀƴŀ ǳȊ ǘǳ 
ƘǾŀǘŀƭƧƪǳ ƛ ǘƛǇ ƻōƧŜƪǘŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƴŜƪǳ ŘǊǳƎǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘΣ ǎŀƳƻ ŘƻǾŜŘƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő 
ƳƛǑŀ Řƻ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜΣ ŀƭƛ ƴŜƳƻƧǘŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀΦ YŀŘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ izbornikΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴǳ 
opciju: 
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¦ǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ hvataljki 

hōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǳǊŜŚƛǾŀǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ƘǾŀǘŀƭƧƪƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ŀƪǘƛǾƛǊŀǘƛ όƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ǾŜŏ 
ƻōƧŀǑƴƧŜƴƻ ς Řŀ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ Ǉƻǎǘŀƴǳ ǾƛŘƭƧƛǾŜύΦ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ŘƻǾŜŘƛǘŜ ƪǳǊǎƻǊ Řƻ ȌŜƭƧŜƴŜ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ 
όǇǊƛƳƛƧŜǘƛǘ ŏŜǘŜ Řŀ ƧŜ ϦǳǎƪƻőƛƻϦ ǳ ƘǾŀǘŀƭƧƪǳ i postao crven), odaberite opciju iz izbornika (ukoliko 
postoji) i kliknite jednom da hvataljka postane tamnocrvena ƛƭƛ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴǳ ƻǇŎƛƧǳ. 
tƻƎƭŜŘŀǘŜ ƭƛ ǳ ƴŀǊŜŘōŜƴƛ ǊŜŘŀƪ ǇǊƛƳƛƧŜǘƛǘ ŏŜǘŜ ǘŜƪǎǘ ϝϝSTRETCH**  (primjer odabira krajnje 
hvataljke linije)Σ Ǒǘƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ŀƪǘƛǾƴŀ ƴŀǊŜŘōŀ {¢w9¢/IΦ ½ŀ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ƴŀǊŜŘōŜ ƪƭƛƪƴƛǘŜ 
ŘŜǎƴƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀ ƛ ǳ ǎƪƻőƴƻƳ ƛȊōƻǊƴƛƪǳ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ naredbe LENGTHEN, MOVE, 
MIRROR, ROTATE, SCALE i STRETCHΣ ŀ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƻǎǘ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƴŀǊŜŘōƛ ƻǾƛǎƛ ƻ ƻōƧŜƪǘǳ ƛ ƻŘŀōǊŀƴƻƧ 
hvataljci. 

 

tƻǎǘǳǇŀƪ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƴŀǊŜŘōƛ ƴŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ƴŜ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ǎŜ ƻŘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƎ ƴŀőƛƴŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ 
ƴŀǊŜŘōƛΦ IǾŀǘŀƭƧƪŀ ƪƻƧǳ ǎǘŜ ŀƪǘƛǾƛǊŀƭƛ όŎǊǾŜƴŀ ƘǾŀǘŀƭƧƪŀύ ǳƧŜŘƴƻ őƛƴƛ ƘǾŀǘƛǑǘŜ ό.ŀǎŜ Ǉƻƛƴǘύ ǇǊƛ 
ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ ƴŀǊŜŘōŜΣ ŀ ŀƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ƘǾŀǘƛǑǘŜ ƛȊ ǎƪƻőƴƻƎ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ Base point i 
ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘŜ ƘǾŀǘƛǑǘŜΦ 

bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛ ŘƻŘŀǘƴŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

Base Point ς ƘǾŀǘƛǑǘŜ όǊŜŦŜǊŜƴǘƴŀ ǘƻőƪŀ), ovisi o naredbi. Na primjer, kod naredbe ROTATE 
ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ŎŜƴǘǊŀ ǊƻǘŀŎƛƧŜΦ 

Copy ς ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ƪƻǇƛƧŀ ǇǊƛ ǊŀŘǳ ǎ ōƛƭƻ ƪƻƧƻƳ ƻŘ ƴŀǊŜŘōƛ 

Reference ς opcija Reference naredbi SCALE i ROTATE 

Undo ς ǇƻƴƛǑǘŀǾŀ ƪƻǊŀƪŜ ǳƴǳǘŀǊ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ƴŀǊŜŘōƛ Řƻƪ ǎǳ ŀƪǘƛǾƴŜ όƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǇǊƛƭƛƪƻƳ ƛȊǊŀŘŜ ǾƛǑŜ 
kopija kombinacijom MOVE ς COPY) 

Exit ς ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƴŀǊŜŘōŜ bez deaktivacije hvataljki 
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!ƴƻǘƛǊŀƴƧŜ ƛ ǑǊŀŦƛǊŀƴƧŜ 

Tekst i tekstni stilovi 

Pisanje teksta u odvojenim redcima 

Kartica Home Ą Panel Annotation 

 

TEXT 

Nakon pokretanja naredbe ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ǊŜŦŜǊŜƴǘƴǳ ǘƻőƪǳΣ Ǿƛǎƛƴǳ ǘŜƪǎǘŀ ƛ ƪǳǘ ǊƻǘŀŎƛƧŜ 
όőƛǘŀǾƻƎ ǊŜǘƪŀύΦ ½ŀǘƛƳ ǳǇƛǑƛǘŜ ȌŜƭƧŜƴƛ ǘŜƪǎǘ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ tipkom ENTER. 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

Justify: 

Align ς ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƻƳ ǇǊŀǾŎǳ ƛ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƭƴƻ ǎƪŀƭƛǊŀƴƧŜ ƛȊƳŜŚǳ 
ȊŀŘŀƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ 

Fit ς ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ ȊŀŘŀƴŜ ǾƛǎƛƴŜ Ǉƻ ȊŀŘŀƴƻƳ ǇǊŀǾŎǳ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘōŀ ǑƛǊƛƴŜ ƛȊƳŜŚǳ 
ȊŀŘŀƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ 

Center, Middle, Right, TL, TC, TR, ML, MC, MR, BL, BC, BR ς poravnavanje teksta u odnosu 
ƴŀ ȊŀŘŀƴǳ ǊŜŦŜǊŜƴǘƴǳ ǘƻőƪǳ 

 

Style ς odabir tekstnog stila (odabrani tekstni stil postaje aktivni tekstni stil) 
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Tekstni stilovi 

¢Ŝƪǎǘƴƛ ǎǘƛƭƻǾƛ ƻōǳƘǾŀŏŀƧǳ ǾƛǑŜ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǘŜƪǎǘŀΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ŦƻƴǘΣ ƴŀőƛƴ ǇǊƛƪŀȊŀ όǎƪƻǑŜƴƻΣ 
ƳŀǎƴƻΦΦΦύΣ ǎƳƧŜǊ ǇƛǎŀƴƧŀΣ Ǿƛǎƛƴǳ ƛ ŘǊǳƎŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴǳ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ǾƛǑŜ 
ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǘŜƪǎǘŀ ǎŀƳƻ ǇǊƛƳƧŜƴƻƳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ǎǘƛƭŀΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ǇǊƻƳƧŜƴŀ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǳ ǎǘƛƭǳ 
ƻŘǊŀȊƛǘ ŏŜ ǎŜ ƴŀ ǎŀǾ ǘŜƪǎǘ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ǾŜŏ napisan tim stilom. 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Text 

  

STYLE 

Nakon pokretanja naredbe otvara se ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ u ƪƻƧŜƳ ƳƻȌŜǘŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ƴƻǾƛ ǘŜkstni stil ili 
ƛȊƳƛƧŜƴƛǘƛ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛ: 

 

Okvir Font: 

Font name ς ǇƻǇƛǎ ŦƻƴǘƻǾŀ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛƘ ǳ ǎǳǎǘŀǾǳΦ CƻƴǘƻǾƛ ǎ ƴŀǎǘŀǾƪƻƳ ǎƘȄ ǎǳ !ǳǘƻ/!5 ŦƻƴǘƻǾƛΣ ŀ 
ƧŜŘƴƻ ƻŘ ǎǾƻƧǎǘŀǾŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǾŜǊǘƛƪŀƭƴƻƎ ǇƛǎŀƴƧŀ όǾƛŘƛ ŜŦŜƪǘ Vertical) 

Font style ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ Řŀ ƭƛ ŏŜ Ŧƻƴǘ ōƛǘƛ ƴƻǊƳŀƭŀƴΣ ƛǘŀƭƛŎ (pisano), bold (masno) ili bold italic (pisano 
i masno)Φ aƻƎǳŏŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǎŀƳƻ ƪƻŘ ¢ǊǳŜ ¢ȅǇŜ ŦƻƴǘƻǾŀ όƴŀǎǘŀǾŀƪ ΦǘǘŦύ 

Use Big Font ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ŦƻƴǘƻǾŀ ǎ ǾŜƭƛƪƛƳ ōǊƻƧŜƳ ȊƴŀƪƻǾŀ όƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ƪƛƴŜǎƪƛύΦ 
aƻƎǳŏŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǎŀƳƻ ǎ !ǳǘƻ/!5 ŦƻƴǘƻǾƛƳŀ όƴŀǎǘŀǾŀƪ ΦǎƘȄύ 

Filtar prikaza 

stilova u popisu 
pod Styles  

Aktivira stil 

odabran u 

popisu stilova 

Stvaranje novog 
stila 

Brisanje 

odabranog stila 

Primjer teksta u 

odabranom stilu 

Popis raspoloģivih 
stilova 
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Okvir Size: 

Annotative ς ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜƳ ŀƴƻǘŀŎƛƧǎƪƻƎ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ǎǘƛƭŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪa prilagodba 
visine teksta za prƛƪŀȊ ƛƭƛ ǇƭƻǘŀƴƧŜ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ƳƧŜǊƛƭƛƳŀ 

Match text orientation to layout ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƻǾŀ ƻǇŎƛƧŀ ǳƪƭƧǳőŜƴŀΣ ǘŜƪǎǘ ŏŜ ǳǾƛƧŜƪ ōƛǘƛ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭƴƻ 
orijentiran, bez obzira na njegovu rotaciju ili rotaciju viewporta u layoutu 

Height ς Ǿƛǎƛƴŀ ŦƻƴǘŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ лΦл !ǳǘƻ/!5 ŏŜ ǳǾƛƧŜƪ Ǉƛǘŀǘƛ ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ Ǿƛǎƻƪ Ŧont za taj tekstni stil. 
hōǊŀǘƛǘŜ ǇŀȌƴƧǳΥ ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ Ǿƛǎƛƴŀ ȊŀŘŀƴŀΣ ƴƛƧŜ Ƨǳ ƳƻƎǳŏŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ƪǊƻȊ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ 
objekata (na primjer kote, tabele ƛ ōƭƻƪƻǾƛύΣ ǾŜŏ ƛǎƪƭƧǳőƛǾƻ ǇǊƻƳƧŜƴƻƳ ǎǘƛƭŀΣ Ǒǘƻ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ 
ƴŜǇǊŀƪǘƛőƴƻΦ 

Okvir Effects: 

Upside down ς ispis naglavce 

Backwards ς zrcalni ispis 

Vertical ς ƛǎǇƛǎ ǎƭƻǾƻ ƛǎǇƻŘ ǎƭƻǾŀ όƳƻƎǳŏŜ ǎŀƳƻ ǎŀ ΦǎƘȄ ŦƻƴǘƻǾƛƳŀύ 

Width factor ς ǑƛǊƛƴŀ ǎƭƻǾŀ Ŧƻƴǘŀ όм ς ƴƻǊƳŀƭƴŀ ǑƛǊƛƴŀΣ ғм ς ǳȌŜΣ Ҕм ς ǑƛǊŜύ 

Oblique angle ς ƪǳǘ ǎƪƻǑŜƴƧŀ ǘŜƪǎǘŀ όƴƛƧŜ ƛǎǘƻ ƪŀƻ ƛǘŀƭƛŎΗύ 
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Stvaranje bloka teksta 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Text 

  

MTEXT 

hǾŀ ƴŀǊŜŘōŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƛǎŀƴƧŜ ƻŘƭƻƳƪŀ ǘŜƪǎǘŀ όǾƛǑŜ ǊŜŘŀƪŀύ ƛ ǎŀŘǊȌƛ ƴŀǇǊŜŘƴƛ ǳǊŜŚƛǾŀő ǘŜƪǎǘŀΣ 
ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ pisanje ǎƭƻȌŜƴƛƘ tekstova s ǊŀȊƭƛőƛǘƻƳ visinom fonta za pojedine dijelove teksta, 
ǇǊƛƳƧŜƴǳ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ōƻƧŜ Ȋŀ ǇƻƧŜŘƛƴŜ ǊƛƧŜőƛ ƛǘŘΦ 

tƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŀ ǘŜƪǎǘŀ ƻŘƴƻǎŜ ǎŜ ƴŀ őƛǘŀǾ ƻŘƭƻƳŀƪΣ ŀ ƴŜ ƴŀ ǊŜŘŀƪΣ ƪŀƻ ƪƻŘ ƴŀǊŜŘōŜ {ƛƴƎƭŜ ƭƛƴŜ ǘŜȄǘΦ 
¢ŀƪƻ ŏŜ őƛǘŀǾ ƻŘƭƻƳŀƪΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ȊŀƳƛǑƭƧŜƴƛ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪ ƻǇƛǎŀƴ ƻŘƭƻƳƪǳ ōƛǘƛ ǇƻǊŀǾƴŀǘ Ǉƻ nekom 
ƻŘ ǳƎƭƻǾŀ ƛƭƛ ǇƻƭƻǾƛǑǘŀ ǎǘǊŀƴƛŎŀ ƛƭƛ ŎŜƴǘǊǳΦ Poravnavanja Align i Fit kao kod Single line text naredbe 
ƴƛǎǳ ƳƻƎǳŏŀΦ 

 

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati ǘŜƳŜƭƧƴǳ ǘƻőƪǳ Ȋŀ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ƛ ǑƛǊƛƴǳ ƻŘƭƻƳƪŀ 
ǇƻƳƻŏǳ ŘǾƛƧǳ ǘƻőŀƪŀΣ ŀ Ǿƛǎƛƴŀ ŏŜ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ƪƻƭƛőƛƴƛ ǘŜƪǎǘŀΦ 

  

Command: _mtext Current text style:  "tekst"  Text height:  2.5  

Specify first corner:  (1)  

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]:  (2)  

 

1 

2 

Podeġavanje 

visine bloka 
teksta 

Podeġavanje 
ġirine bloka 

teksta 

Odabir tipa 

tabulatora 
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¦ƴǳǘŀǊ ŜŘƛǘƻǊŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǎƪƻőƴƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ ŘŜǎƴŜ ǘƛǇƪŜ ƳƛǑŀ Ȋŀ ŘƻŘŀǘƴƻ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ teksta. 

 

tǊƛ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧǳ ǘŜƪǎǘŀ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǎŜ ƛ aǳƭǘƛƭƛƴŜ Text kartica koja ǘŀƪƻŚŜǊ ǎŀŘǊȌƛ ƛȊōƻǊƴƛƪŜ ƛ ǘƛǇƪŜ za 
ǳƳŜǘŀƴƧŜ ǎƛƳōƻƭŀΣ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜΣ ōǊƻƧŀƴƧŜ ƛ ǎƭƛőƴƻ. 

 

Umetanje 

simbola u tekst 
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Oznake, pozicije i opaske 

Umetanje pozicije 

Kartica Home Ą Panel Annotation 

 

MLEADER 

 

leader landing ς ǾƻŘƻǊŀǾƴƛ ǎŜƎƳŜƴǘ ǇƻȊƛŎƛƧǎƪŜ ƭƛƴƛƧŜ ƛǎǇǊŜŘ ƛƭƛ ƛǎǇƻŘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ 

leader arrowhead ς ƪǊŀƧ ǇƻȊƛŎƛƧǎƪŜ ƭƛƴƛƧŜ ƪƻƧƛ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƭƻƪŀŎƛƧǳ ǳ ŎǊǘŜȌǳ όǾǊƘ ǎǘǊŜƭƛŎŜΣ ǘƻőƪŀ ƛƭƛ ŘǊǳƎƛ 
simbol) 

leader content ς ǎŀŘǊȌŀƧ ǇƻȊƛŎƛƧŜ όǘŜƪǎǘΣ ōǊƻƧ ǇƻȊƛŎƛƧŜΣ ōƭƻƪΣ ǎƛƳōƻƭΦΦΦύ 

hǇŏƛ ǇƻǎǘǳǇŀƪΥ 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘƻőƪǳ ǎƳƧŜǑǘŀƧŀ άǾǊƘŀ έ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ƛ ȊŀǘƛƳ ǘƻőƪǳ 
ǎƳƧŜǑǘŀƧŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǇƻȊƛŎƛƧŜ όǘŜƪǎǘΣ ōǊƻƧ ǇƻȊƛŎƛƧŜΣ ōƭƻƪΦΦΦύΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ ǳǇƛǑƛǘŜ ǘŜƪǎǘ ƛƭƛ 
brojku. 

LȊƎƭŜŘ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇƻŘŜǎƛǘƛ ǇǊƻƳƧŜƴƻƳ ǇƻǎǘŀǾƪƛ ǇǊƛ ǎŀƳƻƳ ŎǊǘŀƴƧǳ ƛƭƛ 
ǇǊƻƳƧŜƴƻƳ ǎǘƛƭŀ ǇƻȊƛŎƛƧŜΦ bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƻǇŎƛƧŜΥ 

leader Landing first  Crtanje pozicije smjeġtanjem vodoravne linije sadrģaja ( landing ), a  

zatim odabirom poļetne toļke pozicije (arrowhead )  

Content first  Crtanje pozicije smjeġtanjem sadrģaja (content ,) a zatim odabirom 

poļetne toļke pozicije (arrowhead )  

Options  Promjena postavki pozicije  

 

Leader arrowhead 

Leader landing Leader content 

Hvataljke 

MLEADERa 
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Opcije postavki pozicije: 

Leader type  Straight  

sPline  

None  

Ravna linija  

Krivulja  

bez linije  

leader lAnding  Yes/No  Sa ili bez vodoravnog segmenta  

 Specify fixed landing distance  Definiranje duljine vodoravnog 

segmenta  

Content type  Block/Mtext/None  Tip sadrģaja (blok, tekst, niġta) 

Maxpoints  Enter the maximum points for 

leader line  

Upiġite najveĺi broj toļaka za linije 

pozicije  

First angle  Enter first angle constraint  Upiġite kut pod kojim ģelite da budu 

poļetne linije pozicija 

Second angle  Enter second angle constraint  Upiġite kut pod kojim ģelite da budu 

druge linije pozicija  

eXit options   Izlaz iz opcija  

 

¦ǊŜŚƛǾŀƴƧŜ pozicijskih linija 

Kartica Home Ą Panel Annotation 

 

Dodavanje pozicijskih linija 

AIMLEADEREDITADD 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǇƻȊƛŎƛƧǳ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛǘŜ ŘƻŘŀǘƛ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ȊŀǘƛƳ ǎƳƧŜǎǘƛǘƛ 
vrhove dodatnih linija. 

Uklanjanje pozicijskih linija 

AIMLEADEREDITREMOVE 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǇƻȊƛŎƛƧǳ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛǘŜ ǳƪƭƻƴƛǘƛ ƭƛƴƛƧŜΣ ȊŀǘƛƳ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
ǎǳǾƛǑƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǇƻǘǾǊŘƛǘƛ ǳƪƭŀƴƧŀƴƧŜ ǘƛǇƪƻƳ 9b¢9wΦ 

Dodavanje pozicijskih linija 

Uklanjanje pozicijskih linija 

Poravnavanje pozicija 

Prikupljanje pozicija 
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tƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǇƻȊƛŎƛƧŀ 

MLEADERALIGN 

Osnovni postupak: 

Nakon pokretanja naredbe potrebno je odabrati pozicije (MLEADERe) ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǇƻǊŀǾƴŀǘƛ, 
potvrditi odabir tipkom ENTER. Zatim je potrebno odabrati poziciju (MLEADER) Ǉƻ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛǘŜ 
poravnati ostale pozicije (MLEADERe)Σ ǳǎƳƧŜǊƛǘƛ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƛ ǇƻǊŀǾƴŀǘƛ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ǇǊŜƳŀ ȌŜƭƧƛ te 
ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ƳƛǑŀΦ 

hǾŀ ƴŀǊŜŘōŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛ ŘƻŘŀǘƴŀ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƛ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧǳ ǇƻȊƛŎƛƧŀΥ 

Distribute  Poravnavanje pozicija po zadanoj liniji na jednakim 

razmacima izmeĽu zadanih toļaka linije 

    

make leader segments Parallel  Smjeġtaj pozicija tako da je prvi segment svih pozicija 

paralelan s prvim segmentom odabrane pozicije.  

    

specify Spacing  Poravnavanje pozicija po zadanoj liniji na zadanim 

razmacima izmeĽu sadrģaja pozicija 

    

Use current spacing  Poravnavanje pozicija po zadanoj liniji bez promjene 

razmaka izmeĽu sadrģaja pozicija 
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Prikupljanje jednakih pozicija 

MLEADERCOLLECT 

Osnovni postupak: 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǎǾŜ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ǇǊƛƪǳǇƛǘƛ ǳ ƧŜŘƴǳ ƻƴƛƳ ǊŜŘƻƳ ƪƻƧƛƳ 
ȌŜƭƛǘŜ Řŀ ōǳŘǳ ƴŀƴƛȊŀƴŜ ƴŀƪƻƴ ǇǊƛƪǳǇƭƧŀƴƧŀΦ bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƴŜƪǳ ƻŘ ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ 
ƻǇŎƛƧŀ ǇƻǊŀǾƴŀǾŀƴƧŀ ƛ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ƭƻƪŀŎƛƧǳ ƴŀ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ǎƳƧŜǎǘƛǘƛ ǇǊƛƪǳǇƭƧŜƴŜ ǇƻȊƛŎƛƧŜΦ 

Opcije prikupljanja pozicija: 

Vertical  Vertikalno p oravnavanje pozicija  

       

Horizontal  Horizontano  poravnavanje pozicija  

       

Wrap  Horizontalno poravnavanje pozicija sa definiranom 

najveĺom ġirinom retka (pozicije koje ne stanu u zadanu 

ġirinu prelaze u novi redak) 
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Stilovi pozicija 

LȊƎƭŜŘΣ ǎŀŘǊȌŀƧ ƛ ǘƛǇ ǇƻȊƛŎƛƧŀ ƻǾƛǎŜ ƻ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧƛ ǎǘƛƭŀ ǇƻȊƛŎƛƧŜΦ {ǘŀƴŘŀǊŘƴƛ ǎǘƛƭ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ǇƻŘŜǑŜƴ ƧŜ ƪŀƻ 
jednolinijska pozicija sa strelicom na ǇƻőŜǘƪǳ ƛ ōƭƻƪƻƳ ǘŜƪǎǘŀ ƪŀƻ ǎŀŘǊȌŀƧŜƳ ǇƻȊƛŎƛƧŜΦ 5ŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ 
ƴƻǾƛƘ ǎǘƛƭƻǾŀ ƛ ƛȊƳƧŜƴŀ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇƻƳƻŏǳ ǳǇǊŀǾƛǘŜƭƧŀ ǎǘƛƭƻǾƛƳŀ ǇƻȊƛŎƛƧŀΦ 

Upravitelj stilovima pozicija 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotate Ą Panel Text 

 ili  

MLEADERSTYLE 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ ǳǇǊŀǾƛǘŜƭƧŀ ǎǘƛƭƻǾƛƳŀ ǇƻȊƛŎƛƧŀΥ 

 

Za definiranje novog stila potrebno je kliknuti na tipku NewΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ǎŜ ƻǘǾƻǊƛ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ 
Create New Multileader Style: 

 

bƻǾƻƻǘǾƻǊŜƴƛ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ Modify multileader style ǎŀŘǊȌƛ ǘǊƛ ǎǘǊŀƴƛŎŜΥ 

¶ Stranica Leader format ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƛȊƎƭŜŘŀ ƭƛƴƛƧŀ ƛ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ǇƻȊƛŎƛƧŜ 

¶ Stranica Leader Structure ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŜ ƛ ōǊƻƧŀ ƭƛƴƛƧŀ ǇƻȊƛŎƛƧŜΦ 

¶ Stranica Content ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƛȊƎƭŜŘŀ ƛ ǘƛǇŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǇƻȊƛŎƛƧŜ 

Popis raspoloģivih 
stilova 

Aktivira odabrani 
stil 

Definiranje novog 

stila 

Izmjena 
odabranog stila 

Brisanje 
odabranog stila 

1. Upiġite naziv 

novog stila 

2. Kliknite na 

tipku Continue 
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Izgled i oblik linija i strelice 

 

Orijentacija i broj linija strelice 

 

Straight ï ravna linija 

Spline ï krivulja 

Odabir tipa strelice 

Veliļina strelice 

Ograniļenje broja segmenata 

Kut nagiba prvog segmenta 

Kut nagiba drugog segmenta 

Automatsko umetanje 
horizontalnog segmenta 

Duljina horizontalnog 

segmenta 
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¢ƛǇ ƛ ƛȊƎƭŜŘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ 

LȊƎƭŜŘ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƻǾƛǎƛ ƻ ƴƧŜƎƻǾƻƳ ǘƛǇǳΦ aƻƎǳŏƛ ǘƛǇƻǾƛ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǎǳ ǘŜƪǎǘ όa¢9·¢ύ ƛ ōƭƻƪ ό.[h/YύΣ ŀ 
ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛ ŎǊǘŀƴƧŜ ǇƻȊƛŎƛƧŀ ōŜȊ ǎŀŘǊȌŀƧŀ όbhb9ύΦ 

5ƛƧŀƭƻǑƪƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ ǇǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǘƛǇŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ a¢9·¢ ƛȊƎƭŜŘŀǘ ŏŜ ƻǾŀƪƻΥ 

  

hƪǾƛǊ ƭŜŀŘŜǊ ŎƻƴƴŜŎǘƛƻƴ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƻŘŀōƛǊ poravnavanja teksta ili bloka teksta u odnosu na 
horizontalni segment linije pozicije: 

¶ Left attachement ς poravnavanje teksta u odnosu na liniju pozicije kad je linija s lijeve 

strane 

¶ Right attachement ς poravnavanje teksta u odnosu na liniju pozicije kad je linija s desne 
strane 

¶ Landing gap ς ǾŜǊǘƛƪŀƭƴƛ ǊŀȊƳŀƪ ƛȊƳŜŚǳ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ǘŜƪǎǘŀ 

Tip sadrģaja 

Unaprijed ponuĽen 

tekst 

Stil teksta 

Poravnavanje 

teksta po lijevom 
rubu bez obzira 

na poloģaj 

Uokvirenje teksta 

Poravnavanje 
teksta u odnosu 

na horizontalni 
segment liniju 

pozicije 

Orijentacija teksta 

Boja teksta 

Visina teksta 
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5ƛƧŀƭƻǑƪƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ ǇǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǘƛǇŀ ǎŀŘǊȌŀƧŀ .[h/Y ƛȊƎƭŜŘŀǘ ŏŜ ƻǾŀƪƻΥ 

 

hǎƛƳ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ ōƭƻƪƻǾŀΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛƘ ōƭƻƪƻǾŀΣ Ȋŀ Ǒǘƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ 
pod stavkom Source block odabrati User blockΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ŏŜ ǎŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ Select 
Custom Content Block u ƪƻƧŜƳ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ȌŜƭƧŜƴƛ ōƭƻƪ: 

 

 

Tip sadrģaja 

Odabir bloka 

Poravnanje bloka u 
odnosu na liniju 

pozicije 

Boja bloka 
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~ǊŀŦƛǊŀƴƧŜ 

Kartica Home Ą Panel Annotation 

 

BHATCH 

bŀǊŜŘōŀ .I!¢/I ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƴƧŜ ȌŜƭƧŜƴƛƘ ǇƻŘǊǳőƧŀ ǑǊŀŦǳǊŀƳŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǳȊƻǊŀƪŀΣ ōƻƧƻƳ 
ƛƭƛ ǘƻƴǎƪƛƳ ǇǊƛƧŜƭŀȊƛƳŀΣ Ǒǘƻ ƧŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǇǊŀƪǘƛőƴƻ ǇǊƛ ƛȊǊŀŘƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧǎƪƛƘ ƎǊŀŦƛƪŀΦ 

Nakon pokretanja naredbe ǾǊǇŎŀ ŏŜ ǎŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ǳ ŀƭŀǘŜ ƛ ǇƻǎǘŀǾƪŜ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƴƧŀ ƛ Ȋŀ ǇƻőŜǘŀƪ 
ǘǊŜōŀǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǇƻŘǊǳőƧŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƛǎǇǳƴƛǘƛ: 

 

bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ Ȋŀ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƴƧŜΣ ƳƻȌŜǘŜ ǇƻŘŜǎƛǘƛ ƛȊƎƭŜŘ ƛǎǇǳƴŜΥ 

 

 

Odabir ļitavih objekata koji 
ļine granicu ispune 

Uklanjanje granica ispune 

Odabir toļaka unutar 
ģeljenog podruļja 

(standardni odabir) 

Ponovno stvaranje granice 

ispunama koje nemaju 
asocijativnost 

Odabir uzorka ispune Proġirenje palete uzoraka 
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Odabir sloja 
ispune 

Podeġavanje 

prozirnosti 

Podeġavanje 
zakrenutosti uzorka 

Podeġavanje 

gustoĺe uzorka 

Odabir tipa 
ispune 

Odabir boje 
ispune 

Odabir boje 

podloge 

Odabir tipa prozirnosti 

Odabir Ădvostrukeñ 
ispune za tip 

Ăuser definedñ 

Odabir toļke ishodiġta 

(Ăpoļetkañ) ispune 

Postavljanje toļke 

ishodiġta u ishodiġte 
koordinatnog sustava 

Postavljanje toļke 

ishodiġta u karakteristiļne 
toļke ispune 

Postavljanje odabrane 
toļke ishodiġta kao 

standardne 

Kopiranje svojstava 
postojeĺe ispune 

Podeġavanje tolerancije 
razmaka kod otvorenih 

podruļja 

Odabir naļina otkrivanja 

Ăotokañ 

Smjeġtaj ispune Ăispodñ ili 

Ăiznadñ u odnosu na druge 
objekte 

Ukljuļivanje 

asocijativnosti ispune 

Normalno otkrivanja Ăotokañ 

Ispunjavanje samo 
odabranog podruļja 

Ispunjavanje svega unutar 
vanjske granice 

Bez otkrivanja Ăotokañ 

Bez odabira smjeġtaja 

Smjeġtaj ispune Ăna dnoñ 

Smjeġtaj ispune Ăna vrhñ 

Smjeġtaj ispune Ăiza graniceñ 

Smjeġtaj ispune 
Ăispred graniceñ 
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¦ƪƻƭƛƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ǇƻŘŜǎƛǘƛ ǇƻǎǘŀǾƪŜ όƴŀ ƴŀőƛƴ ƪŀƻ ǳ !ǳǘƻ/!5ǳ нлмл ƛ ǎǘŀǊƛƧŜƳύΣ ƳƻȌŜǘŜ 
otvoriti ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƻŘŀōƛǊ ȌŜƭƧŜƴƛƘ ǳȊƻǊŀƪŀΣ ōƻƧŀ ƛƭƛ ǘƻƴǎƪƛƘ ǇǊƛƧŜƭŀȊŀΣ ǇƻŘǊǳőƧŀ 
ili objekata za ispunjavanje i dodatnih parametara ispunjavanja. hǾŀƧ ǇǊƻȊƻǊ ƳƻȌŜǘŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ 
klikom na tipku panela Options (vidi na prethodnoj stranici) ili odabirom opcije settings. 

Okvir Type and pattern ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊe uzoraka ispune: 

 

Type ς odabir tipa ispune: Predefined ςpredefinirane ispune iz AutoCAD biblioteke, User defined ς 
linijske ispune definirane kutom zakrenutosti i razmakom linija i Custom ς ƛǎǇǳƴŜ ƛȊ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛ 
definirane biblioteke 

1. Odaberite 

uzorak 

2. Odaberite 

kut rotacije 

4. podesite 

mjerilo 
uzorka 

7. Provjerite 
rezultat i 

potvrdite 
ispunjavanje 

3. Odaberite 
podruļje 

ispunjavanja 

5. Odvojite 

viġestruke 
ġrafure 

6. Odaberite 
smjeġtaj 

"poļetka" 
ġrafure 

Dodatni 

parametri 
ispunjavanja 

Ispunjavanje 
bojom 

Boja podloge 

Tipka za otvaranje 
prozora sa 

svojstvima ispune 

Pri kopiranju 

svojstava ispune 
ishodiġte neĺe biti 

kopirano 

Pri kopiranju 

svojstava ispune 

ishodiġte ĺe biti 
kopirano 
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Pattern ς ǇƻǇƛǎ ǳȊƻǊŀƪŀΦ hƳƻƎǳŏǳƧŜ ƻŘŀōƛǊ ǳȊƻǊƪŀ ƛǎǇǳƴŜ ƛȊ ǇƻǇƛǎŀΣ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘƛǇƪǳ ǎ ǘǊƛ ǘƻőƪŜ ƛƭƛ 
sliku uzorka pod Swatch. 

 

Okvir !ƴƎƭŜ ŀƴŘ {ŎŀƭŜ ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ȊŀƪǊŜƴǳǘƻǎǘƛ ƛ ǾŜƭƛőƛƴŜ ǳȊƻrka. 

Angle ς kut zakrenutosti uzorka 

Scale ς koeficijent ǾŜƭƛőƛƴŜ ǳȊƻǊƪŀ ƛǎǇǳƴŜ 

 

Double ς ƻǇŎƛƧŀ ŘƻǎǘǳǇƴŀ ǎŀƳƻ ǇǊƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ User defined ƛǎǇǳƴŀΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀŘǳ ŘǾƻǎǘǊǳƪƛƘ 
όǇǊŜƪǊƛȌŜƴƛƘύ ƭƛƴƛƧǎƪƛƘ ƛǎǇǳƴŀ 

Relative to paperspace ς ǊŀȊƳŀŎƛ ƳŜŚǳ ƭƛƴƛƧŀƳŀ ƪƻŘ User defined ispuna ōƛǘ ŏŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƛ 
paperspaceu, odn. Spacing м ōƛǘ ŏŜ razmak od 1 mm. hǇŎƛƧŀ ƧŜ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾŀ ǎŀƳƻ ǳ ƭŀȅƻǳǘǳΦ 

Spacing ς razmak ƳŜŚǳ ƭƛƴƛƧŀƳŀ ƪƻŘ User defined ispuna 

ISO pen width ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƘ L{h ŘŜōƭƧƛƴŀ ƭƛƴƛƧŀ Ȋŀ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ L{h ƛǎǇǳƴŜ 

Da ne biste uvijek iznova morali definirati parametre jednakih ispuna, klikom na tipku Inherit 
properties ƳƻȌŜǘŜ ǇǊŜǳȊŜǘƛ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ǾŜŏ ƴŀŎǊǘŀƴŜ ƛǎǇǳƴŜ ƛ ƻŘƳŀƘ ȊŀǇƻőŜǘƛ ƻŘŀōƛǊ ǇƻŘǊǳőƧŀ Ȋŀ 
ispunjavanje.

Scale = 1 Scale = 0.5 Scale = 2 
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Okvir Hatch origin ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǎƳƧŜǑǘŀƧŀ ϦǇƻőŜǘƪŀϦ ƛǎǇǳƴŜΦ 

Use current origin ς ǇƻőŜǘŀƪ ƛǎǇǳƴŜ ƻŘǊŜŚŜƴ ƧŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǑŏǳ sistemske varijable HPORIGINMODE i 
ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻ ǇƻǊŀǾƴŀǘ ǎŀ ƛǎƘƻŘƛǑǘŜƳ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƻƎ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘƴƻƎ ǎǳǎǘŀǾŀ ό¦/{ύΦ 

Specified Origin ς ǇƻőŜǘŀƪ ƛǎǇǳƴŜ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ƧŜ ƴŜƪƻƳ ƻŘ ǇƻƴǳŚŜƴƛƘ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΥ 

Tipka Click to Set New Origin ς ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǇƻőŜǘƪŀ ƛǎǇǳƴŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ǘƻőƪŜ 

Default to Boundary Extents ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ ǇƻőŜǘŀƪ ƛǎǇǳƴŜ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ 
ƻǇƛǎŀƴƻƎ ǇǊŀǾƻƪǳǘƴƛƪŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ ƛǎǇǳƴŜ όǳƎƭƻǾƛ ƛ ŎŜƴǘŀǊύ ς ƻŘƴΦ ƻŘǊŜŚǳƧŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ 
sistemske varijable HPORIGINMODE 

Store as Default Origin ς ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǘǊŜƴǳǘƴǳ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ ǇƻőŜǘƪŀ ƛǎǇǳƴŜ ƪŀƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴǳ Ȋŀ 
ǎǾŜ ōǳŘǳŏŜ ƛǎǇǳƴŜ 

Origin Preview ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊƻǾƧŜǊǳ ǘǊŜƴǳǘƴƛƘ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ǇƻőŜǘƪŀ ƛǎǇǳƴŜ 

tǊƻǑƛǊŜƴƧŜ prozora  ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǎǘǊŜƭƛŎǳ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ǇǊƻȊƻǊŀ ǎŀŘǊȌƛ ŘƻŘŀǘƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ 
ispunjavanja: 

 

Okvir Islands ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƻŘŀōƛǊ ƴŀőƛƴŀ ǑǊŀŦƛǊŀƴƧŀ ȊŀǘǾƻǊŜƴƛƘ ǇƻǾǊǑƛƴŀ. 

!ƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ Island detection ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎǳ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ƴŀőƛƴƛΥ 

Normal ς ukoliko postoje "otoci" όȊŀǘǾƻǊŜƴŀ ƛ ƻōǳƘǾŀŏŜƴŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ ǳƴǳǘŀǊ ƎǊŀƴƛŎŀ ƛǎǇǳƴŜύ 
ƛ ƻƴƛ ŏŜ ōƛǘƛ ƛǎǇǳƴƧŜƴƛ 

Outer ς ispunjava se samo odabrano podǊǳőƧŜ ōŜȊ ƻōǳƘǾŀŏŜƴƛƘ ǇƻŘǊǳőƧŀ 

Ignore ς ispunjava se sve unutar vanjske granice 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 107 

Stranica Gradient ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƴƧŜ ǘƻƴǎƪƛƳ ǇǊƛƧŜƭŀȊƻƳ ǎ ƧŜŘƴƻƳ ōƻƧƻƳ όOne color) ili 
dvije (Two colorύΦ hǎƛƳ ōƻƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛ ǘƛǇ ǘƻƴǎƪƻƎ ǇǊƛƧŜƭŀȊŀ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǳȊƻǊŀƪΣ 
centriranost (Centered) i kut zakrenutosti (Angle). 

 



108 LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 

Kotiranje 

!ǳǘƻ/!5ƻǾƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ŎǊǘŀƴƧŜ ƛ ƻōƛƭƧŜȌŀǾŀƴƧŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀ ǳȊ 
automatsko mjerenje i upis izmjerenih vrijednosti. 

hǎƴƻǾƴŜ ŀƭŀǘŜ Ȋŀ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ ƳƻȌŜǘŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ƴŀ ƪŀǊǘƛŎƛ Home u paleti Annotation, a őƛǘŀǾ ǎƪǳǇ 
alata za kotiranje nalazi se na kartici Annotate u paleti Dimensions. 

Kotiranje horizontalnih i vertikalnih udaljenosti 

Kartica Home Ą Panel Annotation 

 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

 

DIMLINEAR 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻƧƛƘ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛƭƛ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 9b¢9w ƛ 
ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƻōƧŜƪǘ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛΦ 

Kotiranje apsolutnih udaljenosti 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

   

DIMALIGNED 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻƧƛƘ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛƭƛ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 9b¢9w ƛ 
ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƻōƧŜƪǘ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛΦ 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 109 

Nizanje dimenzija 

bŀƧƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ƴŀőƛƴ ƴƛȊŀƴƧŀ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀ ƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ƘǾŀǘŀƭƧƪƛ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀΦ 

½ŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ƻǾŜ ƳŜǘƻŘŜ ƴƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇƻƪǊŜǘŀǘƛ ƴƛƧŜŘƴǳ ƴŀǊŜŘōǳΦ tǊǾƻ ƪƭƛƪƻƳ ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ 
ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧǳ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ŏŜ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀΥ 

 

5ƻǾŜŘƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƳƛǑŀ Řƻ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ƴŀ ƻƴƻƳ ƪǊŀƧǳ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜ ǎ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƴƛȊŀǘƛ 
ŘƛƳŜƴȊƛƧŜ ƛ ǇǊƛőŜƪŀƧǘŜ Řŀ ǎŜ ƻǘǾƻǊƛ ƭŜǘŜŏƛ ƛȊōƻǊƴƛƪΥ 

 

U izborniku odaberite Continue Dimension i zatim nastavite dodavati dimenzije klikom na svaku 
ǎƭƧŜŘŜŏǳ ƳƧŜǊƴǳ ǘƻőƪǳΥ 

 

 

 

½ŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ 9b¢9w te ǇƻƴƛǑǘƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ ǇƻőŜǘƴŜ dimenzije tipkom ESC. 



110 LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions  

 

DIMCONTINUE 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƴŀǊŜŘōŀ ǇƻƪǊŜƴǳǘŀ ƻŘƳŀƘ ƴŀƪƻƴ ƴŀǊŜŘōŜ 5La[Lb9!w ƛƭƛ 5La![LDb95Σ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ŏŜ 
nastaviti kotiranje u smjeru zadanom pri crtanju prethodne dimenzijeΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎŀƳƻ 
ȊŀŘŀǾŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘƛǊŀƴƧŀ. Ukoliko naredba ne nastavi automatski kotirati od posljednje 
kote (na primjer, kod kotiranja radijusa)Σ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ƪƻǘǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƛ ǘƻ ƴŀ 
ƻƴŀƧ ƪǊŀƧ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎƳƧŜǊǳ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ tŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ȊŀŘŀǾŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘƛǊŀƴƧŀ. 
¢ŀƪƻŚŜǊΣ ako ǇƻƴŜƪŀŘ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƻŘ ƴŜƪŜ ŘǊǳƎŜ ƪƻǘŜΣ ŀ ƴŜ ƻƴŜ ƪƻƧǳ ƧŜ !ǳǘƻ/!5 
ponudio, ǳ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƻǘipƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ 9b¢9w ƛ ȊŀǘƛƳ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ƴŀ ƪƻǘǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƛ ǘƻ ƴŀ 
onaj kraj s kojeg ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ ǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘŜ ȊŀŘŀǾŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘƛǊŀƴƧŀΦ 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 111 

Kotiranje od osnovne linije 

YƻǘƛǊŀƴƧŜ ƻŘ ƻǎƴƻǾƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳőƛƴƛǘƛ ǇƻƳƻŏǳ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƘǾŀǘŀƭƧƪƛΣ Ǒǘƻ ƧŜ ƛ 
najjednostavnija metoda. 

½ŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ƻǾŜ ƳŜǘƻŘŜ ƴƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇƻƪǊŜǘŀǘƛ ƴƛƧŜŘƴǳ ƴŀǊŜŘōǳΦ tǊǾƻ ƪƭƛƪƻƳ ƭƛƧŜǾŜ ǘƛǇƪŜ 
ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧǳ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ŏŜ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧŀΥ 

 

5ƻǾŜŘƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƳƛǑŀ Řƻ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ƴŀ ƻƴƻƳ ƪǊŀƧǳ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜ ǎ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƴƛȊŀǘƛ 
ŘƛƳŜƴȊƛƧŜ ƛ ǇǊƛőŜƪŀƧǘŜ Řŀ ǎŜ ƻǘǾƻǊƛ ƭŜǘŜŏƛ ƛȊōƻǊƴƛƪΥ 

 

U izborniku odaberite Baseline Dimension i zatim nastavite dodavati dimenzije klikom na svaku 
ǎƭƧŜŘŜŏǳ ƳƧŜǊƴǳ ǘƻőƪǳΥ 

 

½ŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ ǘƛǇƪǳ 9b¢9w ƛ ǇƻƴƛǑǘƛǘŜ ƻŘŀōǊŀƴǳ ŘƛƳŜƴȊƛƧǳ ǘƛǇƪƻƳ 9{/Φ 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions  

 



112 LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 

DIMBASELINE 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƴŀǊŜŘōŀ ǇƻƪǊŜƴǳǘŀ ƻŘƳŀƘ ƴŀƪƻƴ ƴŀǊŜŘōŜ 5La[Lb9!w ƛƭƛ 5La![LDb95Σ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ŏŜ 
ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ ǳ ǎƳƧŜǊǳ ȊŀŘŀƴƻƳ ǇǊƛ ŎǊǘŀƴƧǳ ǇǊŜǘƘƻŘƴŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎŀƳƻ 
ȊŀŘŀǾŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘƛǊŀƴƧŀΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ǘƻ ƴƛƧŜ ǎƭǳőŀƧΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ƪƻǘǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ 
ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƛ ǘƻ ƴŀ ƻƴŀƧ ƪǊŀƧ ƻŘ ƪƻƧŜƎ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ȊŀŘŀǾŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘƛǊŀƴƧŀΦ 
¢ŀƪƻŚŜǊΣ ŀƪƻ ǇƻƴŜƪŀŘ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘƛ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƻŘ ƴŜƪŜ ŘǊǳƎŜ ƪƻǘŜΣ ŀ ƴŜ ƻƴŜ ƪƻƧǳ ƧŜ !ǳǘƻ/!5 
ponudio, otipkajte tipku ENTER i zatim kliknite na kotu koja predstavlja osnovnu liniju od koje se 
mjeri i to na onaj kraj ƻŘ ƪƻƧŜƎ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ǘŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘŜ ȊŀŘŀǾŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘƛǊŀƴƧŀΦ 

Kotiranje radijusa 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

   

DIMRADIUS 

Nakon pokretanja naredbeΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƪǊǳȌƴƛŎǳ ƛƭƛ ƭǳƪ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛ ȊŀǘƛƳ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǇƻƭƻȌŀƧ 
kote. 
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Kotiranje velikih radijusa 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

   

DIMJOGGED 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƪǊǳȌƴƛŎǳ ƛƭƛ ƭǳƪ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛ ȊŀǘƛƳ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǇƻőŜǘƴǳ 
ǘƻőƪǳ ǎƪǊŀŏŜƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ǊŀŘƛƧǳǎŀΣ ǇƻƭƻȌŀƧ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ƛ ǇƻƭƻȌŀƧ ƭƻƳŀ ǎƪǊŀŏŜƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ǊŀŘƛƧǳǎŀ. 

Kotiranje promjera 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

   

DIMDIAMETER 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƪǊǳȌƴƛŎǳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛ ȊŀǘƛƳ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǇƻƭƻȌŀƧ ƪƻǘŜΦ 
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Kotiranje ƭǳőƴƛƘ udaljenosti 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

   

DIMARC 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜΣ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻƧƛƘ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛƭƛ ƻǘƛǇƪŀƧǘŜ 9b¢9w ƛ 
ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƻōƧŜƪǘ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛΦ 

Kotiranje kutova 

Kartica Home Ą Panel Annotation ili Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

   

DIMANGULAR 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ŘǾƛƧŜ ƭƛƴƛƧŜ ƪƻƧŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƧǳ ƪǳǘ ƛƭƛ ƭǳƪ ƪƻƧƛ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛ ȊŀǘƛƳ 
ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ǇƻƭƻȌŀƧ ƪƻǘŜΦ 
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Automatsko kotiranje 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions  

 

QDIM 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƻŘŀōŜǊƛǘŜ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǘƛǊŀǘƛ ƛ ȊŀǾǊǑƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ ǎŀ 
9b¢9wΦ ½ŀǘƛƳ ƳƻȌŜǘŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ǇƻǎǘŀǾƪŜ ƛƭƛ ǘƛǇ ƪƻǘŀ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻǇŎƛƧŀΦ 

Opcije naredbe QDIM: 

Continuous ς ŎǊǘŀƴƧŜ ƴƛȊŀƴƛƘ όƭŀƴőŀƴƛƘύ ƪƻǘŀ 

Staggered ς ŎǊǘŀƴƧŜ ǎǘŜǇŜƴŀǎǘƛƘ ǎƛƳŜǘǊƛőƴƛƘ ƪƻǘŀ 

Baseline ς crtanje stepenastih kota 

Ordinate ς crtanje ordinatnih kota 

Radius ς crtanje kota radijusa 

Diameter ς crtanje kota promjera 

Datum Point ς ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ƴƻǾŜ ǘŜƳŜƭƧƴŜ ǘƻőƪŜ Ȋŀ ǎǘŜǇŜƴŀǎǘƻ ƻǊŘƛƴŀǘƴƻ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ  

Edit ς ƻŘŀōƛǊ ƛ ǳƪƭŀƴƧŀƴƧŜ ǘƻőŀƪŀ Ȋŀ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƻ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ 

Settings ς ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƎ ƻōƧŜƪǘƴƻƎ ǎƴŀǇŀ Ȋŀ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ƻŘŀōƛǊ ƪƻǘƴƛƘ ǘƻőŀƪŀ 

Poravnavanje i razmicanje kota 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions  

 

DIMSPACE 

Nakon pokretanja naredbe odaberite ƪƻǘǳ Ǉƻ ƪƻƧƻƧ ŏŜ ǎŜ ǇƻǊŀǾƴŀǘƛ ƛƭƛ ǊŀȊƳƛŎŀǘƛ ƻǎǘŀƭŜ ƪƻǘŜΣ ŀ 
zatim kote koje treba poravnati ili razmaknuti. tƻǘǾǊŘƛǘŜ ƻŘŀōƛǊ ǘƛǇƪƻƳ 9b¢9w ƛ ǳǇƛǑƛǘŜ ǊŀȊƳŀƪ όƛƭƛ 
potvrdite Auto) za razmicanje ili 0 za poravnavanje kota. 

Umetanje prekida u kotne linije 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions  

 

DIMBREAK 

Nakon pokretanja naredbe odaberite kotu kojoj treba umetnuti prekide i zatim odaberite objekte 
koji presijecaju kotu. Ukoliko prije odabira kote nakon pokretanja naredbe odaberete opciju 
MultipleΣ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǾƛǑŜ ƪƻǘŀ ƪƻƧƛƳŀ ǘǊŜōŀ ǳƳŜǘƴǳǘƛ ǇǊŜƪƛŘŜΦ 
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Kotni stilovi 

Yƻǘƴƛ ǎǘƛƭƻǾƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŜ ǎǾƛƘ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƪƻǘŀ ƛ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ƎǊǳǇŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ 
ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ȊŀǘƛƳ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ŎǊǘŜȌŀ ƛƭƛ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ŎǊǘŜȌŀΦ 

Kartica Home Ą Panel Annotation 

 

Kartica Annotation Ą Panel Dimensions 

 

DIMSTYLE 

hǎƴƻǾƴƛ ŘƛƧŀƭƻǑƪƛ ǇǊƻȊƻǊ ƪƻǘƴƻƎ ǎǘƛƭŀ ǎŀŘǊȌƛ ǇƻǇƛǎ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛƘ ǎǘƛƭƻǾŀ ǇƻŘ Styles: te naredbe za 
ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǎǘƛƭƻǾŀ ǳȊ ŘŜǎƴƛ Ǌǳō ǇǊƻȊƻǊŀΦ 
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Definiranje kotnih stilova 

Za definiranje novog kotnog stila potrebno je kliknuti na tipku New: 

 

hǎƛƳ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ǇƻǎǘŀǾƪƛΣ ƴŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ƛ anotacijske kotne stilove te iznimke 
ǎǘƛƭƻǾŀΦ .ǳŘǳŏƛ Řŀ ǎŜ ǊŀŘƛ ƻ ƴŀǇǊŜŘƴƛƳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛƳŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ǎǘƛƭƻǾŀΣ ƻƴŜ ƴƛǎǳ ƻōǳƘǾŀŏŜƴŜ 
ƻǾƛƳ ǘŜőŀƧŜƳΦ 

Definiranje kotnog stila obavlja se kroz nekoliko stranica DimŜƴǎƛƻƴ ǎǘȅƭŜ ŘƛƧŀƭƻǑƪƻƎ ǇǊƻȊƻǊŀ, koje 
ǎǳ ƻǇǑƛǊƴƛƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŜƴŜ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛƳ ǎǘǊŀƴƛŎŀƳŀ. 

1. Upiġite naziv 

2. Po ģelji odaberite 
postojeĺi stil kao 

predloģak 

3. Kliknite na Continue 
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Stranica Lines ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊametre linijskih elemenata kota. 

 

Okvir Dimension Lines ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜΥ 

Color ς boja 

Linetype ς tip linije 

Lineweight ς debljina linije 

Extend beyond ticks ς ŜǎǘŜǘǎƪƛ ǇǊƻŘǳȌŜǘŀƪ ƭƛƴƛƧŜ ǇǊŜƪƻ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀ όŘƻǎǘǳǇŀƴ ǎŀƳƻ ƪƻŘ tipova 
strelica: Architectural tick, Oblique, Dot small, Integral i None) 

Baseline spacing ς razmak kotnih crta kod stepenastog kotiranja 

Supress ς ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀ ǇƻƭƻǾƛŎŜ ƛƭƛ őƛǘŀǾŜ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ 

Okvir Extension Lines ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀΥ 

Color ς boja 

Linetype ext line 1 i 2  ς ǘƛǇ ƭƛƴƛƧŜ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀ 

Lineweight ς debljina linije 

Extend beyond dim lines ς ŜǎǘŜǘǎƪƛ ǇǊƻŘǳȌŜǘŀƪ ǇƻƳƻŏƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ǇǊŜƪƻ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ 

Offset from origin ς ǊŀȊƳŀƪ ƛȊƳŜŚǳ ǇƻőŜǘƪŀ ǇƻƳƻŏƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ƛ ƳƧŜǊƴŜ ǘƻőƪŜ ƪƻǘŜ 

Supress ς ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀ ƧŜŘƴŜ ƛƭƛ ƻōƧŜ ǇƻƳƻŏƴŜ ƭƛƴƛƧŜ 

Fixed length extension lines ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻΣ ǎǾŜ ǇƻƳƻŏƴŜ ƭƛƴƛƧŜ ƛƳŀƧǳ ƧŜŘƴŀƪǳ ŘǳƭƧƛƴǳΣ 
ƳƧŜǊŜŏƛ ƻŘ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ ς ǳ ƪǳŏƛŎǳ ǇƻŘ [ŜƴƎǘƘ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǳƴƛƧŜǘƛ ŘǳƭƧƛƴǳ 
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Stranica Symbols and Arrows ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǎƛƳōƻƭŀ ƛ ǎǘǊŜƭƛŎŀ ƪƻǘŀΦ 

 

Okvir Arrowheads ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǎǘǊŜƭƛŎŀ όƪǊŀƧŜǾŀύ ƴŀ ƪƻǘƴƻƧ ŎǊǘƛ: 

First ς prva strelica 

Second ς druga strelica 

Leader ς ǎǘǊŜƭƛŎŀ όƎǊŀŦƛőƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘύ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ [9!59wŀ 

Arrow size ς ǾŜƭƛőƛƴŀ ǎǘǊŜƭƛŎŜ 

Okvir Center Marks ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ƻȊƴŀƪŀ ŎŜƴǘǊŀ ƪǊǳȌƴƛŎŜΥ 

Tip oznake: None (bez oznake), Mark όƳŀƭƛ ƪǊƛȌƛŏύΣ Line όƪǊƛȌƛŏ ƛ ƭƛƴƛƧŜύ 

Size ς ǾŜƭƛőƛƴŀ ƪǊƛȌƛŏŀ όaŀǊƪύ 

Okvir Arc length symbol ƻŘǊŜŚǳƧŜ ǇƻƭƻȌŀƧ ǎƛƳōƻƭŀ ƭǳőƴŜ ŘǳƭƧƛƴŜ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ tekst: 

Preceding dimension text ς ispred kotnog teksta 

Above dimension text ς iznad kotnog teksta 

None ς bez prikaza simbola 

Okvir Radius dimension jog ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ƪǳǘŀ ƭƻƳŀ ƭƛƴƛƧŜ ǾŜƭƛƪƻƎ ǊŀŘƛƧǳǎŀ ǇƻŘ Jog 
Angle. 
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Stranica Text ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ kotnog teksta. 

 

Okvir Text Appearance ƻōǳƘǾŀŏŀ boju i visinu teksta: 

Text style ς odabir tekstnog stila ili definiranje novog klikom na tipku "..." 

Text color ς boja teksta 

Fill color ς boja podloge kotnog teksta όȊŀ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀƴƧŜ ili skrivanje objekata ispod teksta) 

Text height ς visina teksta 

Fraction height scale ς őƛƳōŜƴƛƪ ǾƛǎƛƴŜ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ǇǊƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ ǊŀȊƭƻƳŀőƪƻƎ ǇǊƛƪŀȊŀ ƳƧŜǊƴƛƘ 
ƧŜŘƛƴƛŎŀ όƳƴƻȌƛ ǎŜ ǎŀ ǾƛǎƛƴƻƳ ǘŜƪǎǘŀύ 

Draw frame around text ς iscrtavanje okvira oko kotnog teksta 

Okvir Text Placement ƻōǳƘǾŀŏŀ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ƪƻǘƴǳ ŎǊǘǳΥ 

Vertical ς ǾŜǊǘƛƪŀƭƴƛ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ǘŜƪǎǘŀ na kotnoj crti: Above (iznad crte), Inside (u crti), Outside 
(izvana ς u odnosu na objekt kotiranja) i JIS (japanske industrijske norme) 

Horizontal ς ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭƴƛ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ǘŜƪǎǘŀ ƴŀ ƪƻǘƴƻƧ ŎǊǘƛΥ Centered (centrirano), At Ext Line 1 (uz 
ǇǊǾǳ ǇƻƳƻŏƴǳ ƭƛƴƛƧǳύΣ At Ext Line 2 όǳȊ ŘǊǳƎǳ ǇƻƳƻŏƴǳ ƭƛƴƛƧǳύΣ Over Ext Line 1 (vertikalno uz prvu 
ǇƻƳƻŏƴǳ ƭƛƴƛƧǳύΣ Over Ext Line 2 όƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭƴƻ ǳȊ ǇǊǾǳ ǇƻƳƻŏƴǳ ƭƛƴƛƧǳύ 

Offset from dim line ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ ǊŀȊƳŀƪ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ ƛ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ƛƭƛ ǎƭƻōƻŘŀƴ ǇǊƻǎǘƻǊ 
ƛȊƳŜŚǳ kotnog teksta ƛ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ ǇǊƛ ǎƳƧŜǑǘŀƧǳ ǘŜƪǎǘŀ ǳƴǳǘŀǊ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ 

Okvir Text Alignment ƻōǳƘǾŀŏŀ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧǳ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀΥ 

Horizontal ς tekst uvijek stoji vodoravno 

Aligned with dimension line ς tekst je poravnat s kotnom crtom 

ISO Standard ς tekst je orijentiran sukladno propisima ISO standarda 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 121 

Stranica Fit ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǎƳƧŜǑǘŀƧŀ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀΣ ǎǘǊŜƭƛŎŀΣ ǇƻȊƛŎƛƧǎƪƛƘ ƭƛƴƛƧŀ ƛ ƪƻǘƴŜ ŎǊǘŜ ƻǾƛǎƴƻ 
ƻ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƻƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳΦ 

 

Okvir Fit Options ƻōǳƘǾŀŏŀ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ƛ ǎǘǊŜƭƛŎŀ όǎ ǾŀƴƧǎƪŜ ƛƭƛ ǳƴǳǘŀǊƴƧŜ ǎǘǊŀƴŜ ƪƻǘŜύ 
obzirom na ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛ ǇǊƻǎǘƻǊΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƛƳŀ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƳƧŜǎǘŀΣ ƛ ǘŜƪǎǘ ƛ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ōƛǘ ŏŜ ƛȊƳŜŚǳ 
ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀΣ ŀ ǳƪƻƭƛƪƻ ƴŜƳŀ ōƛǘ ŏŜ ǇǊŜƳŀ ƛȊōƻǊǳΥ 

Either the Text or the Arrows, Whichever Fits Best ς ukoliko stane samo tekst ς strelice idu izvana, 
ukoliko stanu samo strelice ς ǘŜƪǎǘ ƛŘŜ ƛȊǾŀƴŀΣ ŀ ǳƪƻƭƛƪƻ ƴŜ ǎǘŀƴŜ ƴƛǑǘŀΣ ǎǾŜ ƛŘŜ ƛȊǾŀƴŀ 

Arrows ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƴŜƳŀ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƳƧŜǎǘŀΣ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ƻǎǘŀƧǳ ƛȊƳŜŚǳ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀΣ ŀ ǘŜƪǎǘ ƛŘŜ ƛȊǾŀƴŀ 
ili oboje ide izvana 

Text ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƴŜƳŀ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ƳƧŜǎǘŀΣ ǘŜƪǎǘ ƻǎǘŀƧŜ ƛȊƳŜŚǳ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀΣ ŀ ǎǘǊŜƭƛŎŜ ƛŘǳ ƛȊǾŀƴŀ ƛƭƛ 
oboje ide izvana 

Both Text and Arrows ς ukoliko nema dovoljno mjesta i strelice i tekst idu izvana 

Always Keep Text Between Ext Lines ς ǘŜƪǎǘ ǳǾƛƧŜƪ ƻǎǘŀƧŜ ƛȊƳŜŚǳ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀΣ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ 
ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛ ǇǊƻǎǘƻǊ 

Suppress Arrows If They Don't Fit Inside Extension Lines ς ǳƪƭŀƴƧŀ ǎǘǊŜƭƛŎŜ όȊŀǾǊǑƴŜ ƻōƧŜƪǘŜύ 
ukoliko za njih nema dovoljno mjesta 

Okvir Text Placement ƻōǳƘǾŀŏŀ ŘƻŘŀǘƴƛ ǎƳƧŜǑǘŀƧ ǘŜƪǎǘŀ ǳƪƻƭƛƪƻ ƴŜ ǎǘŀƴŜ ƛȊƳŜŚǳ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀΥ 

Beside the Dimension Line ς izvana, pored kotne linije 

Over the Dimension Line, with Leader ς podignuto, iznad kotne crte, s pokaznom linijom 

Over the Dimension Line, Without Leader ς podignuto, iznad kotne crte 

Okvir Scale for Dimension Features ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘōŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƪƻǘŜ 
ŎǊǘŜȌǳΥ 

Use Overall Scale Of ς ƳƴƻȌƛǘŜƭƧ ƳƧŜǊŀ ǎǾƛƘ ǾŜƭƛőƛƴǎƪƛƘ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƪƻǘƴƻƎ ǎǘƛƭŀ 
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Scale Dimension to Layout (Paper Space) ς ƳƴƻȌƛǘŜƭƧ ƳƧŜǊŀ ǎǾƛƘ ǾŜƭƛőƛƴǎƪƛƘ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƪƻǘƴƻƎ 
stila, samo za Layout (paper space) 

Okvir Fine Tuning ƻōǳƘǾŀŏŀ ŘƻŘŀǘƴŜ ƻǇŎƛƧŜ ǇǊƛ ƪƻǘƛǊŀƴƧǳΥ 

Place Text Manually ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ϦǊǳőƴƻϦ ǇƻȊƛŎƛƻƴƛǊŀƴƧŜ ƪƻǘƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ƪƻŘ ǳƳŜǘŀƴƧŀ ƪƻǘŜ 

Draw Dim Line Between Ext Lines ς ǳǾƛƧŜƪ ŎǊǘŀ ƪƻǘƴǳ ŎǊǘǳ ƛȊƳŜŚǳ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀ όǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻ ƴŜ 
crta kod malih razmaka) 
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Stranica Primary Units ǎŀŘǊȌƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ŦƻǊƳŀǘŀ ǇǊƛƪŀȊŀ ƪƻǘƴƛƘ ōǊƻƧƪƛΦ 

 

Okvir Linear Dimensions ƻōǳƘǾŀŏŀ prikaz linearnih izmjera: 

Unit format ς ƴŀőƛƴ ǇǊƛƪŀȊŀΥ {ŎƛŜƴǘƛŦƛŎ όŜƪǎǇƻƴŜƴŎƛƧŀƭƴƛ ƻōƭƛƪύΣ 5ŜŎƛƳŀƭ όŘŜŎƛƳŀƭƴƛύΣ 9ƴƎƛƴŜŜǊƛƴƎ 
(foot, inch, decimalno), Architectural (foot, inch, razlomci), Fractional (samo razlomci), Windows 
desktop (prema postavkama u Windowsu) 

Precision ς broj prikazanih decimalnih mjesta 

Fraction format ς ƴŀőƛƴ ǇǊƛƪŀȊŀ ǊŀȊƭƻƳŀƪŀ όǾŜǊǘƛƪŀƭƴƻΣ ƪƻǎƻ ƛƭƛ ǇƻƭƻȌŜƴƻ ƻǊƛƧŜƴǘƛǊŀƴƛύ 

Decimal separator ς simbol decimalnog "zareza" 

Round off ς ƪƻǊŀƪ ȊŀƻƪǊǳȌƛǾŀƴƧŀ ƛȊƳƧŜǊŜƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ 

Prefix ς dodatni tekst ispred kotnog teksta (izmjerene vrijednosti) 

Suffix ς dodatni tekst iza kotnog teksta (izmjerene vrijednosti) 

Okvir Measurement Scale ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴ ƧŜ ǇǊƛƳŀǊƴƻ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧǳ ǳ ŎǊǘŜȌƛƳŀ ƛȊ ǾǊƭƻ ǎǘŀǊƛƘ ƛƴŀőƛŎŀ 
AutoCADa i ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǘƻőƴƻ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƻ ƪƻǘƛǊŀƴƧŜ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀŎǊǘŀƴƛƘ ǳ ƳƧŜǊƛƭǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƳ ƻŘ мΥм. 

Scale ς ƻŘǊŜŚǳƧŜ őƛƳōŜƴƛƪ ƳƧŜǊƛƭŀ ŎǊǘŜȌŀΦ {ǾŜ ƛȊƳƧŜǊŜƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ƳƴƻȌŜ ǎŜ ǎ ƻǾƛƳ ōǊƻƧŜƳ ǊŀŘƛ 
ƛȊǊŀőǳƴŀ ǘƻőƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ όǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ŎǊǘŜȌ ƴŀőƛƴƧŜƴ ǳ ƳƧŜǊƛƭǳ мΥнΣ ƻǾŘƧŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǳǇƛǎŀǘƛ н Řŀ 
ōƛ ƴŀ ƪƻǘŀƳŀ ǇƛǎŀƭŜ ǘƻőƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛύΦ 

Apply to layout dimensions only ς őƛƳōŜƴƛƪ ƳƧŜǊƛƭŀ ƛƳŀǘ ŏŜ ǳőƛƴŀƪ ǎŀƳƻ ƴŀ ƪƻǘŜ ƴŀŎǊǘŀƴŜ ǳ 
layoutu (prostoru papira). 

Okvir Zero Suppresion ƻōǳƘǾŀŏŀ skrivanje ǎǳǾƛǑƴƛƘ nula u izmjerama: 

Leading ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻΣ ƴŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƴǳƭǳ ƪƻŘ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ƳŀƴƧƛƘ ƻŘ ƧŜŘŀƴ όna primjer ,5 
umjesto 0,5) 

Trailing ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻΣ ƴŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǇǊŀǘŜŏŜ ƴǳƭŜ όƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ р ǳƳƧŜǎǘƻ рΣллύ 
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0 Feet ς ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻΣ ƴŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎǘƻǇŜ ƪƻŘ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ƳŀƴƧƛƘ ƻŘ ƧŜŘƴŜ ǎǘƻǇŜ ό5" 
umjesto 0'-5") 

0 Inches ς ukoliko jŜ ǳƪƭƧǳőŜƴƻΣ ƴŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ л ƛƴőa kod cjelobrojnih vrijednosti stopa (5' umjesto 
5'-0") 

Kod kutnih mjera, okvir Zero Suppresion ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǎƪǊƛǾŀƴƧŜ ǎǳǾƛǑƴƛƘ ǾƻŘŜŏƛƘ ό[ŜŀŘƛƴƎύ ƛƭƛ 
ǇǊŀǘŜŏƛƘ ό¢ǊŀƛƭƛƴƎύ ƴǳƭŀ 

Okvir Angular Dimensions ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇǊƛƪŀȊ ƪǳǘƴƛƘ ƛȊƳƧŜǊŀ: 

Units Format ς ƴŀőƛƴ ǇǊƛƪŀȊŀΥ Decimal degrees (decimalni stupnjevi), Degrees minutes seconds 
(stupnjevi, minute i sekunde), Gradians (gradijani), Radians (radijani) 

Precision ς broj prikazanih decimalnih mjesta (ili elemenata izmjere, ovisno o formatu) 
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LƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ ǳ ŎǊǘŜȌǳ 

Brzi prikaz dimenzija ƛ ǇƻǾǊǑƛƴŀ 

Kartica Home Ą Panel Utilities 

 

MEASUREGEOM 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ŘƻǾŜŘƛǘŜ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƳƛǑŀ Řƻ ȌŜƭƧŜƴƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ƛƭƛ ǳ ȌŜƭƧŜƴƻ ǇƻŘǊǳőƧŜ ƛ 
ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ŏŜ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊƛǾŀǘƛ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜ ƻŘŀōǊŀƴƻƎ ƛ ǎǳǎƧŜŘƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ  

 

¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƭƛƪƴŜǘŜ ƭƛƧŜǾƻƳ ǘƛǇƪƻƳ ǳ ȊŀǘǾƻǊŜƴƻ ǇƻŘǊǳőƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘ ŏŜ ǎŜ ƴƧŜƎƻǾŀ ǇƻǾǊǑƛƴŀΦ 

 

¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƛȊƳƧŜǊƛǘƛ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ǾƛǑŜ ǇƻŘǊǳőƧŀ ǇǊƛǘƛǎƴƛǘŜ ƛ ŘǊȌƛǘŜ ǘƛǇƪǳ {ILC¢ ƛ ȊŀǘƛƳ ƪƭƛƪƴƛǘŜ ǳ ǎǾŀ ȌŜƭƧŜƴŀ 
ǇƻŘǊǳőƧŀΦ 
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Mjerenje udaljenosti i kutova nagiba 

 

MEASUREGEOM 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǾƛƧŜ ǘƻőƪŜ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ƛȊƳŜŚǳ ƪƻƧƛƘ ȌŜƭƛǘŜ ƛȊƳƧŜǊƛǘƛ 
udaljenost. Podaci prikazani u naredbenom retku i tekstualnom prozoru su: 

Distance ς apsolutna ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƳŜŚǳ ǘƻőƪŀƳŀ 

Angle in XY plane ς kut ƪƻƧƛ ȊŀǘǾŀǊŀ ǇǊŀǾŀŎ ǇǊƻǾǳőŜƴ ƪǊƻȊ ƻŘŀōǊŀƴŜ ǘƻőƪŜ ǎŀ Ȅ ƻǎƛ u x-y ravnini 

Angle from x-y plane - kut ƪƻƧƛ ȊŀǘǾŀǊŀ ǇǊŀǾŀŎ ǇǊƻǾǳőŜƴ ƪǊƻȊ ƻŘŀōǊŀƴŜ ǘƻőƪŜ ǳ odnosu na x-y 
ravninu 

Delta X, delta Y i delta Z ς ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘƛ ƳŜŚǳ ǘƻőƪŀƳŀ po X, Y i Z osi 

Stvaranje zatvorenih ǇƻǾǊǑƛƴŀ 

Kartica Home Ą Panel Draw 

 

REGION 

NŀǊŜŘōŀ w9DLhb ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇǊŜǘǾŀǊŀƴƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƘ ƻōƧŜƪŀǘŀ όƭƛƴƛƧŀΣ ƭǳƪƻǾŀΦΦΦύ ǳ ǊŜƎƛƧŜ. 

w9DLhb ƧŜ о5 ƻōƧŜƪǘ όǇƭƻƘŀύ ǎŀ ǎǾƛƳ ƳŀǎŜƴƛƳ ǎǾƻƧǎǘǾƛƳŀ ƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ 
ǎǾƻƧǎǘŀǾŀ ǎƭƻȌŜƴƛƘ ǇƻǾǊǑƛƴŀ. 

Uƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ ǎƛǎǘŜƳǎƪŜ ǾŀǊƛƧŀōƭŜ 59[h.W ƧŜŘƴŀƪŀ мΣ ƴŀƪƻƴ ǇǊŜǘǾƻǊōŜ ŏŜ ƛȊǾƻǊƴƛ ƻōƧŜƪǘƛ ōƛǘƛ 
izbrisani! 



LƴǘŜǊƴŀ ǎƪǊƛǇǘŀ twLhw ƛƴȌŜƴƧŜǊƛƴƎ ŘΦƻΦƻΦ ½ŀōǊŀƴƧŜƴƻ ƧŜ ǎǾŀƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛƭƛ ǳƳƴƻȌŀǾŀƴƧŜΦ 127 

aƧŜǊŜƴƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ 

Kartica Home Ą Panel Utilities 

 

MEASUREGEOM 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘƻőƪŜ ƪƻƧŜ ȊŀǘǾŀǊŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻ ǇƻŘǊǳőƧŜ ƛƭƛ ƴŜƪǳ 
od opcija: 

Object ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀőǳƴ opsegŀ ƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ȊŀǘǾƻǊŜƴƛƘ ƪǊǳȌƴƛŎŀƳŀΣ ŜƭƛǇǎŀƳŀΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀƳŀΣ 
poligonima, regijama i 3D solidima 

SƭƻȌŜƴǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜƳ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜƳ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ǇƻǾǊǑƛƴŀ: 

Add ς ȊōǊŀƧŀ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ ǘƻőƪŀƳŀ ƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

Subtract ς ƻŘǳȊƛƳŀ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ ǘƻőƪŀƳŀ ƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

tǊƛ ƳƧŜǊŜƴƧǳ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƴŀǊŜŘōƻƳ AREA u obzir treba uzeti ǎƭƧŜŘŜŏŜ: 

- ǇƻŘŀŎƛ ƻǾƛǎŜ ƻ ǘƛǇǳ ƛ ƛȊƎƭŜŘǳ ƻōƧŜƪǘŀ Ȋŀ ƪƻƧƛ ǎŜ Ǌŀőǳƴŀ ǇƻǾǊǑƛƴŀ 

- ǳƪƻƭƛƪƻ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŜ ƛƭƛ ƴŜƪƛ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ƛƳŀƧǳ ǑƛǊƛƴǳ ǾŜŏǳ ƻŘ лΣ ǇƻǾǊǑƛƴŀ ǎŜ Ǌŀőǳƴŀ Řƻ ǎǊŜŘƛǑƴƧƛŎŜ 
polilinije ili segmenta 

- otvoreni objekti poput polilinija i spline-ƻǾŀ ǊŀőǳƴŀƧǳ ǎŜ ƪŀƻ Řŀ ǎǳ ƛƳ ƪǊŀƧŜǾƛ ǎǇƻƧŜƴƛ ǊŀǾƴƻƳ 
linijom 

Prikaz apsolutnih ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŀ ǘƻőƪŜ 

Kartica Home Ą Panel Utilities 

 

ID  

Naredba ID ispisuje koordinate odabrane ǘƻőƪŜ. 
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Mjerenje volumena 

Kartica Home Ą Panel Utilities 

 

MEASUREGEOM 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǘƻőƪŜ ƪƻƧŜ ȊŀǘǾŀǊŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻ ǇƻŘǊǳőƧŜ ƛƭƛ ƴŜƪǳ 
od opcija: 

Object ς ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀőǳƴ opsegŀ ƛ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ȊŀǘǾƻǊŜƴƛƘ ƪǊǳȌƴƛŎŀƳŀΣ ŜƭƛǇǎŀƳŀΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƧŀƳŀΣ 
poligonima, regijama i 3D solidima 

SƭƻȌŜƴǳ ǇƻǾǊǑƛƴǳ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ȊōǊŀƧŀƴƧŜƳ ƛ ƻŘǳȊƛƳŀƴƧŜƳ ǇƻƧŜŘƛƴƛƘ ǇƻǾǊǑƛƴŀ: 

Add volume ς zbraja volumene ŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ ǘƻőƪŀƳŀ ƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

Subtract volume ς oduzima volumene ŘŜŦƛƴƛǊŀƴŜ ǘƻőƪŀƳŀ ƛ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻōƧŜƪŀǘŀ 

tƻ ȊŀǾǊǑŜǘƪǳ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƧŀ ǇƻǾǊǑƛƴŜ Ȋŀ ƪƻƧǳ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀǘŜ ǾƻƭǳƳŜƴΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ otipkati tipku ENTER 
ƛ ȊŀǘƛƳ ǳƴƛƧŜǘƛ Ǿƛǎƛƴǳ Ȋŀ ƪƻƧǳ ǎŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǾŀ ǾƻƭǳƳŜƴΦ ±ƻƭǳƳŜƴ ŏŜ ōƛǘƛ ƛǎƪŀȊŀƴ ǳ ǾŀǑƛƳ ƻǎƴƻǾƴƛƳ 
jedinicama. 
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Ispis masenih svojstava objekata 

MASSPROP 

bŀƪƻƴ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŀ ƴŀǊŜŘōŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ őƛƧŀ ƳŀǎŜƴŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ȌŜƭƛǘŜ 
ǇǊƛƪŀȊŀǘƛΦ tǊƛ ƻŘŀōƛǊǳ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ōƛǘ ŏŜ ƛȊǊŀőǳƴŀǘŀ ƳŀǎŜƴŀ ǎǾƻƧǎǘǾŀ ƪŀƻ Ȋŀ ƧŜŘŀƴ ƻōƧŜƪǘΦ 

Informacije koje ǇǊǳȌŀ naredba MASSPROP: 

Area ς ǇƻǾǊǑƛƴŀ 

Perimeter ς opseg 

Bounding box ς ortogonalan pravokutnik opisan oko regije 

Centroid ς ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǘŜȌƛǑǘŀ 

Moments of inertia ς momenti inercije 

Product of inertia ς produkt inercije 

Druge naredbe za informiranje o objektima 

Ispis svojstava objekata 

Kartica Home Ą Panel Properties 

 

LIST  

Naredba LIST ispisuje podatke ovisne o tipu objekta: sloj u kojem se nalazi, koordinate 
ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƘ ǘƻőŀƪŀΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴŜ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ όŘǳƭƧƛƴŀΣ ƻǇǎŜƎΣ ǇƻǾǊǑƛƴŀύΦΦΦ 

Ispis statusa AutoCADa 

STATUS 

 Ą Drawing utilities Ą Status 

Naredba STATUS ǇǊǳȌŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ǳƪǳǇƴƻƳ ōǊƻƧǳ ƎǊŀŦƛőƪƛƘ όƭƛƴƛƧŜΣ ƭǳƪƻǾƛΣ ōƭƻƪƻǾƛΦΦΦύ ƛ 
ƴŜƎǊŀŦƛőƪƛƘ όǎƭƻƧŜǾƛΣ ǘƛǇƻǾƛ ƭƛƴƛƧŀΦΦΦύ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ǳ ŎǊǘŜȌǳ ƪŀƻ ƛ ƻ ƭƛƳƛǘƛƳŀ ŎǊǘŜȌŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƻƧ 
ǳǇƻǊŀōƛ ƛ ŘǊǳƎƛƳ ǘǊŜƴǳǘƴƛƳ ǇƻǎǘŀǾƪŀƳŀ ŎǊǘŜȌŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ǊŀŘƴƛ ǎƭƻƧΣ ǘƛǇ ƭƛƴƛƧŜΣ ŘŜōƭƧƛƴŀ ƭƛƴƛƧŜΣ 
ǎǘŀǘǳǎ ǇƻƳƻŏƴƛƘ ŀƭŀǘŀ όǘǊŀŎƪƛƴƎΣ ǎƴŀǇΣ ƻǊǘƘƻΦΦΦύ ǘŜ ƛǎƪƻǊƛǑǘŜƴƻƧ ƛ ǎƭƻōƻŘƴƻƧ ƳŜƳƻǊƛƧƛ ƛ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƴŀ 
disku 

LǎǇƛǎ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƻ ǳǘǊƻǑŜƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳ 

TIME 

Naredba TIME ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪǳ ǎǘŀǘƛǎǘƛƪǳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ !ǳǘƻ/!5-ŀ ƛ ǊŀŘŀ ƴŀ ǇƻƧŜŘƛƴƻƳ ŎǊǘŜȌǳΣ ŀ 
ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛ ǇƻƴƛǑǘŀǾŀƴƧŜ ōǊƻƧŀőŀ ǘŜ ƴƧŜƎƻǾƻ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƛ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ 
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Razmjena ŎǊǘŜȌŀ ƛ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ŎǊǘŜȌŀ 

wŀŘ ǎ ǾƛǑŜ ŎǊǘŜȌŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ 

5ŀ ōƛǎǘŜ ŎǊǘŀƴƧŜ ǎƳŀƴƧƛƭƛ ƴŀ ƳƛƴƛƳǳƳΣ ƪƻǇƛǊŀǘŜ ǾŜŏ ƎƻǘƻǾŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƛƭƛ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ŎǊǘŜȌŀΦ hǾƻ ƴƛƧŜ 
ƻƎǊŀƴƛőŜƴƻ ǎŀƳƻ ƴŀ ƧŜŘŀƴ ŎǊǘŜȌΣ ǾŜŏ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛ ƳŜŚǳ ŎǊǘŜȌƛƳŀΦ 5ŀ ōƛǎǘŜ ƭŀƪǑŜ ƻōŀǾƛƭƛ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜΣ 
ƳƻȌŜǘŜ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ǾƛǑŜ ŎǊǘŜȌŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻΦ tƻǇƛǎ ǎǾƛƘ ƻǘǾƻǊŜƴƛƘ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ u izborniku 
aplikacije pod Open documents: 

 

VŜǊǘƛƪŀƭŀƴ ƛƭƛ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭŀƴ ǊŀǎǇƻǊŜŘ ǇǊƻȊƻǊŀ ŎǊǘŜȌŀ ƳƻȌŜǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ na kartici View Ą panel 
Interface: 
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Ukoliko, na primjer kliknete na tipku Tile VerticallyΣ Ȋŀ ŘǾŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀ ŏŜǘŜ Řƻōƛǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏƛ 
raspored: 

 

½ŀ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƧƛ ǊŀŘ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛ ǎƛǎǘŜƳǎƪǳ ǾŀǊƛƧŀōƭǳ TASKBAR ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ƴŀ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ м Ǉŀ ŏŜ ǎǾŀƪƛ 
ƻǘǾƻǊŜƴƛ ŎǊǘŜȌ ƛƳŀǘƛ ǎǾƻƧǳ ǘƛǇƪǳ ǳ ǘŀǎƪōŀǊǳ (korisno u sustavu Windows Vista, Windows 7, 
Windows 8, Windows 8.1, Windows 10 i novijim). 

YƻǇƛǊŀƴƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ǳ ŘǊǳƎƛ ŎǊǘŜȌ 

hōƧŜƪǘŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ ƴŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŀőƛƴŀΥ ŎƻǇȅ ς paste metodom (tipkovnicom, sa Edit 
ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƛƭƛ ǎƪƻőƴƛƳ ƛȊōƻǊƴƛƪƻƳύ ƛƭƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƳ ƻŘǾƭŀőŜƴƧŜƳ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ŘǊǳƎƛ ŎǊǘŜȌΦ 

{ƪƻőƴƛ ƛȊōƻǊƴƛƪ ƳƛǑŀ ǇǊǳȌŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΥ cut, copy, copy with base point, copy selection, 
paste, paste as block, paste to original coordinates (u drugi dokument)Φ ¿ŜƭƛǘŜ ƭƛ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊ 
ƪƻǇƛǊŀǘƛ ƴŜƪƛ ƻōƧŜƪǘ ƛȊ ƧŜŘƴƻƎ ŎǊǘŜȌŀ ƴŀ ƧŜŘƴŀƪŜ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘŜ ǳ ŘǊǳƎƻƳ ŎǊǘŜȌǳ ǳőƛƴƛǘ ŏŜǘŜ ǎƭƧŜŘŜŏŜΥ 

1. hȊƴŀőƛǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ ƪƻƧŜ ȌŜƭƛǘŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ 
2. {ŀ ǎƪƻőƴƻƎ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻǇŎƛƧǳ Copy 
3. !ƪǘƛǾƛǊŀǘƛ ǇǊƻȊƻǊ ŘǊǳƎƻƎ ŎǊǘŜȌŀ 
4. {ŀ ǎƪƻőƴƻƎ ƛȊōƻǊƴƛƪŀ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻǇŎƛƧǳ Paste to original coordinates 

Svaki crteģ predstavlja jedna kartica i tu je 

takoĽer moguĺe promijeniti aktivni crteģ 










































